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DIGITAL PIANO
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Wichtige Informationen

Sicherheitshinweise

Lesen Sie diese Sicherheitshinweise sorgfaltig durch, bevor Sie das Instrument verwenden, um eine ordnungsgemafe Nutzung zu gewahrleisten.

Wenn Sie dieses elektronische Musikinstrument verwenden, beachten Sie bitte die folgenden Sicherheitsvorkehrungen.
Wenn dieses Instrument von kleinen Kindern verwendet wird, sorgen Sie bitte fiir eine sichere Nutzung unter elterlicher Aufsicht.

B Warnungen, Vorsichtshinweise und Symbole haben die folgende Bedeutung.

bedeutet, dass Sorgfalt (Vorsicht) geboten ist.

bezeichnet eine Anweisung (einen
auszufiihrenden Vorgang) oder einen Hinweis.

&
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bezeichnet einen verbotenen Vorgang (ein
Vorgang, der nicht durchgefiihrt werden darf).

AN

WARNUNG

beschreibt eine mogliche Gefahr, die zum Tod oder zu schweren Verletzungen fiihren
kann, wenn der Hinweis ignoriert und das Instrument falsch gehandhabt wird.

Andernfalls besteht die Gefahr eines elektrischen Schlages, eines Brandes, einer Verletzung, eines Sturzes, einer Beschadigung oder eines Ausfalls.

Das Gerat muss an eine Wandsteckdose
mit der angegebenen Spannung ange-
schlossen werden.

Das mitgelieferte Netzkabel und das
Netzteil sind nur fiir die Verwendung
mit diesem Instrument bestimmt.

Dieses Instrument darf nicht zerlegt, re-
pariert oder verandert werden.

@

Nicht ausein-
andernehmen

Halten Sie den Netzstecker beim Her-
ausziehen stets fest.

Biegen Sie das Netzkabel und das Netzteil
nicht gewaltsam, stellen Sie keine schwe-
ren Gegenstande darauf ab, bringen Sie
keine heilaufenden Gegenstédnde in ihre
Nahe und beschadigen Sie sie nicht.

Trennen Sie das Netzkabel vom Strom-
netz bei Gewitter oder wenn das Instru-
ment langere Zeit nicht benutzt wird.

Bringen Sie das Netzteil nicht in die
N&he von hei8laufenden Gegenstianden
und verwenden Sie es nicht in einer Wei-
se, bei der es zu einem Hitzestau kommt.

Bei Auffélligkeiten sollten Sie das Inst-
rument umgehend ausschalten und den
Netzstecker aus der Steckdose ziehen.

® &6

Wenn sich Staub auf dem Netzstecker
angesammelt hat, wischen Sie ihn mit
einem Tuch ab.

Netzstecker nicht mit nassen Handen

e einstecken oder herausziehen.
elne nassen

@
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Wenn einer der folgenden Falle eintritt, ist
das Instrument moglicherweise defekt.

Verwenden Sie in einem solchen Fall das
Instrument nicht, ziehen Sie das Netzka-
bel aus der Steckdose und wenden Sie
sich an das Geschift, in dem Sie das Pro-

dukt erworben haben.

1. Fremdkorper sind in das Instrument gelangt.

2. Wasser ist in das Instrument gelangt.

3. Einige Teile des Instruments oder des Zubehors
wurden ungewdhnlich heil.

4. Ein ungewohnlicher Geruch oder Rauch ist auf-
getreten.

Hande
= Lassen Sie das Instrument nicht nass
N
R/ werden.
Kein Wasser




Wichtige Informationen

A

VORSICHT

beschreibt eine mogliche Gefahr, die zu Personen- oder Sachschaden fiihren kann,
wenn der Hinweis ignoriert und das Instrument falsch gehandhabt wird.

©

Andernfalls kann es zu Stiirzen, Beschadigungen, Ausfallen, Verletzungen oder Gesundheitsschaden kommen.

Bewahren Sie den Netzstecker so auf,
dass er leicht aus der Steckdose gezo-
gen werden kann.

©

Das Instrument wird nicht vollstandig
von der Stromversorgung getrennt,
auch wenn der Netzschalter ausgeschal-
tetist.

Um das Instrument vollstandig auszu-
schalten, ziehen Sie den Netzstecker aus
der Steckdose.

O

Verwenden Sie dieses Instrument nicht

in den folgenden Bereichen.

1. Bereiche, in denen der Boden instabil ist und das

Instrument wackelt.

Bereiche, die nass werden.

Extrem hei3e oder kalte Gebiete.

Extrem feuchte oder trockene Gebiete.

Bereiche, in denen das Instrument direktem

Sonnenlicht ausgesetzt ist, z. B. in Fensternéhe.

6. Bereiche, in denen eine gro3e Menge Sand oder
Staub vorhanden ist.

7. Bereiche, in denen das Instrument GibermaBigen
Vibrationen ausgesetzt ist.

uis W

Achten Sie darauf, dass Sie mit keinem
Korperteil unter den Notenstander oder
die Pedale geraten.

Stellen Sie sich nicht auf das Instrument,
lassen Sie sich nicht daran herunterhan-
gen und schieben Sie es nicht.

Spielen Sie nicht mit der Bank, stellen
Sie sich nicht darauf und lassen Sie nicht
zwei oder mehr Personen auf der Bank
sitzen. (Nur bei enthaltener Bank)

Um das Instrument zu bewegen, heben
Sie es immer mit zwei oder mehr Perso-
nen in horizontaler Richtung an.

Wenn Sie dieses Instrument oder diese
Bank (falls enthalten) aufbauen, lesen
Sie vorher die Aufbauanleitung.

e e 0Pk

Das Piano sollte so aufgestellt werden,
dass seine Beliiftung nicht beeintrach-
tigt wird.

Achten Sie auf einen Mindestabstand
von 5 cm zum Instrument, um eine aus-
reichende Beliiftung zu gewahrleisten.

Priifen Sie regelmaBig, ob die Montage-
schrauben an diesem Instrument und
der Bank (falls enthalten) locker sind
und falls notwendig, ziehen Sie diese
wieder fest.

Laufen Sie nicht um das Instrument he-
rum.

Lassen Sie das Instrument nicht fallen
und setzen Sie es keinen starken Stof3en
aus.

> 0P

Wenn Sie die Kopfhoérer verwenden, soll-
ten Sie nicht Giber langere Zeit mit hoher
Lautstarke horen.

e & & O

Die Hoheneinstellung der Bank sollte
vorgenommen werden, wenn niemand
darauf sitzt. (Nur bei enthaltener Bank)
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Wichtige Informationen

B Hinweise zur Reparatur

Bei Auffalligkeiten sollten Sie das Produkt umgehend ausschal-
ten, den Netzstecker aus der Steckdose ziehen und sich an das
Geschaft wenden, in dem Sie es erworben haben.

B Hinweise zur Entsorgung fiir Verbraucher

Wenn lhr Produkt mit diesem Recyclingsymbol
gekennzeichnet ist, miissen Sie es am Ende

E seiner Lebensdauer gesondert entsorgen, indem
—
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Sie es zu einer entsprechenden Sammelstelle
bringen. Es darf nicht im gewdhnlichen Hausmiill
entsorgt werden. Durch die ordnungsgemale
Entsorgung dieses Produkts werden mogliche
negative Auswirkungen auf die Umwelt und

die menschliche Gesundheit vermieden,

die andernfalls durch eine unsachgemaRe
Abfallbehandlung entstehen kénnten.

Weitere Informationen erhalten Sie bei Ihren
kommunalen Behorden. (nur Europdische Union)

B Position des Typenschilds

Das Typenschild befindet sich auf der Unterseite des Instru-
ments, wie unten angegeben.

Typenschild

///////////////




Vielen Dank fiir den Kauf dieses Kawai Digitalpianos.

Wichtige Informationen

Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgfaltig durch und halten Sie diese fiir spateres Nachschlagen bereit, damit Sie moglichst

lange viel Freude an diesem Instrument haben.

B Uber diese Bedienungsanleitung

B Symbole

Diese Bedienungsanleitung enthélt Kurzhinweise zu grundle-
genden Wiedergabemerkmalen und Bedienungsdetails fiir ver-
schiedene Funktionen.

B Typenschild

Die Informationen einschlie3lich Modellbezeichnung und Seri-
ennummer sind auf dem Typenschild auf der Unterseite des Ins-
truments angegeben.

B Rechte an geistigem Eigentum

- Die Wortmarke Bluetooth® und ihre Logos sind eingetragene
Marken der Bluetooth SIG, Inc. und werden von Kawai Musical
Instruments Mfg. Co., Ltd. unter Lizenz verwendet.

- ,Windows" ist eine eingetragene Marke der Microsoft Corpo-
ration.

» ,Mac” ist eine eingetragene Marke von Apple Inc.

+ Einige Samples © PREMIER Engineering Inc.

B Reinigung

Wischen Sie das Hauptgehduse mit einem trockenen weichen
Tuch ab.

Verwenden Sie keinen Alkohol, Benzol, Verdiinner oder Chlor-
bleiche. Anderenfalls kann es zu Verfarbungen oder Verfor-
mungen der Tasten, der Oberflachen oder der Bedienelemen-
te kommen.

Je nach Material des verwendeten Tuchs kann das wiederholte
Abwischen des Instruments zu Verfarbungen oder Verformun-
gen fihren.

Wenn die Oberflache der Pedale verschmutzt ist, reinigen
Sie die Pedale mit einem trockenen, spiilmaschinenfesten
Schwamm. Beachten Sie, dass die Reinigung der vergoldeten
Pedale mit einem Tuch dazu fiihren kann, dass die Oberflache
matt wird.

Versuchen Sie nicht, die Pedale mit rostentfernenden Losungs-
mitteln, Schleifmitteln oder Feilen zu reinigen.

Die Zeichen in Klammern [ ] stehen fir die
Namen von Reglern, Tasten, Anschliissen oder
Buchsen.

—
[ —

Dieses Symbol zeigt die Position der zu
betdtigenden Taste an, und die Zahl in diesem
Symbol gibt die Reihenfolge der Bedienung an.
Der Wert in diesem Symbol entspricht der in der
Bedienungsanleitung angegebenen Nummer.

Das Zeigefingersymbol gibt die Tastenbedienung
an, und der Wert in diesem Symbol entspricht
der Nummer, die dem entsprechenden
Bedienungsvorgang zugeordnet ist.

Dieses Symbol weist auf VorsichtsmaBnahmen
bei der Bedienung hin.

Dieses Symbol beschreibt Begriffe und
liefert zusatzliche Informationen, wenn die
Bildschirmanzeige vom Namen abweicht.

Dieses Symbol weist auf die Seite hin, auf die
verwiesen wird.

NN ¢ A

B Sstimmen

Da dieses Piano ein Digitalinstrument ist, muss es nicht gestimmt
werden. Sollte ein Aspekt dieses Instruments nicht wie erwartet
funktionieren, wenden Sie sich bitte an das Geschéft, in dem Sie
das Instrument gekauft haben, um Unterstlitzung zu erhalten.
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Um weitere Informationen tber MIDI und die entsprechenden Bedienungsdetails zu erhalten, laden Sie bitte das ergdanzende
Web-Handbuch:
QIO

https://www2.kawai.co.jp/emi-web/piano-docs/ 5 ’*3:}
1 2




@
I
=
o
=3
o
o
=)
o
=]
=
o
f=
=]
a
m
[=
E
=
=
o
=]
)
=

Vorbereitung

Bedienelemente und Funktionen
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IZ[ In Landern, in denen die Bluetooth-Funktion nicht
verfligbar ist, wird das Bluetooth-Symbol nicht dargestellt.




(D Taste [POWER]
Mit dieser Taste schalten Sie das Instrument ein/aus. Schal-
ten Sie das Instrument nach dem Spielen stets aus.

@ Lautstirkeregler MASTER VOLUME]

Dieser Regler regelt die Lautstdrke der eingebauten Laut-
sprecher, des Kopfhorers oder der LINE-OUT-Anschlisse.

3 Display
Das Display zeigt Ihnen den aktuell eingestellten Klang
oder gerade gewdhlte Einstellungen an.

IZ[ Auf dem Display befindet sich im Auslieferungszustand
eine Schutzfolie. Entfernen Sie die Folie, wenn Sie das
Instrument verwenden.

@ Tasten [1][2][3]
Diese Tasten entsprechen unten im Display dargestellten
Positionen.
Sie erfiillen abhdngig von den angezeigten Inhalten einen
unterschiedlichen Zweck.

T |H HEHU |

MU=IC

(2

(3 PFEILTASTEN
Diese Tasten dienen verschiedenen Zwecken, wie bei-
spielsweise der Anzeige des vorherigen oder des nachsten
Bildschirms.
Es gibt die Tasten [UP], [DOWN], [RIGHT] und [LEFT].

(®) Taste [EFFECTS]
Mit dieser Taste wird der Effekt ausgewdhlt, es wird einge-
stellt, wie der Effekt angewendet wird, und der Effekt wird
ein- bzw. ausgeschaltet.

(7) Taste [REVERB]

Mit dieser Taste wird der Nachhalleffekt ausgewahlt und
der Effekt ein- bzw. ausgeschaltet.

Taste [PLAY/STOP]
Mit dieser Taste konnen Sie aufgezeichnete Darbietungen
und interne Songs, z. B. die in der Ubungsfunktion gespei-
cherten, wiedergeben bzw. stoppen.

(@ Taste [REC]
Diese Taste ermdglicht lhnen die Aufnahme lhrer Darbie-
tung.

Taste [METRONOME]
Mit dieser Taste kdnnen Sie das Metronom ein- bzw. aus-
schalten und das Tempo, die Zeitsignatur und die Lautstar-
ke einstellen.

Vorbereitung

@) Taste [REGISTRATION]
Mit dieser Taste konnen Sie bevorzugte Klange und Einstel-
lungen in einem Registrierungsspeicher speichern, sodass
sie schnell wieder aufgerufen werden kénnen.

12 KLANGTASTEN

Mit diesen Tasten kdnnen Sie die Klange auswahlen.

@3 Buchsen [PHONES]
An diese Buchsen konnen Sie Stereo-Kopfhorer an das In-
strument anschlieBen. Es ist jeweils eine Buchse fiir einen
Stereo-Mini-Klinkenstecker und fiir einen Standard-Ste-
reo-Klinkenstecker vorhanden, welche Sie auch beide
gleichzeitig verwenden kénnen.

Anschluss [USB to DEVICE]

Dieser Anschluss wird verwendet, um einen USB-Stick an-
zuschlieBen.

@5 Anschluss [PEDAL]

Dieser Anschluss wird verwendet, um das an der Pedalein-
heit angebrachte Pedalkabel anzuschlieBBen.

Anschluss [USB to HOST]
Uber diesen Anschluss kénnen Sie das Instrument mit ei-
nem USB-“B zu A”-Kabel an einen Computer anschlieBen,
um MIDI-Daten zu senden und zu empfangen.

(7 Buchse [DCIN]

Diese Buchse dient zum Anschlie8en des Netzteils.

Buchsen [LINE IN]
Uber diese Buchsen kénnen Sie andere elektronische Inst-
rumente oder Audiogerate anschliefen, um deren Klange
Uber die eingebauten Lautsprecher des Instruments wie-
derzugeben.

Buchsen [LINE OUT]
Uber diese Buchsen kdnnen Sie andere externe Gerite
(Verstarker, Stereoanlage) anschlieBen, um den Klang des
Instruments anzuhoren oder auf Audiogeraten aufzuzeich-
nen.
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Vorbereitung

Offnen/SchlieBen des Tastaturdeckels

10

B Tastaturdeckel 6ffnen B Tastaturdeckel schlieBen

Heben Sie den Tastaturdeckel leicht mit beiden Handen an und Ziehen Sie den Tastaturdeckel mit beiden Handen nach vorne
schieben Sie ihn nach hinten in das Instrument hinein. und lassen Sie ihn langsam herunter.

A -Lassen Sie beim Offnen des Tastaturdeckels keine
Gegenstdnde darauf liegen. Die Gegenstande
kdnnten sonst in das Innere des Instruments fallen
und zu einem elektrischen Schlag, Kurzschluss, Brand
oder Ausfall fiihren.

+ Achten Sie darauf, dass Sie sich nicht die Hande oder
Finger zwischen Tastaturdeckel und Hauptgehause
einklemmen.

1. Heben Sie das Notenpult an.

2. Bringen Sie die Metallstiitze auf der Riickseite des Notenpults
in die gewlinschte Position in der vertieften Halterung auf
der Oberseite des Hauptgehauses.

(Es konnen drei verschiedene Neigungswinkel eingestellt
werden.)

Pedal-Einstellschraube

Zur besseren Stabilitdt beim Treten der Pedale ist eine Einstell-
schraube unter der Pedaleinheit angebracht.

Drehen Sie die Schraube entgegen dem Uhrzeigersinn, bis sie

einen festen Kontakt zum FuBboden hat. Wenn die Einstell-

schraube den FuBBboden nicht beriihrt, kann die Pedaleinheit H
beschadigt werden.



Vorbereitung

1. AnschlieBen des Netzteils am Instrument

Schlief3en Sie das mitgelieferte Netzteil an das Netzkabel an und
stecken Sie es in die [DC IN] Buchse, die sich an der Unterseite
des Hauptgehduses befindet.

2. AnschlieBen des Netzkabels an eine Wandsteckdose

SchlieBen Sie das Netzteil mittels des Netzkabels an eine Wandsteckdose an.

3. Ein-/Ausschalten des Instruments

Driicken Sie die [POWER] Taste, um das Instrument einzuschalten.

Wenn das Instrument gestartet ist, leuchtet die LED-Anzeige der
Taste auf.
Driicken Sie erneut die [POWER] Taste, um das Instrument aus- @ ‘
zuschalten.
)
A Schalten Sie das Instrument nicht aus, bevor der m .

Startvorgang abgeschlossen ist.
Ziehen Sie den Netzstecker nicht, bevor sich das
Display ausgeschaltet hat.

Die erste Bildschirmanzeige, die erscheint, wenn das Instrument nach dem Einschalten gestartet ist, wird

als Startbildschirm bezeichnet.
Der Startbildschirm ist das Anfangsmenii der Bedienung.

Kopfhorer-Symbol
Dieses Symbol wird angezeigt, wenn Kopfhorer
angeschlossen sind.

Transpose-Symbol
Dieses Symbol wird angezeigt,
wenn die Transpose-Funktion
aktiviert ist. — =2
Bluetooth-Symbol ———_@F 4 Wi+12 3 [OC——ghy
Dieses Symbol wird angezeigt,
wenn Bluetooth aktiviert ist.
Das Symbol wird invertiert - - ist.
dargestellt, wenn erfolgreich eine 5 H - E H [ I] "I I] n
Verbindung mit einem Bluetooth-
Gerét hergestellt wurde.

1 Eliﬂ?}]!l S@E

Diese Felder entsprechen den Tasten [1], [2] und [3].
Sie erflillen abhédngig von den angezeigten Inhalten einen unterschiedlichen Zweck.

Dieses Symbol wird angezeigt,
wenn ein USB-Stick angeschlossen
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Vorbereitung

Lautstarke und Kopfhorer

B Einstellen der Lautstirke

§

Verwenden Sie den [MASTER VOLUME] Regler auf der rechten )
Seite des Hauptgehduses, um die Lautstdrke einzustellen.
Bewegen Sie den Regler nach oben, um die Lautstérke zu erho- ~ +
hen, und nach unten, um die Lautstarke zu verringern. o
Passen Sie die Lautstérke an, wahrend Sie beim Driicken der Tas- . Erhohen
ten auf den Klang horen. .
: Verringern
N

B Verwenden von Kopfhorern

Stecken Sie den Kopfhorer in die [PHONES] Buchse, die sich an
der Unterseite des Hauptgehauses befindet.

Wenn der Kopfhérer angeschlossen ist, sind die Lautsprecher
am Hauptgehduse stumm geschaltet.
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B Verwenden des Kopfhérerhalters

Wenn Sie den Kopfhorer gerade nicht verwenden, kénnen Sie
ihn am Kopfhorerhalter aufhdngen.

Wenn Sie den Kopfhdérerhalter verwenden mochten, bringen Sie
ihn wie in der Abbildung dargestellt an.

& Héngen Sie keine anderen Gegensténde als Kopfhorer —
an den Kopfhdorerhalter. Anderenfalls kann es zu einer JI
Beschadigung kommen. |[‘

12



Grundlegende Bedienung

Dieses Instrument bietet eine Auswahl von 45 realistischen Instrumentenkldngen. Die Klange sind in acht
Kategorien aufgeteilt, wobei jeder KLANGTASTE mehrere Kldnge zugeordnet sind.,SK-EX Concert Grand
Piano | Concert” ist als Standardeinstellung ausgewahlt. Die Klange werden auf dem Startbildschirm an-

gezeigt.
Liste der Klange/Demosongs

B Auswibhlen eines Klangs

1. Driicken Sie auf dem Startbildschirm die [UP]/[DOWN] Taste
zur Auswahl einer Kategorie.
Oder driicken Sie die KLANGTASTE zur Auswahl der Katego-
rie.
Die LED-Anzeige fiir die ausgewdhlte KLANGTASTE leuchtet
auf und der Name des ausgewahlten Klangs wird auf dem
Display angezeigt.

/

2. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste, um eine Klangvariation
auszuwahlen.
Oder driicken Sie dieselbe KLANGTASTE zur Auswahl der Va-
riation.

Auf dem Display kdnnen abgekiirzte Namen fiir die
Klange angezeigt werden.

Pedale

Dieses Instrument ist mit drei Pedalen ausgestattet.

B Ssustainpedal (Rechtes Pedal)

v
%(C<)>;<CA)><C>)M
L L

EFFECTS REVERB

B Ssoftpedal (Linkes Pedal)

Das Treten dieses Pedal beim Spielen des Pianos lasst den Klang
auch nach dem Loslassen der Tasten nachklingen. Die Lange des
Nachbhalls ist abhdngig davon, wie weit man das Pedal nach un-
ten betatigt. (Halbpedalspiel wird unterstiitzt)

B Sostenutopedal (Mittleres Pedal)

Das Treten dieses Pedals nach dem Driicken einer beliebigen
Taste und vor dem Loslassen der Taste(n) bewirkt, dass nur diese
Noten gehalten werden. Alle nach dem Treten des Sostenutope-
dals gedriickten Tasten werden nicht gehalten.

B Grand Feel Pedal System

Das Treten dieses Pedals macht den Klang weicher und reduziert
dessen Lautstérke leicht. Der Effekt des Softpedals kann dadurch
gesteuert werden, wie tief das Pedal gedriickt wird. Die Rotati-
onsgeschwindigkeit (langsam oder schnell) kann gesteuert wer-
den, wenn ,Rotary” als Effekttyp ausgewahlt ist.

o

Die Wirkung der Betatigung der einzelnen Pedale kann
je nach Klang nicht immer erkennbar sein.

Softpedal
Sostenutopedal

Sustainpedal

Dieses Instrument ist mit dem Grand Feel Pedal System ausgestattet. Der Widerstand bei der Betatigung des Sustain-, Soft- und Sos-
tenutopedals entspricht dem Pedalspielgefiihl eines SK-EX Konzertfliigels.
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Grundlegende Bedienung

Metronome (Metronom)

Die Metronom-Funktion gibt einen konstanten Rhythmus vor, an dem Sie sich beim Uben mit dem Piano
orientieren kdnnen.

B Ein-/Ausschalten des Metronoms

« Dricken Sie die [METRONOME] Taste. v
Die LED der [IMETRONOME] Taste leuchtet auf und das Metro-
nom startet.
« Wenn Sie die [METRONOME] Taste noch einmal driicken,
stoppt das Metronom und die LED-Anzeige der [METRONO-

ME] Taste geht aus.
£

Sk-E¥ Comp.

=120 #000

[ | Metronom-Einstellungen

Position Beschreibung
Tempo Der Wert kann im Bereich von J =10 to 400 eingestellt werden.
Die Standardeinstellung ist J =120.
Beat/Rhythm Die folgenden Taktarten sind verfligbar: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4, 5/4, 3/8, 6/8,7/8,9/8, 12/8.

IZ[ Wenn die Einstellung 1/4 ausgewahlt ist, wird nur das Klicken ohne
Akzentschlag erzeugt.

Die Standardeinstellung ist 4/4.
Es sind 100 Rhythmustypen verflgbar.

Schlagzeugrhythmusliste

Volume Die Lautstarke des Metronoms kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt werden.
Die Standardeinstellung ist 5.

B Einstellen des Metronoms

1. Halten Sie die [METRONOME] Taste gedriickt, um den Bild- halten

schirm flr die Metronom-Einstellungen aufzurufen. v
2. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste [2], um das Einstellungs-

meni auszuwahlen.
3. Driicken Sie die [LEFTI/[RIGHT] Taste [3] zur Auswahl des

Werts.

Beat

Uolume v
b a4
- Halten Sie die [LEFT]/[RIGHT] Tasten gleichzeitig gedriickt, um L '-

die Standardeinstellung wiederherzustellen.
+ Wenn Sie unter dem Display die Taste [3] driicken, wird der A
Startbildschirm wieder angezeigt.

14



Grundlegende Bedienung

Recorder

Mit diesem Instrument kdnnen Sie Songs aufzeichnen und wiedergeben. Mit dem internen Recorder
dieses Instruments konnen Sie Songs im internen Speicher aufzeichnen und aus dem internen Speicher
wiedergeben. Mit dem USB-Recorder knnen Sie Songs auf einem USB-Stick aufzeichnen und darauf ge-
speicherte Songs wiedergeben.

[ | Aufzeichnungsformat

Interner Speicher USB-Stick
+ Internes Format + MP3-Format
Bitrate: 256 kBit/s fest, Samplingfrequenz: 44,1 kHz, Stereo
+ WAV-Format
Samplingfrequenz: 44,1 kHz, 16 Bit, Stereo

B Interner Recorder

Dieses Instrument ermdglicht die Aufnahme von bis zu 10 Songs zur Speicherung im internen Speicher.

Jeder Song besteht aus zwei separaten Parts.

Somit kdnnen die rechte und die linke Hand als separate Parts gespeichert und separat wiedergegeben werden, damit Sie eine
Hand einzeln Gben kénnen.

Die beiden Parts konnen auch zusammen wiedergegeben werden.

Wenn ein Song im Songspeicher aufgenommen wird, der bereits Darbietungsdaten enthalt, werden die vorhandenen Darbietungs-
daten mit den neuen Darbietungsdaten tGberschrieben.

Wenn die Aufnahme in Part 2 ohne Wiedergabe des bereits aufgenommenen Part 1 erfolgt, wird Part 2 zur Wiedergabe im Song-Re-
cordermodus eingestellt.

Die Gesamtaufnahmekapazitat dieses Instruments betragt ungefahr 90.000 Noten.

Die LED-Anzeigen fiir die [PLAY/STOP] Taste und die [REC] Taste gehen aus und die Aufzeichnung wird gestoppt, wenn der Speicher
wahrend der Aufzeichnung voll wird.

Darbietungen werden bis unmittelbar vor dem Stoppen des Recorders aufgezeichnet.

19pi0d9Yy

/ Grober Richtwert fiir die Gesamtaufzeichnungskapazitat:

Bei einer Gesamtaufzeichnungskapazitdt von 5000 Noten kann beispielsweise Beethovens ,Fiir Elise” drei bis vier Mal
aufgezeichnet werden bzw. ist eine Aufzeichnung von 10 bis 15 Minuten Dauer moglich.

Die Aufzeichnungszeit schwankt jedoch abhdngig von der Anzahl der Noten und dem Tempo des Stiicks.

Die Anzahl der Pedalbetdtigungen wirkt sich ebenfalls auf die Aufzeichnungszeit aus, da der Recorder auch die
Pedalbetatigungen aufzeichnet.

« Der Inhalt der Aufzeichnung wird beim Ausschalten des Instruments nicht geldscht.

B Aufzeichnen auf einem USB-Stick

+ Mit diesem Instrument kdnnen Darbietungen im Audio-Format direkt auf einem USB-Stick aufgezeichnet werden.
« Der USB-Recorder erfasst auch Bluetooth-Audioklang, sodass Darbietungen mit Begleitmusik aufgezeichnet werden kénnen.

IZ[ Klang von den LINE-IN-Anschliissen wird nicht vom
USB-Recorder erfasst.

B Bedienvorginge beim Aufzeichnen mit dem internen Recorder

« Der vor der Aufzeichnung ausgewéhlte Klang und wahrend der Aufzeichnung ausgewahlte Kldnge werden gespeichert.
- Anderungen an den Effekteinstellungen werden nicht gespeichert.
« Die Tempoeinstellung wird nicht gespeichert.

B Dateien, die wiedergegeben werden konnen

Das Instrument kann die folgenden Daten wiedergeben:

« Zur Speicherung im internen Speicher aufgezeichnete Songs

« Auf einem USB-Stick gespeicherte SMF-Dateien (Format O, Format 1)

« Auf einem USB-Stick gespeicherte KSO-Dateien (interne Songformatdateien)

+ Auf einem USB-Stick gespeicherte MP3-Dateien (Bitrate: 8~320 kBit/s, Samplingfrequenz: 44,1 kHz, 48 kHz oder 32 kHz, Stereo)
+ Auf einem USB-Stick gespeicherte WAV-Dateien (Samplingfrequenz: 44,1 kHz, 16 Bit, Stereo)
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Grundlegende Bedienung

Aufzeichnen im internen Speicher und Wiedergabe

B Aufzeichnen im internen Speicher

1.

IZ[ Wenn ein USB-Stick angeschlossen ist, drlicken Sie die

Driicken Sie die [REC] Taste, um den Bildschirm fir den inter-
nen Recorder aufzurufen.

Die LED-Anzeige der [REC] Taste beginnt zu blinken, wenn
der Bildschirm fuir den internen Recorder geéffnet wird.

Taste [1], um den Bildschirm fiir den internen Recorder
aufzurufen.

. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zur Auswahl des ,Songs”

oder des ,Parts”.

. Dricken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zur Auswahl des

Song-speichers oder des aufzuzeichnenden Parts.

. Dricken Sie die [PLAY/STOP] Taste, um mit der Aufnahme ei-

nes Songs zu beginnen.

Die Aufzeichnung kann auch durch Driicken einer Tastatur-
taste gestartet werden.

Wenn die Aufnahme startet, leuchten die LED-Anzeigen fir
die [REC] Taste und die [PLAY/STOP] Taste auf.

. Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste zum Beenden der Aufnahme.

Wenn die Aufnahme beendet ist, gehen die LED-Anzeigen fiir
die [PLAY/STOP] Taste und die [REC] Taste aus.

Neben dem wiedergegebenen Song erscheint das Symbol ,#".
Die Anzeige wechselt automatisch in den Songwiedergabemodus.

1 I | |- AR
Songwiedergabemodus

- Die Darbietungen koénnen mit eingeschalteter Metro-

nom-Funktion aufgenommen werden, indem Sie die [METRO-
NOME] Taste driicken.

v

v
>>E<<<>3<<A><<>M

L

B Wiedergabe von Darbietungen aus dem internen Speicher

1.

Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste, um in den Songwiederga-
bemodus zu wechseln.

1 IE | ET

. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zur Auswahl des ,Songs”

oder des,Parts”.

. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zur Auswahl des Songs

oder Parts, der wiedergegeben werden soll.

. Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste, um mit der Wiedergabe

zu beginnen.
Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste erneut, um die Wiederga-
be zu stoppen.

« Wenn Sie unter dem Display die Taste [3] driicken, wird der

16

Startbildschirm wieder angezeigt.

v
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Grundlegende Bedienung

B Wiedergabe von Darbietungen aus dem internen Speicher mit anderen Einstellungen

Die folgenden Einstellungen kénnen fiir die im internen Speicher aufgezeichneten Darbietungen gedndert werden.

Interne Recorderfunktion Beschreibung Seite

Key Transpose Die Tonhohe der Tastatur transponieren. S45

Song Transpose Die Tonhohe des aufgezeichneten Songs transponieren, der wiedergegeben werden | S45
soll.

Erase Einen Song l6schen. S17

Convert to Audio Den aufgezeichneten Song in eine MP3-Datei oder eine WAV-Datei konvertieren S18
und auf einem USB-Stick speichern.

1. Driicken Sie im Song-Recordermodus die Taste [2], um den v
Bildschirm zum Bearbeiten des internen Recorders aufzuru-
fen.

2. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste, um das Einstellungsme-
nl auszuwahlen. L
3. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zur Auswahl des Werts.

Bildschirm zum Bearbeiten des internen Recorders h(( < >>r<< A >> << > )4
$ 0

+ Halten Sie die [LEFT]/[RIGHT] Tasten gleichzeitig gedriickt, um
die Standardeinstellung wiederherzustellen.

+ Wenn Sie unter dem Display die Taste [3] driicken, wird der
Songwiedergabemodus wieder angezeigt.

B Loschen von Darbietungen aus dem internen Speicher

19pi0d9Yy

1. Wenn,Erase” ausgewahlt ist, driicken Sie die Taste [2], um den v
Bildschirm fuir das Loschen von Songs aufzurufen.

FLEHTER & EACE ]
2. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zur Auswahl des ,Songs”

| \:4
oder des, Parts” P;E( < );(( ~ >> << 2 )4

L

H ok J& EACK]

3. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zur Auswahl des Songs
oder des Parts.

4. Eine Bestatigungsmeldung wird angezeigt, wenn die Taste [2]
gedriickt wird.

5. Driicken Sie die Taste [1] zum L&schen oder die Taste [3] zum
Abbrechen.

+ Halten Sie bei ausgeschaltetem Instrument die [PLAY/STOP] V

Taste und die [REC] Taste gedriickt und schalten Sie anschlie-
Bend das Gerat ein, um alle aufgezeichneten Songs zu |6schen. oder
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B Konvertieren von Darbietungen im internen Speicher

1.

Wenn ,Conv. to Audio” ausgewahlt ist, driicken Sie die Taste
[2], um den Bildschirm fiir das Konvertieren zu Audio aufzuru-
fen.

. Drucken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zur Auswahl des ,Songs”

oder des ,Parts”.

W HEXT

. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zur Auswahl des Songs

oder des Parts.

. Dricken Sie die Taste [2].

. Dricken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste, um das Zielformat aus-

zuwahlen.
Wahlen Sie ,MP3” oder ,WAV” als Format aus.

. Dricken Sie die [PLAY/STOP] Taste, um mit dem Konvertieren

zu beginnen.

Durch Driicken einer beliebigen Tastaturtaste wird die Kon-
vertierung ebenfalls gestartet.

Die LED-Anzeige fir die [PLAY/STOP] Taste und die [REC] Tas-
te gehen aus, wenn die Konvertierung startet.

Wahrend der Konvertierung gedriickte Tastaturtaste werden
ebenfalls aufgezeichnet.

v
FTE(<)>E<(A)><(>>><
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Grundlegende Bedienung

B Aufzeichnen auf einem USB-Stick

1. Wenn ein USB-Stick an das Instrument angeschlossen ist,
konnen Sie durch Driicken der [REC] Taste den Bildschirm fir
den USB-Recorder aufrufen.

Die LED-Anzeige der [REC] Taste beginnt zu blinken, wenn
der Bildschirm fuir den USB-Recorder geodffnet wird.

IZ[ Der Bildschirm fuir den internen Recorder wird aufgeru-
fen, wenn kein USB-Stick angeschlossen ist.

2. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste, um das Zielformat aus-
zuwahlen.

il IHT

IZ[ Driicken Sie die Taste [1], um zum Bildschirm fiir den
internen Recorder zu wechseln.

3. Driicken Sie die Taste [2], um den Gain-Einstellbildschirm auf-
zurufen.

Gain-Einstellbildschirm

Auf dem Gain-Einstellbildschirm wird der Lautstarkepegel
angezeigt.
Wenn das Digitalpiano gespielt wird, werden die Aufzeich-
nungspegel fur den L-Kanal und den R-Kanal separat ange-
zeigt.

4. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zum Einstellen der Ver-
starkung.
Die Verstarkung kann im Bereich von 0 bis 15 dB eingestellt
werden.

19pi0d9Yy

IZ[ Der aufgezeichnete Klang kann verzerrt werden, wenn
die Gain-Einstellung auf einen hohen Pegel eingestellt
ist.

5. Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste, um mit der Aufnahme ei-
nes Songs zu beginnen.
Die Aufzeichnung kann auch durch Driicken einer Tastatur-
taste gestartet werden.
Die LED-Anzeigen fir die [REC] Taste und die [PLAY/STOP]
Taste leuchten auf, wenn die Aufnahme startet.

+ Halten Sie die [LEFT]/[RIGHT] Tasten gleichzeitig gedriickt, um
den Standardpegel wiederherzustellen.

IZ[ Die Aufzeichnung kann nicht vom Gain-Einstellbild-
schirm aus gestartet werden.
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B Speichern der aufgezeichneten Darbietungen

1. Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste zum Stoppen der Aufnah-
me.
Die LED-Anzeige fir die [PLAY/STOP] Taste und die [REC] Tas-
te gehen aus, wenn die Aufnahme stoppt.

2. Driicken Sie die Taste [1] zum Speichern der aufgezeichneten
Darbietung auf einem USB-Stick oder driicken Sie die Taste
[3]1 zum Abbrechen.

Geben Sie den Namen fiir den Song an, der auf dem USB-
Stick gespeichert werden soll.

3. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zum Bewegen des Cur-
sors und driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zum Andern der
Zeichen.

4. Drucken Sie nach der Eingabe des Songtitels die Taste [2], um
die Aufzeichnung zu speichern.

5. Falls bereits eine Datei mit demselben Namen vorhanden ist,
driicken Sie die Taste [1] zum Uberschreiben oder driicken Sie
die Taste [3] zum Abbrechen.

Format 14 MP3

[uerwrite file
[ ez JFREHAMEIRE HO ]

Wenn bereits eine Datei mit demselben
Namen vorhanden ist

Bei Abbruch kehrt das Display zu Schritt 2 zuriick.

« Das Display kehrt nach dem Speichern der Datei automatisch
zum Song-Recordermodus zurtick.

IZ[ Die aufgezeichnete Audiodatei wird im Stammver-
zeichnis des USB-Sticks gespeichert.

Das Speichern der Datei in einem anderen Ordner ist
nicht moglich.

B Verwendbare Zeichen

v
oder

v
>>E<<<>3<<A><<>>q

L

v
oder

L 0-9 [ A-z [ a-z [t [#[sTwl&l " T(l)[+],

[ l=lel[1]A]
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Grundlegende Bedienung

B Wiedergabe von Songs auf einem USB-Stick

1. Wenn ein USB-Stick an das Instrument angeschlossen ist,
kénnen Sie durch Driicken der [PLAY/ STOP] Taste den Bild-

—
schirm fiir den Songbrowser aufrufen.
Der Inhalt des Stammverzeichnisses wird angezeigt, wenn

ein USB-Stick angeschlossen ist.

v
(o)

Auswahlcursor—e

2. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste, um den Auswahlcursor
zu bewegen.
3. Driicken Sie die Taste [2], um den Song auszuwdhlen oder A
zum Ordner zu wechseln.
4. Dricken Sie die [PLAY/STOP] Taste, um mit der Wiedergabe
v

zu beginnen.
Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste erneut, um die Wiederga-

be zu stoppen.

» Wenn Sie die Taste [3] nach dem Stoppen der Wiedergabe dri-

cken, wird der Songbrowser-Bildschirm wieder angezeigt.
ht fiir einen Ordner. Ezu

i} r

Songbrowser-Bildschirm

[#] ste

riick zum libergeordneten Ordner.

steht fiir einen Song. f n
JK

J9p1009Y

Zurlick zum Startbildschirm.
Aufrufen des Bildschirms fiir den internen Recorder.

Display und Tasten wahrend der Wiedergabe einer Datei im Format SMF, KSO, MP3 oder WAV
<MP3- oder WAV-Datei> <KSO-Datei (interne Songdatei)>

p

de|

Symbol WiedergabeStopp — % Symbol Wiedergabe/Stop

Songtitel —o Jiyysil 0 A A1

 —
Lautstarke —e [WI/IEEL

Zeit —o

Song-Recordermodus Song-Recordermodus

<SMF-Datei>

P ——

der

Symbol Wiedergabe/Stop

Songtitel —e l!al el.MID

Aktueller Takt —e [i
Lautstarke —e [l

Song-Recordermodus

IZ[ +Wahrend die Lautstarke kommerzieller Audiodateien beim Mastering-Prozess maximiert wird, ist die normale
Aufzeichnungslautstarke des Instruments (des Pianos) aufgrund des groflen dynamischen Bereichs des Instruments
niedriger. Daher kann eine Anpassung der Lautstarke erforderlich sein.

- Ordnernamen, Dateinamen, Songtitel und Kiinstlernamen werden nicht richtig angezeigt, wenn sie Zeichen enthalten, die
nicht vom Instrument erkannt werden kénnen.

21
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B Einstellen einer A-B-Wiederholung

1. Driicken Sie wahrend der Wiedergabe eines Songs von einem USB-Stick die Taste [1], um den Ausgangspunkt (A) der Schleife
anzugeben.

2. Wenn die gewlinschte Position erreicht ist, driicken Sie die Taste [1] erneut, um den Endpunkt (B) der Schleife anzugeben.
Die Wiederholung wird abgebrochen, wenn Sie die Taste [1]
erneut drlicken.

IZ[ Bei KSO-Dateien kann keine A-B-Wiederholung
festgelegt werden.

B Wiedergabe von Darbietungen von einem USB-Stick mit anderen Einstellungen

Die folgenden Einstellungen kénnen fiir Darbietungen von einem USB-Stick vorgenommen werden.

USB-Recorderfunktion Beschreibung

Play Mode Den gewiinschten Wiedergabemodus auswahlen.

Tempo Das Tempo festlegen.

IZ[ Diese Einstellung wird nur angezeigt, wenn eine SMF- oder KSO-
Datei ausgewahlt ist.

Key Transpose Die Tonhdhe der Tastatur transponieren.

Song Transpose Die Tonhohe des aufgezeichneten Songs transponieren, der wiedergegeben werden soll.

IZ[ Diese Einstellung wird nur angezeigt, wenn eine SMF- oder KSO-
Datei ausgewahlt ist.

1. Driicken Sie im Song-Recordermodus die Taste [2], um den v
Bildschirm zum Bearbeiten des USB-Recorders aufzurufen.

Bildschirm zum Bearbeiten des USB-Recorders

SongTranspose v
2. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste, um das Einstellungsme- P)E( < >> r<< A >> << > )4
]

nl auszuwahlen.

3. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zur Auswahl des Werts. L L

+ Halten Sie die [LEFT]/[RIGHT] Tasten gleichzeitig gedriickt, um A
die Standardeinstellung wiederherzustellen.

» Wenn Sie die Taste [3] drlicken, wird der Song-Recordermodus
wieder angezeigt.

[ | Play Mode settings (Wiedergabemodus-Einstellungen)

Es gibt vier Wiedergabemodi.

\é\i/:]i(:eeﬁgil;emodus- Beschreibung

Single Einmalige Wiedergabe des ausgewdhlten Songs.

1 Repeat Wiederholte Wiedergabe des ausgewdhlten Songs.

All Repeat Wiederholte Wiedergabe der Songs im ausgewadhlten Ordner.
Random Zuféllige Wiedergabe der Songs im ausgewahlten Ordner.
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[ | Overdubbing von Daten auf einem USB-Stick

Grundlegende Bedienung

1.

Wenn ein USB-Stick an das Instrument angeschlossen ist,
kénnen Sie durch Driicken der [PLAY/ STOP] Taste den Bild-
schirm fiir den Songbrowser aufrufen.

. Dricken Sie die [UP] Taste oder die [DOWN] Taste, um den

Auswabhlcursor tGber den Song zu bewegen, bei dem Over-
dubbing ausgefiihrt werden soll.

[l IHT |FSELECTIE EXIT |

. Dricken Sie die [REC] Taste, um den Bildschirm flr den

USB-Recorder aufzurufen.
Die LED-Anzeige der [REC] Taste beginnt zu blinken, wenn
der Bildschirm fuir den USB-Recorder geoffnet wird.

. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zur Auswahl eines ,Mo-

"

dus”.

. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zur Auswahl eines Mo-

dus wie folgt.
»Wahlen Sie ,Over Dubbing” aus, wenn es sich um MP3- oder
WAV-Daten handelt.

Format MP3
[A&E ¢ Over Dubbing

[L_IHT JH GAH & EACE ]

«Wahlen Sie,,Conv. to Audio” aus, wenn es sich um SMF- oder
KSO-Daten handelt.
[use: Recorder 1]
Format 3
SR +Cony . to Audio

[L_IHT JH GAH & EACE ]

. Dricken Sie die [PLAY/STOP] Taste, um mit der Aufnahme ei-

nes Songs zu beginnen.

Die Aufzeichnung kann auch durch Driicken einer Taste ge-
startet werden.

Die LED-Anzeigen fir die [REC] Taste und die [PLAY/STOP]
Taste leuchten auf, wenn die Aufnahme startet.

Speichern der aufgezeichneten Darbietungen

af

v
>>E<<<>>3<<A><<>M
&

L

ausgewahlt wird.

« SMF-und KSO-Daten werden beim Overdubbing in MP3/WAV-Daten konvertiert.
-Die normale Aufnahme startet, wenn ,New Song” anstatt Overdubbing

A

J9p1009Y
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Grundlegende Bedienung

Reverb (Hall)

Die Reverb-Einstellung fiigt dem Klang einen Nachhall hinzu.

B Nachhall ein-/ausschalten

« Druicken Sie die [REVERB] Taste.
Die LED-Anzeige fir die [REVERB] Taste leuchtet auf und der
Nachhalleffekt wird aktiviert.

« Der Nachhalleffekt wird deaktiviert und die LED-Anzeige flr =
die [REVERB] Taste geht aus, wenn die [REVERB] Taste erneut 4

gedriickt wird.

B Liste der Nachhalleinstellungen

Nachhalleinstellung Beschreibung

Type Legt eine der sechs verfligbaren Nachhalltypen fest.
Depth Stellt die Nachhalltiefe im Bereich von 1 bis 10 ein.
Time Stellt die Nachhallzeit im Bereich von 1 bis 10 ein.

B Liste der Nachhalltypen

g Typ Beschreibung

g Room Simuliert den Nachhall einer Auffiihrung in einem kleinen Proberaum.

% Lounge Simuliert den Nachhall einer Auffiihrung in einer Piano-Lounge.
Small Hall Simuliert den Nachhall einer Auffiihrung in einem kleinen Saal.
Concert Hall Simuliert den Nachhall einer Auffiihrung in einem gro3en Konzertsaal fiir klassische Musik.
Live Hall Simuliert den Nachhall einer Auffiihrung in einem grof3en Saal furr Live-Musikauffiihrungen.
Cathedral Simuliert den Nachhall einer Auffiihrung in einer grof3en Kathedrale.

B Nachhalleinstellungen

—_

. Halten Sie die [REVERB] Taste gedriickt, um den Bildschirm
zum Bearbeiten des Nachhalls aufzurufen.

v
P)E( < );(( A >> << > )4
L L(( v >> CR?ERB>>4haIten
A

2. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste, um das Einstellungsme-
nl auszuwahlen.

3. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zur Auswahl des Werts
oder Typs.

- Halten Sie die [LEFT]/[RIGHT] Tasten gleichzeitig gedriickt, um
die Standardeinstellung wiederherzustellen.

« Wenn Sie unter dem Display die Taste [3] driicken, wird der
Startbildschirm wieder angezeigt.
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Grundlegende Bedienung

Effects (Effekte)

Mit der Effektfunktion konnen verschiedene Effekte zum Klang hinzugefiigt werden.

B Effekte ein-/ausschalten

- Dricken Sie die [EFFECTS] Taste.
Die LED-Anzeige fiir die [EFFECTS] Taste leuchtet auf und der

Effekt wird aktiviert.
- Der Effekt wird deaktiviert und die LED-Anzeige fiir die [EF-
FECTS] Taste geht aus, wenn Sie die [EFFECTS] Taste noch ein-

mal drlicken.

> EFFECTS

B Liste der Effekttypen

Effekttyp Beschreibung

Mono Delay Dieser Effekt fligt ein Echo wie in den Bergen zum Klang hinzu.

Ping Delay Bei diesem Effekt wird dem Klang abwechselnd links und rechts ein Echo hinzugefiigt.

Triple Delay Bei diesem Effekt wird den Klang in der Reihenfolge Mitte, rechts und links ein Echo hinzugefiigt.
Chorus Dieser Effekt erweitert den Klang durch Abgleich des urspriinglichen Klangs mit einem Klang, der

Tonhéhenschwankungen aufweist.

Classic Chorus

Ist &hnlich wie der Chorus Effekt, jedoch insbesondere fiir Vintage E.-Piano Sounds gedacht.

Ensemble

Ensemble ist ein Chorus Effekt mit drei Phasen.

Tremolo

Dieser Effekt moduliert die Lautstarke.

Classic Tremolo

Dieser Effekt bildet durch digitale Signalverarbeitung ein Tremolo vergangener Zeiten nach.

Vibrato Tremolo

Dieser Effekt fligt dem Tremolo ein Vibrato hinzu.

Tremolo+Amp

Dieser Effekt bildet die Klangveranderung durch einen Verstarker nach und kombiniert diese mit
einem Tremolo.

Auto Pan

Bei diesem Effekt andert sich in regelmagigen Abstanden die Position, von der aus der Klang ertont.

Classic Auto Pan

Dieser Effekt bildet durch digitale Signalverarbeitung ein Auto-Panning vergangener Zeiten nach.

Auto Pan+Amp

Dieser Effekt bildet die Klangverdnderung durch einen Verstéarker nach und kombiniert sie mit dem
Auto-Panning.

Phaser+AutoPan

Dieser Effekt kombiniert Auto-Panning und Phaser.

Phaser

Dieser Effekt ldsst den Klang umherfliegen, indem ein phasenverschobener Klang mit dem
urspriinglichen Klang kombiniert wird.

Classic Phaser

Dieser Effekt bildet durch digitale Signalverarbeitung einen Phaser vergangener Zeiten nach.

Phaser+Amp Dieser Effekt bildet die Klangverdanderung durch einen Verstarker nach und kombiniert sie mit dem
Phaser.

Phaser+Chorus Dieser Effekt kombiniert Chorus und Phaser.

Rotary1 Dieser Effekt bildet die Klangveranderung durch einen rotierenden Lautsprecher nach.
Sie kdnnen die Rotationsgeschwindigkeit verandern, indem Sie das Softpedal (das linke Pedal) treten.

Rotary2 Dieser Effekt fligt etwas Verzerrung zu Rotary1 hinzu.

Rotary3 Dieser Effekt fligt mehr Verzerrung zu Rotary2 hinzu.

Rotary4 Dieser Effekt fligt einen Chorus-Effekt zu Rotary1 hinzu.

Rotary5 Dieser Effekt fligt einen Chorus-Effekt zu Rotary2 hinzu.

Rotary6 Dieser Effekt fligt einen Chorus-Effekt zu Rotary3 hinzu.

(e1343) 10943
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Grundlegende Bedienung
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B Liste der Effekteinstellungen

Die Einstellungen der Effekte kénnen ebenfalls angepasst werden.

Effekttyp Effekteinstellung Effekt (bei Erhohung des Werts)
Delay 3 Typen Effect level Der Grad der Effektanwendung wird tiefer.

Time Das Intervall zwischen den Echos wird langer.
Chorus, Ensemble Effect level Der Grad der Effektanwendung wird tiefer.

Speed Die Geschwindigkeit der Schwankungen erhoht sich.
Classic Chorus Mono / Stereo Der Klang breitet sich tiefer aus.

Speed Die Chorus-Geschwindigkeit verandert sich.
Tremolo 3 Typen Effect level Der Grad der Effektanwendung wird tiefer.
Auto Pan 2 Typen, Phaser 2 Typen Speed Die Geschwindigkeit des Effekts verandert sich.
Rotary 6 Typen Accel. Speed Die Geschwindigkeit beim Wechsel zwischen langsam und schnell

erhdht sich.

Rotary Speed Die Geschwindigkeit erhdht sich.
[Effect]+[Effect] Effect level Der Grad der Effektanwendung wird tiefer.
[Effect]+Amp Speed Die Geschwindigkeit des Effekts verandert sich.

B Effekteinstellungen

1. Halten Sie die [EFFECTS] Taste gedriickt, um den Bildschirm
zum Bearbeiten der Effekte aufzurufen.
[Effect=Edit |
MonoDelay »
Dru et
Time

B ExiT |

2. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste, um das Einstellungsme-
nl auszuwahlen.

3. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zur Auswahl des Werts
oder Typs.

+ Halten Sie die [LEFT]/[RIGHT] Tasten gleichzeitig gedriickt, um
die Standardeinstellung wiederherzustellen.

+ Wenn Sie unter dem Display die Taste [3] driicken, wird der
Startbildschirm wieder angezeigt.

v
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Grundlegende Bedienung

Mit der Dual-Funktion kénnen zwei Klange (iberlagert werden.

B Dual-Eingabe

Driicken Sie zwei KLANGTASTEN, die gleichzeitig tiberlagert werden sollen. Die LED-Anzeigen fiir die gedriickten KLANGTASTEN
leuchten auf und die Namen der ausgewahlten Kldnge werden auf dem Display angezeigt.

Der zuerst gedriickte Klang wird in der ersten Zeile als Part 1 angezeigt.

Beispiel:

Driicken Sie zum Uberlagern der Klange [PIANO1] und [STRINGS] gleichzeitig die [PIANO1] Taste und die [STRINGS] Taste wie in Abbil-
dung 1 dargestellt. Diese erscheinen auf dem Display wie in Abbildung 2 dargestellt.

/ Auf dem Display kénnen abgekiirzte Namen fiir die
Kldnge angezeigt werden.

Gleichzeitig driicken

Part 1 —OTERIR ]
Part 2 Slow 5trings
1 AR

FLEDIT & ExIT |

Abbildung 1 Abbildung 2

B Auswibhlen eines Klangs fiir jeden Part

1. Drucken Sie auf dem Dual-Bildschirm die [UP]/[DOWN] Taste
zur Auswahl des Klangparts.

A\ 4
2. Driicken Sie die [LEFT)/[RIGHT] Taste, um die Klangvariation h_(( < >>I_<< A >> << > M
3 &

flr den ausgewahlten Part festzulegen.

Liste der Klange/Demosongs L |_

« Wenn Sie unter dem Display die Taste [3] driicken, wird der A
Startbildschirm wieder angezeigt.
Alternativ wird der Startbildschirm wieder angezeigt, wenn
Sie eine einzelne KLANGTASTE driicken.

27



Grundlegende Bedienung

Dual Settings (Dual-Einstellungen)

28

B Listeder Dual-Einstellungen

Einstellung zum

Bearbeiten des Dual-

Modus

Standardeinstellung

Beschreibung

(Layer Dynamics)

Balance 9-9 Das Lautstarkenverhaltnis zwischen den beiden Kldangen einstellen.
Part2 Part1
Octave 0 Den Tonbereich von Part 2 im Dual-Modus auf einen Wert zwischen -2 und +2
(Layer Octave Shift) el o . )
Werden zum Beispiel ,SK-EX Concert Grand Piano | Concert” und,String
Ensemble” im Dual-Modus kombiniert, kann der Klang von ,String Ensemble”
eine Oktave hoher gespielt werden.
Dynamics 10 Die dynamische Empfindlichkeit von Part 2 im Dual-Modus auf einen Wert

zwischen 1 und 10 einstellen.

Je kleiner der Wert, desto geringer die dynamische Empfindlichkeit.

Zum Beispiel kann durch Senken der dynamischen Empfindlichkeit von,String
Ensemble” bei einer Darbietung mit,SK-EX Concert Grand Piano | Concert” und
,String Ensemble” im Dual-Modus die Dynamik des Pianoklangs verbessert
werden.

B Dual-Einstellungen

1. Driicken Sie auf dem Dual-Bildschirm die Taste [2], um den
Bildschirm zum Bearbeiten der Dual-Einstellungen aufzuru-

fen.

Bildschirm zum Bearbeiten des Dual-Modus

2. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste, um das Einstellungsme-

nl auszuwahlen.

3. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zur Auswahl des Werts.

v
E»)E<C<)>£<(A)><(>>>4

=i

+ Halten Sie die [LEFT]/[RIGHT] Tasten gleichzeitig gedriickt, um

die Standardeinstellung wiederherzustellen.

« Wenn Sie unter dem Dsiplay die Taste [3] zwei Mal driicken,

wird der Startbildschirm wieder angezeigt.



Die Splitfunktion unterteilt die Tastatur in einen unteren und einen oberen Abschnitt, die jeweils mit ei-
nem unterschiedlichen Klang gespielt werden konnen. Die Stelle, die den unteren und oberen Abschnitt

trennt, wird als ,,Splitpunkt” bezeichnet.

B Eingabe des Splitpunkts

Grundlegende Bedienung

« Driicken Sie auf dem Dual-Bildschirm die Taste [1], um den
Split-Bildschirm aufzurufen.
Die LED-Anzeige fuir die KLANGTASTE, die dem oberen Bereich
zugeordnet ist, leuchtet auf.
Die LED-Anzeige fiir die KLANGTASTE, die dem unteren Be-
reich zugeordnet ist, leuchtet auf.

I —
Klang des oberen Abschnitts ———@[H

Klang des unteren Abschnitts Wood

[l 4HAHDE EDIT | EXIT |

- Der untere Abschnitt wird standardmaflig auf den Klang
+Wood Bass” eingestellt.

+ Wenn Sie unter dem Display die Taste [3] driicken, wird der
Startbildschirm wieder angezeigt.

B Andern des Splitpunkts

v

Halten Sie die Taste [1] gedriickt und betdtigen Sie anschlieend die gewiinschte Splittaste auf der Tastatur.
Die betatigte Splittaste wird die tiefste Note im oberen Abschnitt.

i

Splitpunkt

|

{ I

|

|

—

I

Unterer Abschnitt

- Die Standardeinstellung fiir den Splitpunkt ist C4.

2

B Andern des Klangs fiir den oberen/unteren Abschnitt

Oberer Abschnitt

1. Driicken Sie eine KLANGTASTE, um den Klang fiir den oberen Abschnitt einzustellen.

Halten Sie die Taste [1] gedriickt und driicken Sie anschlieBend eine KLANGTASTE, um den Klang fiir den unteren Abschnitt einzu-

stellen.

Oberer Abschnitt

bf

B E
(D (&
(2 (8
gjC

~

2. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste, um den Klang fiir den
jeweiligen Abschnitt einzustellen.

Unterer Abschnitt

/

(D&
(D&
(2 (8

(&)

=

)

J

A
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Grundlegende Bedienung

Split Settings (Spliteinstellungen)

B Liste der Spliteinstellungen

Einstell
TS i) 2t Standardeinstellung ~ Beschreibung

Bearbeiten des Splitpunkts

Balance 9-9 Das Lautstarkeverhaltnis zwischen den beiden Kldngen einstellen.

Unterer Abschnitt Oberer Abschnitt

Octave 0 Den Tonbereich des unteren Abschnitts des Splitpunkts auf einen Wert
(Lower Octave Shift) zwischen 0 und +3 Oktaven einstellen.
Pedal off Die Funktion des Sustainpedals fiir den unteren Abschnitt des Splitpunkts

ein- bzw. ausschalten.
Im oberen Abschnitt ist die Pedalfunktion immer eingeschaltet.

Split Point c4 Stellt den Splitpunkt im Bereich von A#0 bis C8 ein.

(Lower Pedal)

B Sspliteinstellungen

1. Driicken Sie auf dem Split-Bildschirm die Taste [2], um den v
Bildschirm zum Bearbeiten der Spliteinstellungen aufzuru-
fen.

: v
Bildschirm zum Bearbeiten des Splitpunkts %(( < >>;<< A ) (( > )4

2. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste, um das Einstellungsme-

nl auszuwahlen. L |_
3. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zur Auswahl des Werts
oder Typs. A

+ Halten Sie die [LEFT]/[RIGHT] Tasten gleichzeitig gedriickt, um
die Standardeinstellung wiederherzustellen.

« Wenn Sie unter dem Display die Taste [3] zwei Mal driicken,
wird der Startbildschirm wieder angezeigt.
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Grundlegende Bedienung

4 Hands (Vierhand)

Die Vierhandfunktion unterteilt die Tastatur in einen linken und einen rechten Abschnitt, die jeweils in
der gleichen Tonlage gespielt werden konnen. Zudem fungiert das Sustainpedal (rechts) als Dampferpe-
dal fiir den rechten Abschnitt und das Softpedal (links) als Dampferpedal fiir den linken Abschnitt.

B Zum Vierhandmodus wechseln

« Dricken Sie auf dem Split-Bildschirm die Taste [1], um den v
Bildschirm flir den Vierhandmodus aufzurufen.
Die LED-Anzeige fiir die KLANGTASTE, die dem rechten Be-
reich zugeordnet ist, leuchtet auf.
Die LED-Anzeige fiir die KLANGTASTE, die dem linken Bereich
zugeordnet ist, leuchtet auf.

faHangs |
Klang des rechten Abschnitts=@

Klang des linken Abschnitts

[LousL (B EDIT R ExIT |

- StandardmaBig sind der rechte und der linke Abschnitt auf
den Klang,SK-EX Concert Grand Piano | Concert” eingestellt.

+ Wenn Sie die Taste [3] driicken, wird der Startbildschirm wie-
der angezeigt.

B Andern des Splitpunkts fiir den Vierhandmodus

Halten Sie die Taste [1] gedriickt und betdtigen Sie anschlieend die gewiinschte Splittaste auf der Tastatur. ;
Die betatigte Splittaste wird die tiefste Note im rechten Abschnitt. ng’_
Splitpunkt <
— (1]
o
=
LR LELEL LA -
halten
Y |
Linker Abschnitt Rechter Abschnitt |

- Die Standardeinstellung flr den Splitpunkt ist F4.

B Andern des Klangs fiir den rechten/linken Abschnitt

1. Driicken Sie eine KLANGTASTE, um den Klang fiir den rechten Abschnitt einzustellen.
Halten Sie die Taste [1] gedriickt und driicken Sie anschlieBend eine KLANGTASTE, um den Klang fiir den linken Abschnitt einzu-
stellen.

Rechter Abschnitt Linker Abschnitt

p
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o
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2. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste, um den Klang fiir den
jeweiligen Abschnitt einzustellen.

A
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Grundlegende Bedienung

Four Hands Settings (Vierhandeinstellungen)

B Listeder Vierhandeinstellungen

Einstellung zum

Bearbeiten des Standardeinstellung ~ Beschreibung
Vierhandmodus

Balance 9-9 Das Lautstarkenverhaltnis zwischen den beiden Kldngen einstellen.

Linker Abschnitt Rechter Abschnitt

R Octave -2 Den Tonbereich des rechten Abschnitts auf einen Wert zwischen -3 und 0
(Right Octave Shift) Oktaven einstellen.
Octave 2 Den Tonbereich des linken Abschnitts auf einen Wert zwischen 0 und +3
(Left Octave Shift) Oktaven einstellen.
Split Point F4 Stellt den Splitpunkt im Bereich von A#0 bis C8 ein.

p

B Vierhandeinstellungen

1. Driicken Sie auf dem Vierhand-Bildschirm die Taste [2], um v
den Bildschirm zum Bearbeiten des Vierhandmodus aufzuru-

H
ju
Y
=
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=
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=
>
Q
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v
Bildschirm zum Bearbeiten des Vierhandmodus P}E( < >>;<< A >> << > )4

2. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste, um das Einstellungsme-

nl auszuwahlen. L |_
3. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zur Auswahl des Werts.

- Halten Sie die [LEFT]/[RIGHT] Tasten gleichzeitig gedriickt, um
die Standardeinstellung wiederherzustellen.

« Wenn Sie unter dem Display die Taste [3] zwei Mal driicken,
wird der Startbildschirm wieder angezeigt.
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Grundlegende Bedienung

Music Menu (Musikmenii)

Das Musikmenii umfasst die vier Funktionen Demo Songs, Piano Music, Lesson und Concert Magic.

B Musikmeniiliste

Funktion Beschreibung

Demo Songs Eine Auswahl kurzer Songs zur Demonstration der einzelnen Kldange.
Liste der Klange/Demosongs
Piano Music Eine Auswahl von 29 beliebten Klavierwerken vom Barock (z. B. Rameau) bis zur Romantik (z. B.

Chopin). Das separat erhéltliche Buch ,Classical Piano Collection” enthdlt Notenpartituren.

IZ[ Landerabhangig.

Lesson Eine Sammlung zeitgendssischer Ubungsstiicke und klassischer Etiiden.
Eine vollstandige Auflistung der verfiigbaren Ubungsstiicke kénnen Sie dem separaten Heft ,Internal
Song Lists” entnehmen.

Concert Magic Eine Auswahl von 176 Concert-Magic-Songs. Die Concert-Magic-Funktion ermdglicht es Ihnen, ein
realistisches Pianospiel zu erleben, indem Sie einfach eine beliebige Tastaturtaste mit dem Finger
driicken. Concert-Magic-Songs kdnnen auch als Demosongs wiedergegeben werden.

Eine vollstandige Auflistung der verfligbaren Concert-Magic-Songs konnen Sie dem separaten Heft
JInternal Song Lists” entnehmen.

B Aufrufen des Musikmeniimodus

1. Druicken Sie auf dem Startbildschirm die Taste [3], um das Mu-
sikmeni aufzurufen.

vy Y
L2 )03

Magic

[em

¢ Piano Music

F EHTER |

2. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste, um eine Funktion auszu-
wahlen.

3. Driicken Sie die Taste [2], um die ausgewahlte Funktion auf-
zurufen.

B ExIT ]
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Demo Songs (Demosongs)

B Wiedergeben/Stoppen von Demosongs

« Ein Demosong wird gestartet, wenn der Demosong-Bild-
schirm aufgerufen wird.

>
[T | @

Sk-E¥ Comp.

B EACE ]

+ Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste zum Stoppen des Songs.
- Drlcken Sie die [PLAY/STOP] Taste erneut, um mit der Wieder-
gabe des Songs von vorne zu beginnen.

B Auswihlen eines Demosongs

- Der Demosong andert sich, wenn der Klang durch Driicken der KLANGTASTE oder einer PFEILTASTE auf dem Demosong-Bildschirm
gedndert wird.
« Demosongs kdnnen wdhrend der Wiedergabe gedndert werden.
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Grundlegende Bedienung

Piano Music (Klaviermusik)

IZ[ Landerabhangig.

B Auswihlen eines Klaviermusikstiicks

Driicken Sie auf dem Klaviermusik-Bildschirm die [UP]/[DOWN]
Taste oder die [LEFT]/[RIGHT] Taste zur Auswahl eines Songs.

Der Songtitel wird im oberen Bereich und der Name des Kompo- h(( < >> r<< A >> << > )4
nisten wird im unteren Bereich des Displays angezeigt. * s

Titel
Komponist

B Wiedergeben und Stoppen eines Klaviermusikstiicks

- Dricken Sie die [PLAY/STOP] Taste, um das Klaviermusikstick
wiederzugeben.

+ Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste erneut, um den Songs zu
stoppen.

: Lesson (Ubungsfunktion)
5 .
3 B Ubungsbiicher
g Alfreds Ubungsbiicher Klassische Ubungsbiicher
§ Alfred’s Premier Piano Course Lesson 1A Burgmdiller 25 (25 Etudes Faciles, Opus 100)
é Alfred’s Premier Piano Course Lesson 1B Czerny 30 (Etudes de Mécanisme, Opus 849)
Alfred’s Basic Piano Library Lesson Book Level 1A Czerny 100 (Hundert Ubungsstiicke, Opus 139)
Alfred’s Basic Piano Library Lesson Book Level 1B Beyer 106 (Vorschule im Klavierspiel, Opus 101)
Alfred’s Basic Adult Piano Course Lesson Book Level 1 J.S. Bach: Inventionen
Sonatinen Album 1
Chopin Walzer (Chopin waltzes series 1-19)

IZ[ Die Ubungsbiicher sind separat erhiltlich — weitere Informationen kénnen Sie
dem separaten Heft,Internal Song Lists” entnehmen.

B Auswihlen eines Songs

1. Driicken Sie auf dem Ubungsbildschirm die [UP]/[DOWN] Tas-
te zur Auswahl der festzulegenden Position (Buchname,

v
Songtitel oder aktueller Takt). %(( < >>;<< A >> << > )4

2. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zum Festlegen der Position.
Buchname

L]
Songtitel

@;#ﬁuerllﬂﬁ

+ Theme

Aktueller Takt Bar= 1- 1 A
T JF F00T |E TAE]

IZ[ Das Ubungsstiick kann wihrend der Wiedergabe
gedndert werden.

Es ist jedoch nicht mdglich, das Ubungsstiick wahrend
einer Aufnahme zu dndern.
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Grundlegende Bedienung

Uben

Mit der Ubungsfunktion kénnen Sie das Klavierspiel mit den sechs nachfolgend aufgefiihrten Methoden iiben.

B Abspielen eines Ubungsstiicks und Erlernen der Songs

Abspielen und Stoppen eines Songs
Wiahlen Sie ein Ubungsstiick aus und driicken Sie dann die

[PLAY/STOP] Taste. =
Die LED-Anzeige fiir die [PLAY/STOP] Taste leuchtet auf.
Die Wiedergabe des Ubungsstiicks startet nach einem Takt Vor-

zdhlung des Metronom:s.

« Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste erneut, um das Ubungsstiick zu stoppen.

- Driicken Sie nach dem Stoppen des Stiicks die [PLAY/STOP] Taste erneut, um die Wiedergabe 2 Takte vor der Stelle, an der es ge-
stoppt wurde, fortzusetzen.
Der Song wird ab dem Anfang wiedergegeben, wenn die [EFFECTS] Taste und die [REVERB] Taste gleichzeitig gedriickt werden.

« Dricken Sie die [METRONOME] Taste, um das Metronom einzuschalten.

Spielen ab der Mitte des Songs

Wiahlen Sie ein Ubungsstiick zur Wiedergabe aus und driicken

Sie die [EFFECTS] Taste oder [REVERB] Taste.

Driicken Sie die [EFFECTS] Taste, um die Wiedergabeposition ei-

nen Takt zurlick zu bewegen, oder driicken Sie die [REVERB] Taste, — —

um die Wiedergabeposition einen Takt nach vorne zu bewegen. > 4
Halten Sie die Taste gedriickt, um die Position schnell vor/zuriick

zu bewegen.

Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zur Auswahl des Taktschlags.
Driicken Sie die [LEFT] Taste, um die Wiedergabeposition einen
Schlag zurilick zu bewegen, oder driicken Sie die [RIGHT] Taste,
um die Wiedergabeposition einen Schlag nach vorne zu bewe-
gen.
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B Uben des Parts der rechten (linken) Hand mit Wiedergabe des Parts der linken (rechten)
Hand eines Ubungsstiicks

1. Driicken Sie auf dem Ubungsbildschirm die Taste [2], um den
Bildschirm zum Bearbeiten von Ubungsstiicken aufzurufen.

2. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zur Auswahl von ,Balance”.

3. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zum Einstellen der Laut-
starke des Parts der linken/rechten Hand.

Linke Hand Rechte Hand

!

Tempo

Bildschirm zum Bearbeiten von Ubungsstiicken

Uben des Parts der rechten Hand wahrend der Wiedergabe Uben des Parts der linken Hand wahrend der Wiedergabe
des Parts der linken Hand des Parts der rechten Hand

Driicken Sie die [LEFT] Taste. Driicken Sie die [RIGHT] Taste.
Die Lautstarke des Parts der rechten Hand wird verringert. Die Lautstarke des Parts der linken Hand wird verringert.
Der Part der rechten Hand wird stummgeschaltet, wenn der Wert 9-1 ist. Der Part der linken Hand wird stummgeschaltet, wenn der Wert 1-9 ist.

IZ[ - Die Klangqualitit kann abhangig von Intervall oder Zeiteinteilung der Darbietung beim Uben mit einem Ubungsstiick
schwanken, dies ist jedoch kein Fehler.

- Bei einigen Beyer-Ubungsstiicken fiihrt das Erhéhen des Werts links zu einer Verringerung der Laustérke des Schiilerparts,
wahrend das Erhéhen des Werts rechts eine Verringerung der Lautstédrke des Lehrerparts zur Folge hat.
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Grundlegende Bedienung

B Uben durch Anderung des Tempos

1. Driicken Sie auf dem Bildschirm zum Bearbeiten von Ubungs-
stlicken die [UP]/[DOWN] Taste zur Auswahl von ,Tempo”.

v
2. W:rctls'en Sie die [LEFTI/[RIGHT] Taste zum Einstellen des %E( < >> ;<< N >> << > )4

B Uben in einer A-B-Wiederholung

Geben Sie zwei Taktpositionen in einem Ubungsstiick an, um die Stelle zwischen diesen beiden Positionen wiederholt tiben zu kén-
nen.

Methode 1
1. Driicken Sie wihrend der Wiedergabe eines Ubungsstiicks
die Taste [1], um den Ausgangspunkt der Wiederholung an-

\ 4
zugeben.

B Beyer 186

tBar =g
GEAN-EE FoiT |9 EACK ]

Der Ausgangspunkt (A) wird festgelegt und die LED-Anzeige
fiir die Taste [1] beginnt zu blinken.

2. Wenn die gewiinschte Position erreicht ist, driicken Sie die v
Taste [1], um den Endpunkt (B) der Wiederholung anzuge-

[ E01T | BACE ]

Der Endpunkt (B) wird festgelegt und die LED-Anzeige fiir die
Taste [1] leuchtet auf.
Wenn eine A-B-Wiederholung festgelegt ist, kehrt die Wie-
dergabeposition zu einer Stelle 2 Takte vor dem Ausgangs-
punkt zurlick, wenn der Endpunkt erreicht wurde.

3. Driicken Sie die Taste [1] erneut, um die Wiederholungsein-
stellung zu 16schen und zur normalen Wiedergabe zurlickzu-

v
kehren.

Methode 2

Driicken Sie bei gestoppter Wiedergabe die [EFFECTS] Taste
oder die [REVERB] Taste, um die Taktpositionen fiir die Wiederho-
lung festzulegen.
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EFFECTS REVERB 4

IZ[ Beachten Sie, dass der Takt des Endpunkts nicht vor
dem Takt des Ausgangspunkts liegen kann.
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B Aufzeichnen des Parts der rechten (linken) Hand wihrend des Spielens des Parts der lin-
ken (rechten) Hand eines Ubungsstiicks und Wiedergabe

1. Wahlen Sie ein Ubungsstlick aus und driicken Sie dann die
[REC] Taste. v
Die LED-Anzeigen fur die [REC] Taste und die [PLAY/STOP]
Taste leuchten auf und die Wiedergabe des Ubungsstiicks
und die Aufzeichnung starten nach einem Takt Vorzahlung
durch das Metronom.
2. Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste zum Beenden der Aufnahme.
Wiedergabe und Aufzeichnung des Ubungsstiicks werden

beendet und die LED-Anzeigen fiir die [REC] Taste und die
[PLAY/STOP] Taste gehen aus.

+ Durch Driicken der [EFFECTS] Taste oder der [REVERB] Taste wird die Position zum Starten der Wiedergabe gedndert.
« Durch erneutes Driicken der [PLAY/STOP] Taste werden das Ubungsstiick und die aufgezeichnete Darbietung gestoppt.

IZ[ « Wiederholung ist deaktiviert, wahrend die Wiederholungspunkte gesetzt sind.

- Die aufgezeichnete Darbietung wird geléscht, wenn die [REC] Taste und die
[PLAY/STOP] Taste gleichzeitig gedriickt werden. Sie wird auch geldscht, wenn
ein anderes Ubungsstiick ausgewahlt wird.

B Fingeriibungen

Die Fingeriibungsfunktion gestattet das Uben und Aufzeichnen von ,Hanon” (20 Stiicke in Part 1) oder ,major and minor scales, ar-
peggios, chords, and cadences” (Dur- und Molltonleitern, Arpeggios, Akkorde und Kadenzen). Die Auswertung der GleichmaBigkeit
usw. wird als Hilfe fiir die Uberpriifung der eigenen Darbietung auf dem Display angezeigt.

Es ist auch méglich, Beispieldarbietungen der einzelnen Fingeriibungen wie andere Ubungsstiicke anzuhéren.

1. Wahlen Sie ein ,Hanon"-Stlick aus und driicken Sie dann die

[REC] Taste.
Die LED-Anzeigen fur die [REC] Taste und die [PLAY/STOP]
Taste leuchten auf und die Wiedergabe des Ubungsstiicks
und die Aufzeichnung starten nach einem Takt Vorzahlung
durch das Metronom.

2. Dricken Sie die [PLAY/STOP] Taste zum Beenden der Aufnahme.
Die Wiedergabe des Ubungsstticks und die Aufzeichnung en-
den und Auswertungsergebnisse wie ,Wrong notes” (falsche
Noten), ,Timing problems” (Zeiteinteilungsprobleme) und
LEvenness” (GleichmaBigkeit) werden wiederholt flr einige
Sekunden angezeigt.

3. Durch Driicken der [PLAY/STOP] Taste werden das Ubungs-
stlick und die aufgezeichnete Darbietung wiedergegeben.
Dies gestattet die Uberpriifung der eigenen aufgezeichneten
Darbietung unter Bezugnahme auf die Auswertungsergeb-
nisse.

Durch erneutes Driicken der [PLAY/STOP] Taste werden das
Ubungsstiick und die aufgezeichnete Darbietung gestoppt.
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+ Durch Driicken der [EFFECTS] Taste oder der [REVERB] Taste
wird die Position zum Starten der Wiedergabe gedndert.

» Wenn Sie die [UP]/[DOWN] Taste driicken, wird die Auswer-
tungsanzeige beendet und der Ubungsbildschirm wird wieder
angezeigt.

IZ[ - Die Wiedergabe der aufgezeichneten Darbietung ist nach dem Ende der
Anzeige der Auswertungsergebnisse immer noch moglich.

- Die aufgezeichnete Darbietung wird geldscht, wenn die [REC] Taste und die
[PLAY/STOP] Taste gleichzeitig gedriickt werden.

- Die aufgezeichnete Darbietung wird ebenfalls geldscht, wenn ein anderes
Ubungsstiick ausgewahlt wird.
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Concert Magic

Wiedergeben eines Concert-Magic-Songs

B Auswihlen eines Concert-Magic-Songs

Jeder Taste sind zwei Concert-Magic-Songs zugeordnet. 246 810 80 82 84 86 88
13579 79 81 83 85 87
IZ[ Datenbank A von A1 bis A88 sowie Datenbank B von B1
bis B88 enthalten insgesamt 176 Songs.
halten

Halten Sie auf dem Concert-Magic-Bildschirm die Taste [2] ge-
driickt und driicken Sie dann eine Tastaturtaste, um den ge-
winschten Concert-Magic-Song auszuwahlen. Driicken Sie die-
selbe Taste erneut, um zwischen Datenbank A und Datenbank B
hin- und herzuwechseln.

[ =FLIT |H EDIT |8 EACK ]

B Spielen des ausgewihlten Concert-Magic-Songs

+ Schlagen Sie eine Taste an, um den Concert-Magic-Song abzu-
spielen. AE1 Twinkle Twinkle
+ Das Tempo des Songs wird durch die Anschlaggeschwindig- e
keit bestimmt. LT |F DI [f AT ]
+ Die Lautstdrke des Songs wird durch die Anschlagstarke be- %
stimmt.

Schwarze Kreise (@) auf dem Display verdndern sich mit fort-
schreitender Dauer des Songs zu Pluszeichen (+).

Verwenden Sie diese als Hilfsmittel fiir das Anschlagen.

Der Klang kann mithilfe desselben Vorgangs gedndert werden
wie beim normalen Andern des Klangs.

Liste der Klange/Demosongs
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Anhoren eines Concert-Magic-Songs

B Zufillige Wiedergabe

Driicken Sie nach Auswahl eines Concert-Magic-Songs die
[PLAY/STOP] Taste fiir die zuféllige Wiedergabe von Concert-Ma-

gic-Songs.
Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste erneut, um die Wiedergabe

zu stoppen.

B Wiedergabe einer Kategorie

Halten Sie nach Auswahl eines Concert-Magic-Songs die Taste
[2] gedriickt und driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste, um alle
Songs in derselben Gruppe wie der ausgewahlte Song wieder-
holt in numerischer Reihenfolge wiederzugeben.

halten
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Concert-Magic-Songeinstellungen

Grundlegende Bedienung

B Liste der Einstellungspositionen

Concert-Magic-

Standardeinstellung  Beschreibung

Einstellung

Tempo - Das Tempo festlegen.

Mode Normal Normal Steady Beat
Concert-Magic-Songs werden Alle Concert-Magic-Songs werden
entsprechend ihrem Arrangement-Typ  durch Anschlagen der Taste mit einem
gespielt. gleichmaBigen Rhythmus gespielt.

Balance 9-9 Das Lautstarkenverhaltnis zwischen dem Melodie- und dem Begleitungspart
einstellen.

B Arrangement-Typen fiir Concert-Magic-Songs

Typ Beschreibung Beispiel
Easy Beat (EB) Schlagen Sie einen konstanten, gleichméaBigen | “Fir Elise”
Rhythmus auf einer beliebigen Taste der 00 00060060 000000 000000
Tastatur an e e E s EE S e
. QBID —— N I —— T T ‘\ & ‘(VA 3
- : — = ‘
g | te T =i |
Melody Play (MP) Schlagen Sie den Rhythmus der Melodie auf JTwinkle, Twinkle, Little Star”
einer beliebigen Taste der Tastatur an.
=
Z,
N
5
Skillful (SK) Schlagen Sie den Rhythmus der Melodie und ,Blumenwalzer” =
der Begleitnoten auf einer beliebigen Taste der gy  ® ® © o il _ =
Tastatur an. o B — = g
[ ] e o e o o r
oty g5 b £ £ | £ § | § ¢ 3
i~ " "+ " ]
R . d K] =

B Concert-Magic-Songeinstellungen

1. Driicken Sie auf dem Concert-Magic-Bildschirm die Taste [2],
um den Bildschirm zum Bearbeiten von Concert-Magic-Songs

aufzurufen.
2. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste, um das Einstellungsme-

nl auszuwahlen.
3. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zur Auswahl des Werts

oder Typs.

Bildschirm zum Bearbeiten von Concert-Magic-Songs

+ Halten Sie die [LEFT]/[RIGHT] Tasten gleichzeitig gedriickt, um
die Standardeinstellung wiederherzustellen.

« Wenn Sie unter dem Display die Taste [3] zwei Mal driicken,
wird der Startbildschirm wieder angezeigt.

B Steady-Beat-Modus

Der Steady-Beat-Modus ermdglicht die Wiedergabe aller Concert-Magic-Songs durch einfaches Anschlagen einer Taste in konstant
gleichmaBigem Rhythmus unabhdngig vom Arrangement-Typ des Songs.
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Grundlegende Bedienung
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Registration Memories (Registrierungsspeicher)

Mit der Registrierungsfunktion werden Bedienfeldeinstellungen wie Klange und Effekte gespeichert. In
jeder Datenbank kdonnen 8 verschiedene Registrierungsspeicher gespeichert werden, also 16 Speicher

insgesamt.

/7

Eine Reihe von Einstellungen kann in einem Speicher
gespeichert werden. Dieser Speicher wird als
,Registrierung” bezeichnet.

B Registrierungsfunktionen

Normale Einstellung

Sounds (inkl. Soundeinstellungen fir Dual und Split)

Virtual Technician S49
Touch Curve

Metronome

Voicing

Reverb, Effects

Damper Resonance

Dual-Einstellungen 528

Balance
Layer Octave Shift

Layer Dynamics

Spliteinstellungen  S30
Balance
Lower Octave Shift

Lower Pedal on/off
Split Point

Vierhandeinstellungen S32
Balance

Right Octave Shift

Left Octave Shift

Split Point

Grundeinstellungen S44

Tuning

Tone Control

Damper Hold

Damper Noise

String Resonance

Undamped String Resonance

Cabinet Resonance
Key-off Effect
Fall-back Noise

Hammer Noise

Hammer Delay

Topboard Simulation

Decay Time

Release Time

Minimum Touch

Stretch Tuning

Temperament

Key Volume
Half-Pedal Adjust
Soft Pedal Depth

MIDI-Einstellungen
MIDI Channel
Local Control

Transmit Program Change No.
Multi-timbral Mode
Channel Mute




Grundlegende Bedienung

B Wiederaufrufen der Registrierung

1. Driicken Sie die [REGISTRATION] Taste, um den Registrie- v
rungsbildschirm aufzurufen. P
Eine zuvor gespeicherte Registrierung wird wieder aufgeru-
fen.
Der Registrierungsname wird auf dem Display angezeigt. p—
2. Drucken Sie eine der acht Registrierungsspeichertasten
KLANGTASTEN, um die Registrierung auszuwéhlen, die wie-
der aufgerufen werden soll. P !
3. Druicken Sie die Taste [1], um zwischen Datenbank A und Da- —
tenbank B hin- und herzuwechseln.
[Registration B-1 | [Eegistration B—1 | °

Organ&Choir

[LEank Bl EDIT JE BT ] [EarE A EDIT ] EXIT | v

Datenbank A Datenbank B

« Driicken Sie die [REGISTRATION] Taste erneut, um zum Nor-
malbetrieb zurlickzukehren.

B Speichern eines Registrierungsspeichers

1. Halten Sie die [REGISTRATION] Taste gedrtickt.
Die LED-Anzeigen fir die acht Registrierungsspeichertasten
KLANGTASTEN beginnen zu blinken.
Driicken Sie unter dem Display die Taste [1] oder [2] zur Aus-
wahl der Datenbank, in der Sie die Registrierung speichern
mochten.

D Eank & [2EETAEE | AR

2. Driicken Sie eine der acht Registrierungsspeichertasten
KLANGTASTEN, um die Nummer zum Speichern der Regist-
rierung auszuwdhlen.

3. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zum Bewegen des Cur-
sors und driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zum Andern der
Zeichen, um einen Namen fiir die Registrierung einzugeben.
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4. Dricken Sie die Taste [2], um die Registrierung zu speichern.
Der Vorgang wird durch einen Piepton bestatigt.
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B Uberpriifen und Bearbeiten der ausgewihlten Registrierung

1. Driicken Sie auf dem Registrierungsbildschirm die Taste [2], v
um den Bildschirm zum Bearbeiten von Registrierungen auf- Vv

zurufen.

Bildschirm zum Bearbeiten von Registrierungen r

2. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste, um die Funktion ,Open ]
Registration” (Registrierung 6ffnen) auszuwahlen.
3. Driicken Sie die Taste [2].

A

Das Instrument kehrt unter Beibehaltung der Registrierungs-
einstellungen zum Normalbetriebsstatus zurlick. Dies gestat-
tet das Uberpriifungen und Andern von Einstellungen wie v

Klang und Nachhall.

B Speichern der ausgewihlten Registrierung auf einem USB-Stick

1. Driicken Sie auf dem Bildschirm zum Bearbeiten von Regist- v
rierungen die [UP]/[DOWN] Taste zur Auswahl von ,Save Re-

gistration” (Registrierung speichern). r

A

2. Driicken Sie die Taste [2], um den Bildschirm fiir das Spei-
chern der Registrierung auf einem USB-Stick aufzurufen.

Save Registration Single (Einzelne Registrierung speichern)

B Zuriicksetzen aller Registrierungsspeicher

Halten Sie die [REGISTRATION] Taste und die [REC] Taste gedriickt, wahrend Sie das Gerat einschalten, um die Registrierungseinstel-
lungen auf die Werkseinstellungen zurtickzusetzen.



Grundlegende Bedienung

Panel Lock (Bedienfeldsperre)

Mit dieser Funktion wird das Bedienfeld gesperrt.

B Aktivieren der Bedienfeldsperre

Driicken Sie auf dem Startbildschirm gleichzeitig die [UP] Taste

und die [DOWN] Taste, um die Bedienfeldsperre zu aktivieren. r

Die LED-Anzeige firr die Taste [2] beginnt zu blinken und die Be- & Glgichzeitig
dienfeldsperre wird aktiviert. L driicken

PAREL LOCK

Hold Bbutton

IZ[ - Die Bedienfeldsperre kann nur auf dem Startbildschirm (Anzeige des
Klangnamens) aktiviert werden. Auf allen anderen Bildschirmen ldsst sich die
Bedienfeldsperre nicht aktivieren.

« Durch Ausschalten des Geréts wird die Bedienfeldsperre nicht deaktiviert.

B Deaktivieren der Bedienfeldsperre

Halten Sie die Taste [2] gedriickt. halten

Hiermit werden die Bedienfeldeinstellungen freigegeben. v
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Anpassungen & Einstellungen

Settings Menu (Einstellungsmenti)

Die Einstellungen konnen zur Anpassung an die Spielbedingungen geandert werden.

B Einstellungen-Menii

Einstellungen-Meni Beschreibung Seite

Basic Settings Spieleinstellungen und sonstige Einstellungen speichern. S44

Virtual Technician Verschiedene Einstellungen am Piano elektronisch simulieren, um die richtige S49
Einstellung fiir den Musiker zu finden.

Phones Settings Einstellungen fir die Kopfhorer. S60

MIDI Settings MIDI-Einstellungen.

Um weitere Informationen tGiber MIDI und die entsprechenden
Bedienungsdetails zu erhalten, laden Sie bitte das ergdnzende
Web-Handbuch:

USB Menus Einstellungen fiir USB-Sticks. S61
Bluetooth Settings Bluetooth Audio- und Bluetooth MIDI-Einstellungen. S75

B Aufrufen der Einstellungsmeniis

Driicken Sie auf dem Startbildschirm die Taste [2], um dem Bildschirm fiir die Einstellungsmenis aufzurufen.

Basic Settings (Grundeinstellungen)

B Sstandardwerte der Grundeinstellungen

Einstellung Standardeinstellung Seite
1. Key Transpose oC S45
2.Song Transpose 0 S45
3. Tone Control Flat S46
ﬁ 4. Speaker Volume Normal S47
2 5. Low Volume Balance 3 S47
% 6.Tuning 440.0Hz S47
2 7. Damper Hold Off (aus) S47
';” 8. Split Off (aus) 529
i 9. Four Hands Off (aus) S33
(=
é 10. Startup Setting - S48
E 11. Factory Reset - S48
£ 12. Auto Display Off 5 min S48
13. Auto Power Off - S48

IZ[ Diese Standardeinstellungen koénnen mit der Starteinstellungsfunktion
Uberschrieben werden.

44



Anpassungen & Einstellungen

B Aufrufen des Bildschirms fiir die Grundeinstellungen

1. Driicken Sie auf dem Bildschirm zum Bearbeiten von Ubungs-
stlicken die [UP]/[DOWN] Taste zur Auswahl von ,Basic Set-
tings” (Grundeinstellungen).

2. Driicken Sie die Taste [2], um den Bildschirm fiir die Grundein-
stellungen aufzurufen.

3. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste, um eine Funktion auszu-
wahlen.

4. S;ijecrlfr?r;;ie die [LEFTI/[RIGHT] Taste zur Auswahl des Werts b)g(( < >> £<< Y >> << N >>4

+ Halten Sie die [LEFT]/[RIGHT] Tasten gleichzeitig gedriickt, um L
die Standardeinstellung wiederherzustellen.

1 KeyTranspose

Die Key-Transpose-Einstellung verandert die Tonh6éhe der Tastatur in Halbtonschritten.

B Key-Transpose-Einstellung

Der Wert kann in Halbtonschritten im Bereich von -12 bis +12
eingestellt werden.

B Uberpriifen des Key-Transpose-Status

Das Transpose-Symbol wird auf dem Startbildschirm angezeigt, wenn die Key-Transpose-Standardeinstellung 0 gedndert wird.

Display bei Einstellung von Key Transpose auf den
Standardwert, 0C” Display bei Einstellung von Key Transpose auf ,+5"

Wi+5

SK-EX Comp. ‘ SK-EX Comp.

2 SongTranspose

Die Song-Transpose-Funktion transponiert Songs auf einem USB-Stick (SMF- und KSO-Dateien), dem in-
ternen Recorder, Klaviermusik, Ubungsstiicke und Concert-Magic-Songs.

IZ[ Demosongs kénnen nicht transponiert werden.

B Song-Transpose-Einstellung

Die Transponierung kann in Halbtonschritten angegeben wer-
den.
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3 Tone Control (Tonregler)

Die Tone-Control-Einstellung ermdglicht es lhnen, die Klangqualitdt zu optimieren, um die beste Klang-
qualitat in dem Raum zu erreichen, in dem sich das Instrument befindet.

B Tone-Control-Typen

Typ Beschreibung

Flat Tone-Control-Einstellung wird nicht angewendet.

Brilliance Passt die insgesamte Helligkeit des Klangs an.

Bass boost Betont tiefe Frequenzen und erzeugt einen tieferen Klang.

Bass cut Reduziert tiefe Frequenzen und sorgt so fiir einen klareren Klang.

Mid boost Betont mittlere Frequenzen und sorgt so fiir einen hérteren Klang.

Loudness Anpassung tiefer und hoher Frequenzen bei geringeren Lautstarken an das menschliche Ohr.
Bright Betont hohe Frequenzen und erzeugt einen helleren Klang.

Mellow Reduziert hohe Frequenzen und sorgt so fiir einen weicheren Klang.

User Gestattet das separate Einstellen der unteren, mittleren und oberen Frequenzbander.

B Einstellen des Brilliance-Werts

Mit dem Tone-Control-Typ ,Brilliance” kann die Helligkeit des

Klangs auf einen Wert zwischen -10 und +10 eingestellt werden.

1. Driicken Sie die Taste [2], nachdem Sie,Brilliance” ausgewahlt
haben.

2. Druicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zur Auswahl des Werts.
Je groBer der Wert, desto heller der Klang.

B Anpassen des Werts,,User Tone Control”

1. Driicken Sie die Taste [2], nachdem Sie ,User” ausgewahlt ha-
ben.

wW EDIT

2. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste, um das anzupassende
Band auszuwahlen.

"o

2 UserMidlo Frg

B EACE ]

3. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zur Auswahl von Laut-
starke und Frequenz.
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Anpassungen & Einstellungen

4 Speaker Volume (Lautsprecherlautstarke)

Das Einstellen der Lautsprecherlautstarke erméglicht die Verringerung des maximalen Lautstarkepegels
der Lautsprecher des Digitalpianos fiir eine genauere Einstellung der Gesamtlautstarke.

B Einstellen der Lautsprecherlautstirke

Die Einstellungen,Normal” und ,Low” sind mdglich.
2 Tone Control
Y Speaker Uolume
]’}

E Low Uol. Ealance .
3

5 Low Volume Balance (Niedrige Lautstarkebalance)

Die Einstellung Low Volume Balance verbessert den Pianissimo-Anschlag, sodass das Piano natiirlicher
gespielt werden kann, wenn der [MASTER VOLUME] Regler auf einen niedrigen Lautstarkepegel einge-
stellt ist.

/ Auf dem Display wird ,Low Vol. Balance” angezeigt.

B LowVolume Balance-Einstellung

Der Wert kann im Bereich von 1 bis 5 eingestellt oder ausge-

Y Speaker Ualume
schaltet werden. Pu Uol, Balance 1
] ]

L
Ein hoherer Wert verstdrkt den Klang von Pianissimo-Anschla- <T
b

gen, wahrend die Lautstarke reduziert wird. S

6 Tuning (Stimmung)

Mit der Tuning-Funktion konnen Sie die Tonhohe des Instruments einstellen.

B Einstellen der Tonhohe

Die Tonhohe kann in Schritten von 0,5 Hz im Bereich von 427,0

[Basic settings ]
bis 453,0 Hz eingestellt werden. S Low Uol. Balance
Tuning
4

Y28 Hz »

7 Damper Hold

7 Damper Hold

Mit der Damper-Hold-Funktion kann festgelegt werden, ob Kldnge wie Orgel oder Streicher bei betatig-
tem Sustainpedal (Dampfer) unbegrenzt gehalten werden oder auf natiirliche Weise ausklingen sollen.

B Damper-Hold-Einstellung

Wenn diese Einstellung aktiv ist, werden bei betatigtem Sustain-
pedal gespielte Tone gehalten, auch wenn die Hande von der
Tastatur genommen werden.

Wenn diese Einstellung nicht aktiv ist, klingen bei betatigtem
Sustainpedal gespielte Téne aus, nachdem die Hande von der
Tastatur genommen wurden.
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10 Startup Settings (Starteinstellung)

Mit der Funktion Starteinstellung konnen bevorzugte Einstellungen im Speicher abgelegt und bei jedem
Einschalten des Instruments automatisch als Standardeinstellungen aufgerufen werden.

B In der Starteinstellung gespeicherte Einstellungen

« Grundeinstellungen - Einstellungen fiir Tempo, Takt und Lautstarke des Metronoms

- Virtual-Technician-Einstellungen - Ausgewdhlter Klang beim Speichern der Starteinstellung

- Kopfhorereinstellungen + Ausgewdhlte Kldnge fiir die einzelnen KLANGTASTEN beim

+ MIDI-Einstellungen Speichern der Starteinstellung

- Dual-Einstellungen, Spliteinstellungen und Vierhandeinstel- - Effekt- und Nachhalleinstellungen fiir die einzelnen Kldnge
lungen beim Speichern der Starteinstellung

B Ausfiihren der Starteinstellung

Driicken Sie die [REC] Taste, nachdem Sie ,Startup Settings” ausgewdhlt haben.
Wenn das Speichern der Starteinstellung abgeschlossen ist, kehrt das Display zum Grundeinstellungsmeni zuriick.

11 Factory Reset (Werkseinstellungen)

Mit der Factory-Reset-Funktion kann das Instrument auf seine Werkseinstellungen zuriickgesetzt werden.

B Auf die Werkseinstellungen zuriicksetzen

Driicken Sie die [REC] Taste, nachdem Sie ,Factory Reset” ausgewdhlt haben.
Wenn das Zurlicksetzen auf die Werkseinstellungen abgeschlossen ist, kehrt das Display zum Startbildschirm zurtick.

IZ[ Speicher fir internen Recorder und Registrierungsspeicher werden nicht
zurlickgesetzt.

12 Auto Display Off (Automatische Display-Abschaltung)

Mit der Auto Display Off-Funktion kann das Display nach einer bestimmten Zeit automatisch ausgeschal-
tet werden.

B Einstellen der automatischen Display-Abschaltung

Die Auto Display Off-Funktion kann auf 15 Sekunden, 5 Minuten
oder 30 Minuten eingestellt werden.

Nachdem sich das Display ausgeschaltet hat, kdnnen Sie es
durch Driicken einer der Bedientasten wieder einschalten.

13 Auto Power Off (Automatische Abschaltung)

Die Auto Power Off-Funktion schaltet das Instrument aus, wenn eine gewisse Zeit nicht darauf gespielt
wird.

B Einstellen der automatischen Abschaltung

Die Auto Power Off-Funktion kann auf Aus, 15 Minuten, 60 Mi-
nuten oder 120 Minuten eingestellt werden.

IZ[ Die standardmaBige Auto Power Off-Einstellung
variiert je nach Verkaufsland.




Anpassungen & Einstellungen

Virtual Technician (Virtueller Techniker)

Ein erfahrener Klaviertechniker ist unverzichtbar, wenn das Potenzial eines guten akustischen Klaviers
voll ausgeschépft werden soll. Uber die genaue Stimmung jeder einzelnen Note fiihrt der Techniker zahl-
reiche weitere Anpassungen durch, damit das Instrument so schon wie moglich klingt.

Die Virtual-Technician-Einstellungen des Digitalpianos simulieren diese Anpassungen in digitaler Form,
damit Musiker verschiedene Charakterziige des Instruments an ihr eigenes Spiel anpassen konnen.

[ | Virtual-Technician-Einstellungen

Smart Mode Auswahl einer zuvor festgelegten Kombination von Instrumenteneinstellungen.
Advanced Mode Feineinstellung von Einzelparametern wie Voicing, Touch Curve usw.

Smart Mode (Intelligenter Modus)

B Smart-Mode-Einstellungen

Name Beschreibung

Normal Standardeinstellung fiir den Smart Mode.

Zusatzliche Dampfer- und Saitenresonanzen sowie Mechanikgerausche beim Loslassen der Tasten werden
auf ein Minimum reduziert.

Noiseless

Deep Resonance | Zusatzliche Dampfer- und Saitenresonanzen werden verstarkt.

Light Resonance = Dampfer- und Saitenresonanzen werden reduziert.

Soft Durch Dampfen der Himmer und Anheben der Anschlagdynamik der Tastatur wird ein weicherer Klang
erzeugt, der sich fiir langsame, ruhige Stiicke eignet.

Brilliant Durch hartere Himmer wird ein brillanter Klang einschlieBlich Dampferresonanz erzeugt, der sich fir
frohliche und elegante Stiicke oder Songs, die eine gute Resonanz erfordern, eignet.

Clean Durch hartere Himmer und leichteres Anschlagen der Tasten wird die Resonanz reduziert.

Full Durch stéarkere Resonanz und leichtere Anschlagdynamik eignet sich diese Einstellung fiir dynamische und
kraftvolle Stiicke.

Dark Hartere Hdmmer und Anheben der Anschlagdynamik ergeben ein dunkleres Klangbild.

Rich Hohere Sensibilitdt der Himmer und leichtere Anschlagdynamik zur Betonung der Resonanz.

Historical Nachbildung des Klangs eines Klaviers der klassischen und romantischen Epoche.

B Auswihlen der Smart-Mode-Voreinstellung

1. Drucken Sie auf dem Startbildschirm die Taste [1], um den
Virtual-Technician-Bildschirm aufzurufen.

2. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zur Auswahl des ,Smart
Mode”.

2
vanced Mode
FLEHTER |

3. Driicken Sie die Taste [2].
4. Dricken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zur Auswahl des Smart-
Mode-Typs.
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[ | Anzeigen des Hilfebildschirms fiir den Smart Mode

Driicken Sie im Smart Mode die Taste [1], um Beschreibungen
der einzelnen Smart-Mode-Voreinstellungen anzuzeigen.

[l HELF |F STORE & EXIT |

B Speichern des Smart Modes

Driicken Sie im Smart Mode unter dem Display die Taste [2], um den ausgewahlten Smart Mode fiir den Klang zu speichern.
Die gespeicherten Einstellungen werden auch nach einem Neustart des Instruments angewendet.

Advanced Mode (Erweiterter Modus)

B Einstellungen im erweiterten Modus, Auswirkungen auf Sounds und Standardeinstellungen

Einstellung Standardeinstellung  Auswirkung auf Sounds Seite
1.Touch Curve Normal Alle Kldnge S51
2.Voicing Normal Alle Klange S52
3. Damper Resonance 5 Nur Pianoklang S53
4. Damper Noise 5 Nur Pianoklang S53
5. String Resonance 5 Nur Pianoklang S53
6. Undamped Str. Res. 5 Nur Pianoklang S54
7. Cabinet Resonance 1 Nur Pianoklang S54
8. Key-off Effect 5 Pianoklang S54

Tine Electric Piano

Reed Electric Piano

Tine Electric Piano 2

Clavi

Wood Bass
9. Fall-back Noise 5 Pianoklang S54

Harpsichord
10. Hammer Noise 5 Nur Pianoklang S55
11. Hammer Delay Off (aus) Nur Pianoklang S55
12. Topboard Simulation Open 2 (offen 2) Nur Pianoklang S55
13. Decay Time 5 Alle Klange S55
14. Release Time 5 Alle Klange S56
15. Minimum Touch 1 Pianoklang S56

Tine Electric Piano

Reed Electric Piano

Tine Electric Piano 2
16. Stretch Tuning/User Tuning (Variiert je nach Alle Kldnge S56

Klang)

17. Temperament Gleichstufige Temp. Alle Kldnge S57
18. Temperament Key C Alle Kldnge S58
19. Key Volume Normal Alle Kldnge S58
20. Half-Pedal Adjust 5 Alle Klange S59
21. Soft Pedal Depth 5 Alle Kldnge S59
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B Auswihlen und Anpassen der gewiinschten Einstellung

1. Dricken Sie auf dem Virtual-Technician-Bildschirm die [UP]/ v
[DOWN] Taste zur Auswahl von ,Advanced Mode" (Erweiter-

ter Modus). r
' 1 L Mo i

A
2. Driicken Sie die Taste [2].
3. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste, um das Einstellungsme-
nl auszuwahlen. v
4, Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zur Auswahl des Werts
oder Typs.

« Halten Sie die [LEFT]/[RIGHT] Tasten gleichzeitig gedriickt, um
die Standardeinstellung wiederherzustellen.

v
%(<>E<CA)><(>>>4

B Anzeigen des Hilfebildschirms fiir den erweiterten Modus

Driicken Sie im erweiterten Modus unter dem Display die Taste [1], um Beschreibungen der einzelnen Einstellungen anzuzeigen.

B Speichern des erweiterten Modus

Driicken Sie im erweiterten Modus unter dem Display die Taste [2], um die Typen und Werte der Einstellungen im erweiterten Modus
fiir den Klang zu speichern.
Die gespeicherten Einstellungen werden auch nach einem Neustart des Instruments angewendet.

Mit der Touch-Curve-Funktion kénnen Sie den Zusammenhang zwischen der Lautstarke und der An-
schlagstarke anpassen.

/ Auf dem Display wird ,Touch” angezeigt.

B Touch-Curve-Typen

Touch Curve Beschreibung

Heavy 4 Erzeugt einen gleichmaBig sehr weichen Klang.

Heavy 3 Erzeugt einen gleichmaBig weichen Klang.

Heavy 2 Passend flr dynamische Darbietungen mit Akzentuierung.

Heavy 1 Diese Kurve erleichtert das Erzeugen weicher Kldnge bei leichtem Anschlag und heller Tone bei starkem
Anschlag.

Normal Normales Anschlagverhalten eines akustischen Pianos.

Light 1 Fiir einen Fortissimo-Klang auch bei geringer Fingerkraft.

Light 2 Fiir einen noch starkeren Fortissimo-Klang auch bei geringer Fingerkraft.

Light 3 Fiir einen stabilen Klang auch bei geringer Fingerkraft.

Light 4 Diese Anschlagdynamikkurve ist furr kleine Kinder und Orgelspieler geeignet.

Off Erzeugt einen Klang mit konstanter Lautstarke, unabhangig von der Anschlagstarke.

User Eine Anschlagdynamikkurve wird automatisch entsprechend der Anschlagstarke des Benutzers beim Spielen
auf der Tastatur erstellt.
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B Erstellen einer benutzerdefinierten Touch Curve

1. Driicken Sie die [REC] Taste, nachdem Sie ,User” ausgewahlt v v
haben. a4 I
2. Driicken Sie eine beliebige Taste von sehr leise bis sehr laut.
3. Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste zum Beenden.
»Analysis completed” (Analyse beendet) wird angezeigt,
wenn die benutzerdefinierte Touch Curve erstellt wird. %

+ Dricken Sie unter dem Display die Taste [2], nachdem Sie
,User” ausgewahlt haben, um die erstellte Touch Curve fiir den
ausgewahlten Klang zu speichern.

Die Voicing-Funktion ahmt verschiedene Hammereigenschaften nach, was sich auf den tonalen Charak-
ter des Pianos auswirkt.

B Hammertypen

Voicing-Typ Beschreibung

Normal Normale Einstellung.

Mellow 1 Weicher Hammerkopf. Der Klang wird weicher und warmer.

Mellow 2 Sehr weicher Hammerkopf. Der Klang wird noch weicher und warmer als bei Mellow 1.

Dynamic Fur einen dynamischen Klang von weich bis hell entsprechend dem Tastenanschlag.

Bright 1 Harter Hammerkopf. Ein brillanter Klang.

Bright 2 Sehr harter Hammerkopf. Der Klang wird noch brillanter als bei Bright 1.

User Eine Voicing-Anpassung zwischen -5 und +5 kann fiir jede Taste einzeln vorgenommen werden.
-5 ist die weichste und +5 die hellste Einstellung.

B Benutzerdefiniertes Voicing

1. Driicken Sie die Taste [2], nachdem Sie ,User” ausgewahlt ha- v

2. z:\i:::l:eiiiaii;[uP]/[DOWN] Taste zum Intonieren der aus- k(( < >> r(( Y >> << N )q
$ &

Alternativ konnen Sie die Taste [2] gedriickt halten und die zu

intonierende Taste drlicken. L L

3. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zur Auswahl des Werts.
« Drlicken Sie die Taste [1], nachdem Sie ,User” ausgewahlt ha-

ben, um den angegebenen Wert fiir den ausgewdhlten Klang
zu speichern.
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Die Damper-Resonance-Funktion ahmt die Resonanzeffekte des gesamten Pianos bei betatigtem Sus-
tainpedal nach.

B Einstellen der Dampferresonanzlautstirke

Der Wert kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt oder auf,Aus”
gestellt werden.

,1"ist der kleinste,,, 10" der gro3te Wert.

Wenn die Funktion auf ,Aus” gestellt ist, wird keine Dampferre-
sonanz erzeugt.

Die Damper-Noise-Funktion dient zum Einstellen der Lautstarke des Gerauschs, das beim Betatigen des
Sustainpedals auftritt.

B Einstellen der Dimpfergerauschlautstirke

Der Wert kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt oder auf,,Aus”
gestellt werden.

,1"ist der kleinste, , 10" der gro3te Wert.

Wenn die Funktion auf ,Aus” gestellt ist, wird kein Dampferge-
rdusch erzeugt.

Die String-Resonance-Funktion ahmt die Resonanzeffekte der Klaviersaiten nach.

B Wasist Saitenresonanz?

Um das Phdanomen der Saitenresonanz zu erleben, halten sie die,,C"-Taste leicht gedriickt, wie in der Abbildung unten dargestellt, und
spielen Sie dann die mit dem Symbol @ markierten Tasten (driicken und schnell wieder loslassen). Uber den Klang jeder gespielten
Note hinaus sollten auch das,Mitschwingen” der Saiten der ersten,,C"-Taste zu horen sein — dies ist die Saitenresonanz.

QLRI

CDE G

halten

B Einstellen der Saitenresonanzlautstirke

Der Wert kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt oder auf,,Aus” Wirtual Tach
gestellt werden. I
,1"ist der kleinste, , 10" der gré3te Wert.

Wenn die Funktion auf ,Aus” gestellt ist, wird keine Saitenreso-
nanz erzeugt.
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Die Undamped String Resonance-Funktion ahmt die Saitenresonanz bei den ungedampften obersten
Tasten nach.

/ - Auf dem Display wird ,UndampedStr.Reso.” angezeigt.

- Die hochsten Tasten von Konzertfliigeln sind ungedampft, daher kénnen sie
immer frei schwingen, unabhangig davon, ob das Sustainpedal betatigt wird
oder nicht.

B Einstellen der ungediampften Saitenresonanzlautstirke

Der Wert kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt oder auf,Aus”
gestellt werden.

,1"ist der kleinste,,, 10" der gro3te Wert.

Wenn die Funktion auf,Aus” gestellt ist, wird Resonanz erzeugt.

Die Cabinet-Resonance-Funktion ahmt die Gehduseresonanz von Konzertfliigeln nach.

B Einstellen der Gehiuseresonanzlautstirke

Der Wert kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt oder auf,,Aus” irtual Tech
£ Lndam
gestellt werden. ) B Cabinet
,1"ist der kleinste,,, 10" der grof3te Wert. d« 9
. . P . . . w g Key Off Effect |
Wenn die Funktion auf ,Aus” gestellt ist, wird keine Gehdusere- THELE | STORE |5 GACE ]

sonanz erzeugt.

Der Key-off-Effekt ahmt den Klang der die Saite beriihrenden Dampfer nach, unmittelbar bevor der Klang
stoppt.

B Einstellen der Key-off-Effektlautstarke

Der Wert kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt oder auf,,Aus”
gestellt werden.

,1"ist der kleinste, , 10" der gré3te Wert.

Wenn die Funktion auf,Aus” gestellt ist, wird kein Key-off-Effekt
erzeugt.

Die Fall-back-Noise-Funktion ahmt das Gerdusch der Tastenmechanik nach, wenn die Tasten losgelassen
werden.

B Einstellen der Fall-back-Geriuschlautstirke

Der Wert kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt oder auf,,Aus”
gestellt werden.

,1"ist der kleinste, , 10" der gré3te Wert.

Wenn die Funktion auf ,Aus” gestellt ist, wird kein Fall-back-Ge-
rdusch erzeugt.
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10 Hammer Noise (Hammergerausch)

Die Hammer-Noise-Funktion gestattet das Einstellen des Klangs der auf die Saiten treffenden Hammer
und der das Tastenbett beriihrenden Tasten beim Spielen eines akustischen Klaviers.

B Einstellen der Hammergeriuschlautstirke

Der Wert kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt oder auf,Aus”
gestellt werden.

,1"ist der kleinste,, 10" der gro3te Wert.

Wenn die Funktion auf ,Aus” gestellt ist, wird kein Hammerge-
rdusch erzeugt.

11 Hammer Delay (Hammerverzégerung)

Die Hammer-Delay-Funktion ahmt die leichte Verzogerung nach, bis die Himmer auf die Saiten treffen,
wenn ein akustisches Klavier pianissimo gespielt wird.

B Einstellen des Hammerverzogerungswerts

Der Wert kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt oder auf,,Aus”
gestellt werden.

,1"ist die kiirzeste und , 10“ die langste Hammerverzdgerung.
Wenn die Funktion auf ,Aus” gestellt ist, wird keine Hammerver-
zbgerung erzeugt.

12 Topboard Simulation (Fliigeldeckelsimulation)

Die Topboard-Simulation-Funktion ahmt den Unterschied beim Klang nach, der durch das Offnen des
Deckels eines Fliigels entsteht.

B Fligeldeckelsimulationstypen

Position des

hrei
Fligeldeckels Beschreibung

Open3 Simuliert den Charakter eines komplett geéffneten Fligeldeckels.

Open2 Simuliert den Charakter eines halb geodffneten Fliigeldeckels.

Open1 Simuliert den Charakter eines minimal gedffneten Fliigeldeckels.

Closed1 Simuliert den Charakter eines bis auf die Vorderseite geschlossenen Fliigeldeckels nach.
Closed2 Simuliert den Charakter eines vollstdndig geschlossenen Fliigeldeckels nach.
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13 Decay Time (Ausklingzeit)

Die Decay-Time-Funktion gestattet das Einstellen der Ausklingzeit nach dem Driicken der Tasten.

B Einstellen der Ausklingzeit

Der Wert kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt werden.
,1"ist die kiirzeste und, 10” die langste Ausklingzeit.

14 Rele
[l HELF | STORE |6 EACK ]
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Anpassungen & Einstellungen
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14 Release Time (Abklingzeit nach dem Loslassen)

Die Release-Time-Funktion gestattet das Einstellen der Abklingzeit nach dem Loslassen der Tasten.

B Einstellen der Abklingzeit

Der Wert kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt werden.
,1"ist die kiirzeste und 10" die langste Abklingzeit.

* R 3 I ]
15 Minimum Touch
[[ HELF | SToRE |&] EACE |

15 Minimum Touch

Mit der Funktion Minimum Touch kann man einstellen, ab welcher Anschlagstérke ein Ton erklingt.

B Einstellen des Minimum-Touch-Werts

Der Wert kann im Bereich von 1 bis 20 eingestellt werden.
Wenn ,1“ eingestellt ist, wird ein Ton erzeugt, auch bei einer ext-
rem sanften Beriihrung. g H
Wenn 20" eingestellt ist, wird kein Ton erzeugt bei einer extrem hTI,I,F:'
sanften Beriihrung.

15h Minimom Touch

16 Stretch Tuning/Benutzerdefiniertes Stimmen

Die Stretch-Tuning-Funktion gestattet ein klavierspezifisches Stimmen, bei dem tiefere Oktaven etwas
tiefer und hohere Oktaven etwas hoher klingen als bei der normalen, gleichstufigen Temperatur. Diese
Funktion ist nur verfiigbar, wenn die gleichstufige Temperatur als Temperaturtyp ausgewahlt wurde. Da-
riiber hinaus gestattet das benutzerdefinierte Stimmen das individuelle Stimmen jeder einzelnen der 88
Tasten.

/ Auf dem Display wird ,Stretch/UserTuning” angezeigt.

B Stretch-Tuning-Typen

Stretch Tuning Beschreibung

Off Normale Stimmung in gleichstufiger Temperatur.

Normal Tiefe Oktaven sind etwas tiefer und hohe Oktaven etwas hoher als bei der normalen gleichstufigen
Temperatur.

Wide Tiefere Oktaven sind tiefer und héhere Oktaven sind hoher als bei der normalen gleichstufigen
Temperatur.

User Ein Stimmbereich zwischen -50 und +50 kann fiir jede einzelne Taste eingestellt werden.




Anpassungen & Einstellungen

B Benutzerdefinierte Stimmeinstellungen

1. Driicken Sie die Taste [2], nachdem Sie ,User” ausgewahlt ha-

ben.

2. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zum Stimmen der ausge-
wahlten Taste. Alternativ kdnnen Sie die Taste [2] gedriickt
halten und die zu stimmende Taste driicken.

H +EET ]
3. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zur Auswahl des Werts.

|
Tuning

v
%(<>3(A>(>>4

« Driicken Sie die Taste [1], nachdem Sie ,User” ausgewahlt ha-
ben, um den angegebenen Wert fiir den ausgewdhlten Klang

zu speichern.

Zusatzlich zur gangigen gleichstufigen Temperatur kann dieses Instrument auch auf friihere Stimmsyste-

me, wie sie zur Zeit der Renaissance und des Barocks verwendet wurden, eingestellt werden.

B Temperaturtypen

Temperaturtyp Beschreibung

Gleichstufige Temperatur
(Equal)

Dies ist die heutzutage populdrste Pianostimmung. Sie flihrt zu stets gleichen chordalen
Intervallen bei allen 12 Halbténen. Die Ausdrucksstarke dieser Stimmung ist allerdings nur
begrenzt und kein Akkord klingt rein.

Reine Temperatur
(Pure Major/Pure Minor)

Diese Temperierung, bei der stérende Dissonanzen bei Terzen und Quinten beseitigt
werden, ist auch heute noch in der Chormusik gebrauchlich. Wenn Sie diese Temperierung
wahlen, missen Sie der Tonart, in der Sie spielen wollen, besondere Aufmerksamkeit
widmen, da Modulationen zu Dissonanzen fiihren. Die Tonart dieser Temperierung muss
korrekt eingestellt werden.

Pythagoreische Temperatur
(Pythagorean)

Bei dieser Temperierung werden mathematische Verhaltnisse eingesetzt, um die
Dissonanzen bei Quinten zu beseitigen. Dies flihrt bei Akkorden zu Problemen, doch lassen
sich sehr attraktive Melodielinien erzielen.

Mitteltonige Temperatur
(Meantone)

Bei dieser Temperierung wird ein Mittelton zwischen einem Ganzton und einem Halbton
verwendet, um Dissonanzen bei Terzen zu beseitigen. Sie wurde entwickelt, um das
Fehlen von Konsonanzen bei bestimmten Quinten der reinen Mersenne-Temperierung
zu kompensieren. Dabei werden Akkorde erzeugt, die besser klingen als bei der
gleichschwebenden Temperierung.

Werckmeister-Temperatur
(Werckmeister)
Kirnberger-Temperatur
(Kirnberger)

Diese beiden Temperierungen liegen zwischen der mitteltdonigen und der pythagordischen
Stimmung. Bei Tonarten mit wenigen Vorzeichen liefern sie die wohlklingenden Akkorde
der mittelténigen Stimmung, doch nehmen die Dissonanzen bei steigender Anzahl der
Vorzeichen zu, so dass dann die attraktiven Melodielinien der pythagordischen Stimmung
maoglich werden. Beide Temperierungen sind aufgrund ihrer besonderen Eigenschaften am
besten flir Barockmusik geeignet.

Benutzerdefinierte Temperatur
(User)

Die urspriingliche Temperatur kann auf einen Wert von -50 und +50 Hundertstel eingestellt
werden.

/ 100 Hundertstel = Halbton
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B Benutzerdefinierte Temperatureinstellungen

1. Driicken Sie die Taste [2], nachdem Sie ,User” ausgewahlt ha-

ben. u
Tuning” ..
Ent
ZTORE |M EDIT | v
2. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zum Stimmen der ausge-
wahlten Note. k(( < >> |_<< N >> << > )q

3. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zur Auswahl des Werts.

« Driicken Sie die Taste [1], nachdem Sie ,User” ausgewahlt ha-
ben, um den angegebenen Wert fiir den ausgewahlten Klang
zu speichern.

Von der gleichstufigen Temperatur abweichende Temperaturen sind tonartspezifisch. Mit der Tempera-
ment-Key-Funktion wird die Temperatur auf den angegebenen Grundton des zu spielenden Songs ein-
gestellt.

B Einstellen des Grundtons der Temperierung

Der Wert kann im Bereich von C bis B eingestellt werden.

Die Temperatur d@ndert sich nicht, wenn die gleichstufige Tem-
peratur angegeben wurde, selbst wenn ein Grundton festgelegt
wird.

19 Key Uolume .
[l HELF M ETORE | EACK ]

Mit der Key-Volume-Funktion kénnen Sie die Lautstarke jeder der 88 Tasten einstellen.

B Tastenlautstirketypen

Tastenlautstarke Beschreibung

Normal Eine gleichmaBige Lautstarke Balance tiber die gesamte Tastatur.

High Damping Reduziert die Lautstarke im oberen Tastaturbereich.

Low Damping Reduziert die Lautstarke im unteren Tastaturbereich.

High & Low Damping Reduziert die Lautstarke im unteren und oberen Tastaturbereich.

Center Damping Reduziert die Lautstarke im mittleren Tastaturbereich.

User Die Lautstarke kann fir jede der 88 Tasten auf einen Wert zwischen -50 und +50 eingestellt
werden.




B Benutzerdefinierte Tastenlautstarkeeinstellungen

Anpassungen & Einstellungen

1. Driicken Sie die Taste [2], nachdem Sie ,User” ausgewahlt ha-
ben.

2. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zur Auswahl der Taste, de-

ren Lautstarke eingestellt werden soll.

Alternativ kdnnen Sie die Taste [2] gedriickt halten und die

Taste driicken, deren Lautstdrke eingestellt werden soll.

3. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zur Auswahl des Werts.

+ Dricken Sie unter dem Display die Taste [1], nachdem Sie
LUser” ausgewahlt haben, um den angegebenen Wert fiir den

ausgewahlten Klang zu speichern.

v
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Die Half-Pedal Adjust-Funktion gestattet das Einstellen des Punkts, ab dem das Sustainpedal wirksam
wird (d. h. wann sich die Dampfer des Instruments von den Saiten abzuheben beginnen).

B Einstellen des Halbpedalwerts

Wert Beschreibung

1

Bei dieser Einstellung wirkt die Halbpedalfunktion
an einem flachen Punkt.

Bei dieser Einstellung wirkt die Halbpedalfunktion
an einem tiefen Punkt.

Diese Einstellung ist flir den Einsatz des
Dampferpedals als MIDI Controller konzipiert. Der
maximale Wert wird bereits erreicht, wenn man
das Pedal nicht ganz nach unten driickt.

10

Diese Einstellung ist fiir den Einsatz des
Dampferpedals als MIDI Controller konzipiert. Der
maximale Wert wird erst erreicht, wenn man das
Pedal ganz nach unten driickt.

Wirtual Technician

19 Key Uolume
Half Pedal Adjus
N 5]

21 Soft Pedal De
[l HELF | =TaRE

Die Soft Pedal Depth-Funktion gestattet das Einstellen der Wirkung des Softpedals.

B Einstellen der Softpedalintensitit

3

Der Wert kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt werden.

Die Wirkung des Softpedals ist bei 1" am geringsten und bei

,10" am groBten.
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Phones Settings (Kopfhorereinstellungen)

B Kopfhorereinstellungen

Einstellung Beschreibung Standardeinstellung

Spatial Headphone Sound | Spatial Headphone Sound (SHS) ist ein Ausstattungsmerkmal, das dem Normal
Klangbild des akustischen Klaviers Giber Kopfhérer mehr raumliche Tiefe
verleiht. Dieses Ausstattungsmerkmal sorgt auch flir ein angenehmeres
Horerlebnis bei Verwendung von Kopfhorern Gber einen langeren
Zeitraum.

Phones Type Die Kopfhorertyp-Einstellung optimiert den Klang des Instruments bei der | Normal
Wiedergabe Uber verschiedene Typen von Kopfhorern.

Phones Volume Die Einstellung,Phones Volume” (Kopfhorerlautstarke) ermdglicht das Normal
Erhéhen des maximalen Lautstarkepegels der Kopfhorer.

B Aufrufen des Bildschirms fiir die Kopfhorereinstellungen

1. Driicken Sie auf dem Bildschirm fir die Einstellungsmens v
die [UP]/[DOWN] Taste zur Auswahl von ,Phones Settings”

(Kopfhorereinstellungen). r
"]

A
2. Driicken Sie die Taste [2], um den Bildschirm fiir die Kopfhore-
reinstellungen aufzurufen.
3. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste, um eine Funktion auszu- v
wabhlen. =

4. E;i’;crl;ir;:ie die [LEFTI/[RIGHT] Taste zur Auswahl des Werts %( < >> ;( Y >> << > )4

+ Halten Sie die [LEFT]/[RIGHT] Tasten gleichzeitig gedriickt, um L |_
die Standardeinstellung wiederherzustellen.

A

1 Spatial Headphone Sound (Kopfhorer-Raumklangsystem)

/ Auf dem Display wird ,SHS-Mode"” angezeigt.

B Spatial Headphone Sound-Typen

Typ Beschreibung

Off Die Funktion Spatial Headphone Sound ist ausgeschaltet.

Forward Der Klang wird etwas rdumlich etwas enger und akustisch weiter vorne wahrgenommen.
Normal Natirlich ausgewogene rdumliche Wahrnehmung, die weder nach vorne noch in die Breite geht.
Wide Weite und sehr offene rdumliche Wahrnehmung.
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2 Phones Type (Kopfhorertyp)

B Kopfhorertyp-Einstellungen

Typ Beschreibung

Normal Die Kopfhorer-Optimierung ist ausgeschaltet.

Open Optimiert den Klang fiir offene Kopfhorer.

Semi-Open Optimiert den Klang fiir halboffene Kopfhorer.

Closed Optimiert den Klang fiir geschlossene Kopfhorer.

Inner-ear Optimiert den Klang fiir lose im Ohr getragene In-Ear-Kopfhorer.
Canal Optimiert den Klang fiir den Horkanal abdichtende In-Ear-Kopfhorer.

3 Phones Volume (Kopfhorerlautstarke)

B Andernder Kopfhorerlautstarke

Die Einstellungen,Normal” und ,High” sind moglich.

A Das Verwenden von Kopfhérern bei hoher Lautstarke tGber
langere Zeitraume kann zu einer Horschadigung flihren.

USB Menus (USB-Menii)

B Kompatible USB-Gerite

Es kdnnen Flash-Speicher mit USB-Unterstiitzung (USB-Sticks) verwendet werden.
Andere USB-Gerate (Maus, Tastatur, Hub usw.) kdnnen nicht verwendet werden.

B AnschlieBen eines USB-Sticks

Stecken Sie den mit dem [USB to DEVICE] Anschluss kompatiblen Stecker richtig herum ein.

Schlielen Sie den USB-Stick direkt an, ohne Verwendung eines USB-Verlangerungskabels.

Die, USB to Device"-Funktionalitat dieses Instruments entspricht dem USB2.0-Hi-Speed-Standard. Altere USB-Sticks kénnen zwar verwendet
werden, allerdings ist die Dateniibertragungsgeschwindigkeit auf die maximale Ubertragungsgeschwindigkeit des USB-Sticks begrenzt.
Durch AnschlieBen eines USB-Sticks konnen auf diesem Instrument erstellte Daten auf dem USB-Stick gespeichert und Daten vom
USB-Stick auf diesem Instrument wiedergegeben werden.

B Formatieren eines USB-Sticks

Manche USB-Sticks miissen formatiert werden, bevor sie mit diesem Instrument verwendet werden kdnnen. Wenn nach dem Anschlieen
des USB-Sticks an den [USB to DEVICE] Anschluss eine Nachricht mit der Aufforderung zum Formatieren des USB-Sticks erscheint, vergewis-
sern Sie sich, dass der USB-Stick keine Daten enthalt, die Sie noch benétigen, und formatieren Sie ihn.

USB formatieren

Der Inhalt des USB-Sticks wird beim Formatieren geléscht.

Der USB-Stick kann Daten enthalten, die von anderen Gerdten verwendet werden, aber auf diesem Instrument nicht angezeigt wer-
den. Gehen Sie beim Formatieren eines USB-Sticks mit der gebotenen Sorgfalt vor.

B Einstecken und Entfernen eines USB-Sticks

Vergewissern Sie sich, dass kein Zugriff auf den USB-Stick stattfindet, z. B. zum Speichern, Kopieren oder Léschen von Daten, und dass
der USB-Stick nicht gerade formatiert wird, bevor sie ihn entfernen.

IZ[ Wenn ein USB-Stick bei eingeschaltetem Instrument eingesteckt wird, dauert es
bei einigen Gerdten etwas langer, bis eine Wiedergabe erfolgt; dies ist jedoch
kein Fehler.
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B Uberpriifen der Verbindung eines USB-Sticks

Ein USB-Symbol wird auf dem Display angezeigt, wenn ein USB-Stick an das Instrument angeschlossen ist.
Startbildschirm

B USB-Meniifunktionen

Funktion Beschreibung Seite

1. Load Song Eine Songdatei (KSO-Datei) von einem USB-Stick in den internen Speicher des S64
Instruments laden.

2. Load Registration All Die Registrierungsdatei (Alle/KM3-Datei) von einem USB-Stick in den internen S65
Speicher des Instruments laden.

3. Load Registration Single Die Registrierungsdatei (Einzeln/KM6-Datei) von einem USB-Stick in den internen S66
Speicher des Instruments laden.

4. Load Startup Setting Eine Starteinstellungsdatei (KM1-Datei) von einem USB-Stick in den internen S67
Speicher des Instruments laden.

5. Save Internal Song Den im internen Speicher des Instruments aufgezeichneten Song im KSO- S68
Dateiformat auf einem USB-Stick speichern.

6. Save SMF Song Den im internen Speicher des Instruments aufgezeichneten Song im SMF- S69
Dateiformat auf einem USB-Stick speichern.

7. Save Registration All Alle am Instrument vorgenommenen Registrierungen im KM3-Dateiformat auf S70
einem USB-Stick speichern.

8. Save Registration Single Eine am Instrument vorgenommene Registrierung im KM6-Dateiformat auf einem S71
USB-Stick speichern.

9. Save Startup Setting Die am Instrument vorgenommene Starteinstellung im KM1-Dateiformat auf einem S72
USB-Stick speichern.

10. Rename File Eine Datei auf einem USB-Stick umbenennen. S73

11. Delete File Eine Datei auf einem USB-Stick 16schen. S74

12. Format USB Einen USB-Stick formatieren. S74

B Zum USB-Meniibildschirm wechseln

1.

nd).

wechseln.

wahlen.

Driicken Sie auf dem Bildschirm fiir die Einstellungsmenis
die [UP]/[DOWN] Taste zur Auswahl von,USB Menu” (USB-Me-

wW EHTER

Driicken Sie die Taste [2], um zum USB-Menubildschirm zu

Dricken Sie die [UP]/[DOWN] Taste, um eine Position auszu-

g1l x»




B Laden und Speichern im USB-Menii

Anpassungen & Einstellungen

Song
Speichern C L
¢ Interner Speicher Einen im internen Speicher auf- ~ N
gezeichneten Song als KSO- oder USB-Stick
Iminternen Speicher gespeicherte Songs SME-Datei auf einem USB-Stick
speichern.
P DD DD )
Song 1 Song 2 Song 3 Song 4 Song 5
SMF-Datei
Song 6 Song 7 Song 8 Song 9 Laden KS0-Datei
L _J Eine auf einem USB-Stick gespei- y
cherte KSO-Datei in das Instru-
ment laden.
Registrierungs-/Starteinstellungen
Soeich H N
; peichern
g Interner Speicher ) Registrierungs- und Startein- [ )
i ¥ USB-Stick

Am Instrument vorgenommene Registrierungs- und Starteinstellungen

Regist- Startup
ration Setting

KM3- oder KM6-Datei KM1-Datei

S

stellungen auf einem USB-Stick
speichern.

Auf USB speichern

Uberschreiben Von USB laden

Laden

Die Registrierungsdatei und die
Starteinstellungsdatei von einem
USB-Stick in das Instrument
laden.

Startup
Setting

KM1-Datei

Regist-
ration

KM3- oder

KMé6-Datei

 S———
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Anpassungen & Einstellungen

1 Load Song (Song laden)

B Laden

1. Driicken Sie nach Auswahl von ,Load Song” die [LEFTI/
[RIGHT] Taste, um den internen Songspeicher auszuwahlen,
in den der Song geladen werden soll.

Songs werden in den Speicher geladen, der fiir das Aufzeich-
nen von bis zu 10 Songs verwendet wird.

2. Driicken Sie die Taste [2].

3. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zur Auswahl des Songs,
der geladen werden soll.

4. Dricken Sie die Taste [2].
5. Driicken Sie die Taste [1] zum Laden oder die Taste [3] zum
Abbrechen.
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Anpassungen & Einstellungen

2 Load Registration All (Alle Registrierungen laden)

/ Auf dem Display wird ,Load Regist All” angezeigt.

B Registrierungsdateitypen

Typ Beschreibung Erweiterung

Single Eine einzelne Registrierung laden. KM6

All Alle 16 Registrierungen laden. KM3 ‘
B Laden

1. Driicken Sie nach Auswahl von,Load Regist All” die Taste [2].

g1s
W EHTER

2. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zur Auswahl einer Regist-
rierungsdatei (Typ ,Alle”) [.[KM3], die geladen werden soll.

3. Driicken Sie die Taste [2].
4. Driicken Sie die Taste [1] zum Laden oder die Taste [3] zum
Abbrechen.

/ Die Erweiterung der Datei mit allen Registrierungen oder
ist,KM3",

Die Datei ist nicht mit anderen Modellen kompatibel.

IZ[ Alle am Instrument vorgenommenen Registrierungen werden Uberschrieben,
wenn die Funktion zum Laden aller Registrierungen ausgefiihrt wird. Uberlegen
Sie genau, ob Sie diese Funktion ausflihren mochten.
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3 Load Registration Single (Einzelne Registrierung laden)

/ Auf dem Display wird ,Load RegistSingle” angezeigt.

B Laden

1. Driicken Sie nach Auswahl von,Load RegistSingle” die [LEFT]/
[RIGHT] Taste, um den Registrierungsspeicher auszuwahlen,
in den die Registrierung geladen werden soll.

2. Driicken Sie die Taste [2].
3. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zur Auswahl der Regist-
rierungsdatei (Typ ,Einzeln”) [KM6], die geladen werden soll.

q1Reg
SonglRes

4. Driicken Sie die Taste [2].
5. Driicken Sie die Taste [1] zum Laden oder die Taste [3] zum
Abbrechen.

gs
glRegBl . KME

[Are you sure?

/ Die Erweiterung der Datei mit einer einzelnen
Registrierung ist,KM6". e

Die Datei ist nicht mit anderen Modellen kompatibel. oder
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4 Load Startup Setting (Starteinstellung laden)

/ Auf dem Display wird ,Load Startup Set.” angezeigt.

B Laden

1. Driicken Sie nach Auswahl von ,Load Startup Set” die Taste
[2].

v

]
(&
A
v

2. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zur Auswahl der Startein-
stellungsdatei [.[KM1], die geladen werden soll.

3. Driicken Sie die Taste [2].
4. Driicken Sie die Taste [1] zum Laden oder die Taste [3] zum
Abbrechen.

/ Die Erweiterung der Starteinstellungsdatei ist, KM1*.

Die Datei ist nicht mit anderen Modellen kompatibel.

IZ[ Die zuvor im Speicher vorhandene Konfiguration der Starteinstellung wird
geloscht, wenn die Funktion zum Laden der Starteinstellung ausgefiihrt wird.
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Anpassungen & Einstellungen

5 Save Internal Song (Internen Song speichern)

/ Auf dem Display wird ,Save Song(INT)” angezeigt.

B Speichern

1. Driicken Sie nach Auswahl von ,Save Song(INT)” die [LEFT]/
[RIGHT] Taste, um den Song auszuwdhlen, der gespeichert b-

werden soll.

2. Driicken Sie die Taste [2].
3. Geben Sie den Namen fiir den Song an, der auf dem USB-
Stick gespeichert werden soll.

"R b < ).~ (> )4
= X<,

3

Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zum Bewegen des Cur-
sors und driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zum Andern der
Zeichen.
Der Dateiname darf bis zu 12 Zeichen enthalten.

4. Driicken Sie nach Eingabe des Dateinamens die Taste [2].

5. Driicken Sie die Taste [1] zum Speichern oder die Taste [3]
zum Abbrechen.

o 1
Falls bereits eine Datei mit demselben Namen vorhanden ist,

geben Sie an, ob sie Giberschrieben werden soll.
Driicken Sie die Taste [1] zum Uberschreiben oder die Taste
[3] zur Angabe eines anderen Namens.

IZ[ Die Songdatei wird im Stammverzeichnis des USB-Sticks gespeichert.

Das Speichern der Datei in einem anderen Ordner ist nicht moglich.

Der Song kann moglicherweise nicht mehr in das Instrument geladen werden,
wenn der gespeicherte Song auf einem anderen Gerdt, z. B. einem PC,
umbenannt wird.

Die Erweiterung der gespeicherten Datei ist,KSO".

Mittels,USB Save Song (INT)” gespeicherte Dateien (*.KSO) kénnen in einen der
zehn auf dem Instrument verfiigbaren Songspeicher geladen werden.

Song laden
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6 Save SMF Song (SMF-Song speichern)

/ Auf dem Display wird ,Save Song(SMF)” angezeigt.

B Speichern

1. Driicken Sie nach Auswahl von ,Save Song(SMF)” die [LEFT]/
[RIGHT] Taste, um den Song auszuwdhlen, der gespeichert b-

werden soll.

2. Driicken Sie die Taste [2].
3. Geben Sie den Namen fiir den Song an, der auf dem USB-
Stick gespeichert werden soll.

v
P)E<(<)>;<(A)><(>>><=1

Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zum Bewegen des Cur-
sors und driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zum Andern der
Zeichen.

Der Dateiname darf bis zu 12 Zeichen enthalten.

Driicken Sie nach Eingabe des Dateinamens die Taste [2].
Driicken Sie die Taste [1] zum Speichern oder die Taste [3]
zum Abbrechen.

voA

oder
Falls bereits eine Datei mit demselben Namen vorhanden ist,

geben Sie an, ob sie Gberschrieben werden soll.
Driicken Sie die Taste [1] zum Uberschreiben oder die Taste [3]
zur Angabe eines anderen Namens.

IZ[ Die Songdatei wird im Stammverzeichnis des USB-Sticks gespeichert.

Das Speichern der Datei in einem anderen Ordner ist nicht moglich.

Die Erweiterung der gespeicherten Songdatei ist,,MID".

Mittels ,Save Song (SMF)” gespeicherte Dateien (*.MID) kénnen in den internen
Songspeicher des Instruments geladen werden.

Verwenden Sie die Funktion zum Speichern interner Songs, um Songs
in die zehn auf dem Instrument verfiligbaren Songspeicher zu laden.
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7 Save Registration All (Alle Registrierungen speichern)

/ Auf dem Display wird ,Save Regist All” angezeigt.

B Registrierungsdateitypen

Typ Beschreibung Erweiterung
Single Eine einzelne Registrierung speichern. KM6
All Alle 16 Registrierungen speichern. KM3 ‘

B Speichern

1. Driicken Sie nach Auswahl von ,Save Regist All” die Taste [2].

2. Geben Sie den Namen der Datei an, die auf dem USB-Stick

espeichert werden soll. v
9 hCO ) (G4

L

Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zum Bewegen des Cur-
sors und driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zum Andern der
Zeichen.
Der Dateiname darf bis zu 12 Zeichen enthalten.

3. Driicken Sie nach Eingabe des Dateinamens die Taste [2].

4, Dricken Sie die Taste [1] zum Speichern oder die Taste [3]
zum Abbrechen.

v
oder

Falls bereits eine Datei mit demselben Namen vorhanden ist,
geben Sie an, ob sie Giberschrieben werden soll.

Driicken Sie die Taste [1] zum Uberschreiben oder die Taste
[3] zur Angabe eines anderen Namens.

IZ[ Die Datei wird im Stammverzeichnis des USB-Sticks gespeichert.
Das Speichern der Datei in einem anderen Ordner ist nicht mdglich.
Die mittels ,Save Registration All” gespeicherte Datei ist nicht mit anderen

Modellen kompatibel.




Anpassungen & Einstellungen

8 Save Registration Single (Einzelne Registrierung speichern)

/ Auf dem Display wird ,Save RegistSingle” angezeigt.

B Speichern

1. Driicken Sie nach Auswahl von,Save RegistSingle” die [LEFT]/
[RIGHT] Taste, um die Registrierung auszuwahlen, die gespei- b 4

chert werden soll.

2. Driicken Sie die Taste [2].
3. Geben Sie den Namen der Datei an, die auf dem USB-Stick
gespeichert werden soll.

v
P)E<(<)>;<(A)><(>>><=1

L

Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zum Bewegen des Cur-
sors und driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zum Andern der
Zeichen.
Der Dateiname darf bis zu 12 Zeichen enthalten.

4. Driicken Sie nach Eingabe des Dateinamens die Taste [2].

5. Driicken Sie die Taste [1] zum Speichern oder die Taste [3]
zum Abbrechen.

oder
Falls bereits eine Datei mit demselben Namen vorhanden ist,

geben Sie an, ob sie Giberschrieben werden soll.
Driicken Sie die Taste [1] zum Uberschreiben oder die Taste
[3] zur Angabe eines anderen Namens.

IZ[ Die Datei wird im Stammverzeichnis des USB-Sticks gespeichert.

Das Speichern der Datei in einem anderen Ordner ist nicht moglich.

Die mittels ,Save Registration Single” gespeicherte Datei ist nicht mit anderen
Modellen kompatibel.
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9 Save Startup Setting (Starteinstellung speichern)

/ Auf dem Display wird ,Save Startup Set” angezeigt.

B Speichern

1. Driicken Sie nach Auswahl von ,Load Startup Set” die Taste v

[2].

2. Geben Sie den Namen der Datei an, die auf dem USB-Stick
gespeichert werden soll. h(( < >> ,_<< N >> << > >>q

Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zum Bewegen des Cur-
sors und driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zum Andern der
Zeichen.
Der Dateiname darf bis zu 12 Zeichen enthalten.

3. Driicken Sie nach Eingabe des Dateinamens die Taste [2].

4, Dricken Sie die Taste [1] zum Speichern oder die Taste [3]
zum Abbrechen.

Falls bereits eine Datei mit demselben Namen vorhanden ist,
geben Sie an, ob sie Giberschrieben werden soll.

Driicken Sie die Taste [1] zum Uberschreiben oder die Taste
[3] zur Angabe eines anderen Namens.

IZ[ Die Datei wird im Stammverzeichnis des USB-Sticks gespeichert.

Das Speichern der Datei in einem anderen Ordner ist nicht moglich.

Die Erweiterung der Starteinstellungsdatei ist ,KM1”.

Die Starteinstellungsdatei,*.KM1“ ist nicht mit anderen Modellen kompatibel.
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10 Rename File (Datei umbenennen)

B Verwendbare Zeichen

lo-9[A-z[a-z [t[#]s]wl&["[(])[+ s l=lel [ T1 Al [ T¢([y]

Il

B Umbenennen einer Datei

1. Dricken Sie die Taste [2], nachdem Sie ,Rename” (Umbenen-
nen) ausgewdhlt haben.

FlEHTER |8 EACK ]

2. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste, um die umzubenennen-
de Datei auszuwahlen.

3. Driicken Sie die Taste [2].
4. Geben Sie den neuen Namen ein.

Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zum Bewegen des Cur-
sors und driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zum Andern der

v
éeelfgzrt;iname darf bis zu 12 Zeichen enthalten. b*?( < >> EC A >> << > >>4

5. Driicken Sie nach Eingabe des Dateinamens die Taste [2].

6. Driicken Sie die Taste [1] zum Speichern oder die Taste [3] L "
zum Abbrechen.
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11 Delete File (Datei loschen)

B Lo6schen einer Datei

1. Dricken Sie die Taste [2], nachdem Sie,,Delete” (Loschen) aus- v
gewahlt haben.

HEHTER | EACE ]

2. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste, um die zu lI6schende Da-
tei auszuwahlen.

3. Driicken Sie die Taste [2].
4. Dricken Sie die Taste [1] zum Loschen oder die Taste [3] zum
Abbrechen.

v
oder

12 Format USB (USB formatieren)

B Formatieren

1. Drucken Sie die Taste [2], nachdem Sie ,Format” (Formatieren)
ausgewahlt haben.

2. Driicken Sie die Taste [1] zum Formatieren oder die Taste [3]
zum Abbrechen. oder
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Bluetooth Settings (Bluetooth-Einstellungen)

IZ[ Die Bluetooth-Funktionalitdt ist nicht in jedem Verkaufsland enthalten.

B Bluetooth-Einstellungen

Typ Beschreibung Anschlussart

Bluetooth MIDI Bei Verwendung einer Smart-Device-App, die Aktivieren Sie die Bluetooth-Funktion des Smart
Bluetooth MIDI unterstiitzt, ermdglicht diese Devices, starten Sie eine mit Bluetooth MIDI
Funktion die Steuerung des Instruments tber kompatible App und wéhlen Sie dann,CA501
eine App oder drahtloses Senden/Empfangen von | MIDI” auf dem Bluetooth-Verbindungsbildschirm
MIDI-Daten. der App aus.

Bluetooth Audio Diese Funktion ermdglicht die Aktivieren Sie die Bluetooth-Funktion des Smart
Drahtloswiedergabe von Audiodaten (wie Songs, | Devices und wahlen Sie dann,CA501 Audio” auf
Videos usw.) von einem verbundenen Smart dem Bluetooth-Verbindungsbildschirm des Gerats
Device Uber die Lautsprecher des Instruments. aus.

Wenn ,CA501 Audio” nicht auf dem
Startbildschirm erscheint, halten Sie die Taste
[LEFT] und die Taste [EFFECTS] am Bedienfeld

des Instruments gedriickt. Nach erfolgreicher
Kopplung verbindet sich das Instrument nach dem
Einschalten automatisch wieder mit dem Smart
Device.

IZ[ « Weitere detaillierte Hinweise zum Thema Koppeln via Bluetooth finden Sie in der Anleitung Bluetooth® Connectivity Guide
auf der Kawai Global Website: https://www.kawai-global.com/support/manual.
« Es kann jeweils nur ein Smart Device gleichzeitig mit Bluetooth MIDI oder Bluetooth Audio des Pianos verbunden werden.

B Aufrufen des Bildschirms fiir die Bluetooth-Einstellungen

1. Driicken Sie auf dem Bildschirm fir die Einstellungsmens v
die [UP]/[DOWN] Taste zur Auswahl von ,Bluetooth Settings”
(Bluetooth-Einstellungen).

")
2. Driicken Sie die Taste [2], um den Bildschirm fir die Bluetooth-
Einstellungen aufzurufen.

3. Driicken Sie die [UP]/[DOWN] Taste zur Auswahl des zu ver-

W EHTER

wendenden Typs.

4. Driicken Sie die [LEFT]/[RIGHT] Taste zur Auswahl des Werts. %( < >> ;( Y >> << > )4

+ Halten Sie die [LEFT]/[RIGHT] Tasten gleichzeitig gedriickt, um
die Standardeinstellung wiederherzustellen. L
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1 Bluetooth

B Bluetooth-Einstellungen

Diese Funktion kann ein- und ausgeschaltet werden.

Schalten Sie die Bluetooth-Funktion dieses Instruments ein und
aktivieren Sie die Bluetooth-Kommunikation der Smart-De-
vice-Applikation in der Ndhe des Instruments.

1 Bluetooth
urr

2 Blustooth Uol

2 Bluetooth Audio (VolumeBluetooth-Audiolautstarke)

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Lautstarke der auf Smart Devices gespeicherten Musik einstellen, die
liber die Lautsprecher des Instruments wiedergegeben wird.

Nach dem Einstellen der Lautstarke am Smart Device oder mit dem [MASTER VOLUME] Regler konnen Sie
mit dieser Funktion eine Feinabstimmung der Lautstarke vornehmen.

/ Auf dem Display wird ,Bluetooth Vol” angezeigt.

B Einstellen der Bluetooth-Audiolautstirke

Der Wert kann im Bereich von -15 bis +15 eingestellt werden.
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B Stromversorgung (Einstellungen)

Problem

Das Instrument lasst sich nicht
einschalten.

Maogliche Ursache und Losung Seite

Prufen Sie, ob das Netzteil richtig am Instrument und an der Steckdose angeschlossen | S11
ist.

Das Instrument schaltet sich Prifen Sie, ob die Auto Power Off-Funktion aktiviert ist. S48
plotzlich selbst aus.

Das Instrument schaltet sich

von selbst aus.

Das Display schaltet sich Wenn in der Auto Display Off-Funktion eine Zeit zum Ausschalten des Displays S48
plotzlich aus. eingestellt ist, schaltet sich das Display automatisch aus, wenn die eingestellte Zeit

verstrichen ist. Durch Driicken einer der Bedientasten kdnnen Sie das Display wieder
einschalten.

B Klang/Darbietung

Problem

Es ist kein Ton zu horen.

Mégliche Ursache und Lésung Seite

- Priifen Sie, ob die Lautstarke auf die niedrigste Stufe eingestellt ist. S12

« Priifen Sie, ob ein Kopfhorer oder ein Kopfhorer-Adapterstecker an die [PHONES]
Buchsen angeschlossen ist.

« Priifen Sie, ob die Local-Control-Funktion eingeschaltet ist. Web-Handbuch

Klange werden bei
bestimmten Darbietungen
oder in bestimmten Bereichen
verzerrt.

Bei manchen Darbietungen kann eine Erhohung der Lautstarke zu einer S12
Verzerrung des Klangs fiihren.
Reduzieren Sie in diesem Fall die Lautstarke.

Bei bestimmten Pianoklangen
sind ungewohnliche
Klanganteile oder Gerdusche
zu horen.

Die integrierten Pianoklange sollen die von einem akustischen Konzertfligel
erzeugten Klange moglichst authentisch reproduzieren. Da Konzertflligel eine
grof3e Vielfalt an Resonanzen erzeugen, andert sich die Wahrnehmung des Klangs
je nach Standort oder Umgebung. Die Wahrnehmung des Klangs ist auch je
nachdem unterschiedlich, ob eine einzelne Taste gedriickt oder dieselbe Taste in
der Klangfolge eines Songs gedriickt wird. Daher kdnnen in einigen Bereichen
starke Obertone zu horen sein und die Klangqualitat kann seltsam erscheinen.
Das ist jedoch normal.

Die Lautstarke ist fur jede Taste
unterschiedlich.

Passen Sie die Lautstarke der Tasten nach Bedarf mit der Einstellung S58
JTastenlautstarke” an.

Einige Tasten sind verstimmt. Stellen Sie diese Tasten mit den benutzerdefinierten Stimmeinstellungen ein. S57
Es wird ein Gerdusch oder Nehmen Sie Einstellungen mit Tone Control, Fall-back Noise und/oder Damper S46
metallischer Klang erzeugt. Noise vor. S54

S53
Der Klang ist dumpf oder Nehmen Sie Einstellungen mit Topboard Simulation, Tone Control, Touch Curve S46
schrill. und/oder Voicing vor. S51

S52
Beim Loslassen der Tasten ist Nehmen Sie Einstellungen mit Fall-back Noise und/oder Key-off-Effekt vor. S54
ein Gerdusch zu horen. S54

Die hochfrequenten Tone
werden langer ausgehalten,
auch wenn das Sustainpedal
nicht getreten wird.

Das ist normal.

Die hochsten Tasten eines akustischen Klaviers (siehe unten) sind nicht mit
Dampfern ausgestattet.

Dieses Instrument bildet dieses Verhalten exakt nach und Idsst den Klang der
Tasten ohne Dampfer auch bei nicht betatigtem Sustainpedal langer nachklingen.

C6 | D6 | E6 F7 | G7 | A7 | B7 § C8

Es ist kein Dampfer angebracht

Anhang
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Problem Maogliche Ursache und Losung Seite
Das Pedal funktioniert nicht Priifen Sie, ob das Pedalkabel richtig an das Instrument angeschlossen ist. Auch
oder erzeugt nicht jedes Mal wenn es angeschlossen ist, stecken Sie es aus und wieder ein, um sicherzugehen.
den gleichen Effekt.
Die Pedale sind instabil. Prufen Sie, ob die Einstellschraube richtig justiert ist. S10
Beim Betatigen des Pedals ist Beim Betatigen des Sustainpedals ist ein Gerdusch ungedampfter Saiten ist zu
ein Gerdusch zu horen. héren, unabhangig davon, ob Tasten gedriickt werden oder nicht. Dies ist kein
Fehler.
B Anschluss
Problem Mégliche Ursache und Lésung Seite
Das Instrument kann keine « Priifen Sie, ob die Bluetooth-Funktion des Instruments aktiviert ist. S76
Verbindung zu einem Smart - Verwenden Sie fir die Verbindung die Einstellungen der Applikation und nicht die
Device herstellen. Bluetooth-Einstellung des Smart Devices.
Die Verbindung mit dem Wenn die Verbindung sofort nach der Kopplung unterbrochen wird, schalten Sie die S76

gekoppelten Smart Device
schlagt fehl.

Bluetooth-Einstellung am Smart Device aus und wieder ein und versuchen Sie dann
erneut, das Gerat zu verbinden.

Der Name des Pianos wird Es ist mdglich, dass ein anderes Gerat mit Bluetooth MIDI/Bluetooth Audio des Pianos | S75
nicht im Smart Device verbunden ist. Halten Sie auf dem Startbildschirm die [LEFT] Taste und die [EFFECTS]
angezeigt. Taste gedriickt, um die Kopplung abzubrechen.
Interne Songs kdnnen nicht Interne Songs kénnen nicht tiber Bluetooth MIDI ausgegeben werden.
gesendet werden.
B Wiedergabe eines Songs
Problem Mégliche Ursache und Lésung Seite
Die Wiedergabe eines Wahlen Sie einen Song und driicken Sie dann die [PLAY/STOP] Taste. S35
Ubungsstiicks startet nicht.
Bei der Wiedergabe eines Vergewissern Sie sich, dass die Lautstarke des USB-Recorders nicht auf 0 eingestellt
Songs (MP3 oder WAV) ist kein | ist.
Ton zu hoéren.
Auf einem USB-Stick Méglicherweise ist das Datenformat nicht kompatibel. S15
gespeicherte Songs kénnen Die Ubertragungsgeschwindigkeit des USB-Sticks kann zu langsam fiir die
nicht wiedergegeben werden. | Wiedergabe von Audiodateien sein. Versuchen Sie es mit einem anderen USB-Stick,
das USB2.0 Hi-Speed unterstiitzt.
Die Lautstarke der MP3- oder Passen Sie die Lautstarkeneinstellung fiir das Aufzeichnen an. S19

WAV-Audiodatei ist zu niedrig
oder zu hoch (verzerrt).

Bei der Wiedergabe einer SMF-
Datei sind unbeabsichtigte
Toéne zu horen.

Bei der Wiedergabe einer SMF-
Datei ist kein Ton zu horen.

Das Instrument ist nicht GM-kompatibel.
Daher ist es moglich, dass die Datei abhdangig vom Ton mit anderen Tonen als bei GM-
Geraten oder gar nicht wiedergegeben wird. Dies ist kein Fehler.




B Liste der Klinge/Demosongs

Anhang

Klangname
SK-EX Concert Grand Piano | Concert

Songtitel
Scherzo No.2

Komponist
Chopin

EX Concert Grand Piano | Concert

La Campanella

Liszt

SK-5 Grand Piano | Classic

Lieder Ohne Worte No.18 “Duetto”

Mendelssohn

SK-EX Concert Grand Piano | Jazz Original Kawai

EX Concert Grand Piano | Standard Petit chien Chopin
SK-EX Concert Grand Piano | Mellow Sonata No.30 Op.109 Beethoven
EX Concert Grand Piano | Mellow La Fille aux Cheveux de lin Debussy

—

@ Piano 2

Klangname

Songtitel

Komponist

Upright Piano | Classic Nocturne No. 20 Op. posth. Chopin
EX Concert Grand Piano | Pop Original Kawai
SK-5 Grand Piano | Pop — —
Upright Piano | Boogie — —

EX Concert Grand Piano | Modern Original Kawai

Upright Piano | Honky Tonk

Klangname Songtitel Komponist
Tine Electric Piano Original Kawai
Reed Electric Piano — —
Modern Electric Piano Original Kawai
Tine Electric Piano 2 — —
Modern Electric Piano 2 Original Kawai
Clavi Original Kawai
Orgel

Klangname Songtitel

Jazz Organ Original Kawai
Blues Organ Original Kawai
Ballad Organ — —
Gospel Organ — —
Church Organ Chorale Prelude “Wachet auf, ruft uns die Stimme.” Bach
Diapason Wohl mir, dap ich Jesum habe Bach

Diapason Octave

Principal Octave

Cembalo und Stabspiele

Klangname Songtitel Komponist
Harpsichord French Suite No.6 Bach
Vibraphone Original Kawai
Marimba — —

Celesta — —
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Streichinstrumente

Klangname Songtitel Komponist
Slow Strings Original Kawai
String Pad Original Kawai
Warm Strings — —

String Ensemble Le quattro stagioni La primavera Vivaldi

Chor- und Padklange

Klangname Songtitel Komponist
Choir Londonderry Air Irish folk song
Choir 2 Original Kawai
New Age Pad Original Kawai
Atmosphere Original Kawai
Bass und Gitarre

Klangname Songtitel Komponist
Wood Bass Original Kawai
Electric Bass Original Kawai
Fretless Bass Original Kawai
Wood Bass & Ride Original Kawai
Ballad Guitar Original Kawai

Pick Nylon Guitar Original Kawai
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Schlagzeugrhythmusliste

1 8 Beat 1 51 Hip Hop 3

2 8 Beat 2 52 Hip Hop 4

3 8 Beat3 53 Techno 1

4 16 Beat 1 54 Techno 2

5 16 Beat 2 55 Techno 3

6 16 Beat 3 56 Heavy Techno
7 16 Beat 4 57 8 Shuffle 1

8 16 Beat 5 58 8 Shuffle 2

9 16 Beat 6 59 8 Shuffle 3

10 Rock Beat 1 60 Boogie

11 Rock Beat 2 61 16 Shuffle 1

12 Rock Beat 3 62 16 Shuffle 2

13 Hard Rock 63 16 Shuffle 3
14 Heavy Beat 64 T Shuffle

15 Surf Rock 65 Triplet 1

16 2nd Line 66 Triplet 2

17 50 Ways 67 Triplet 3

18 Ballad 1 68 Triplet 4

19 Ballad 2 69 Triplet Ballad 1
20 Ballad 3 70 Triplet Ballad 2
21 Ballad 4 71 Triplet Ballad 3
22 Ballad 5 72 Motown 1

23 Light Ride 1 73 Motown 2

24 Light Ride 2 74 Ride Swing

25 Smooth Beat 75 H.H. Swing

26 Rim Beat 76 Jazz Waltz 1

27 Slow Jam 77 Jazz Waltz 2
28 Pop 1 78 5/4 Swing

29 Pop 2 79 Fast 4 Beat

30 Electro Pop 1 80 H.H. Bossa Nova
31 Electro Pop 2 81 Ride Bossa Nova
32 Ride Beat 1 82 Beguine

33 Ride Beat 2 83 Mambo

34 Ride Beat 3 84 Cha Cha

35 Ride Beat 4 85 Samba

36 Slip Beat 86 Light Samba
37 Jazz Rock 87 Surdo Samba
38 Funky Beat 1 88 Latin Groove
39 Funky Beat 2 89 Afro Cuban

40 Funky Beat 3 920 Songo

41 Funk 1 91 Bembe

42 Funk 2 92 Merenge

43 Funk 3 93 Reggae

44 Funk Shuffle 1 94 Tango

45 Funk Shuffle 2 95 Habanera

46 Buzz Beat 96 Waltz

47 Disco 1 97 Ragtime

48 Disco 2 98 Country & Western
49 Hip Hop 1 99 March

50 Hip Hop 2 100 6/8 March
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AnschlieBen anderer Gerate

Das Instrument ist mit einer Reihe von verschiedenen Anschliissen ausgestattet, die das AnschlieBen
von MIDI-Geraten, Computern, Lautsprechern und Mischpulten an das Instrument ermdglichen. Es kon-
nen auch externe Audioquellen wie ein MP3-Player, ein Tablet oder ein zweites Keyboard an das Verstar-
ker- und Lautsprechersystem des Instruments angeschlossen werden. Die Abbildung unten bietet einen
Uberblick liber die Anschliisse und ihre typischen Anwendungen.

é ) ( )

Sonstige elektronische Musik- Verstdrker, Lautsprecher usw.
instrumente oder CD-Player —

L/MONO R

® @®
[ T ere o8 L”‘6° C;)
.

.

-

[ ]
PEDAL DCIN 15V == LINE IN LINE OUT
us oST oo L/MONO R L/MONO R
@ '-|:|-' )
Computer Smart
Device
J N\ D
Computer usw.
. y

A - Schalten Sie vor dem AnschlieBen anderer Gerdte dieses Instrument aus.
- Verbinden Sie LINE IN und LINE OUT an diesem Instrument nicht direkt mit einem Kabel an. Anderenfalls tritt eine
Ruckkopplung auf, die zu einem Ausfall des Instruments flihren kann.
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B USB-Treiber

Fiir den Datenaustausch zwischen diesem Digitalpiano und einem Computer lber die USB-Verbindung muss die Software (USB-MI-
DI-Treiber) furr die ordnungsgemafe Funktion des Digitalpianos auf dem Computer installiert sein. Auf den meisten modernen Be-

triebssystemen wird diese Treibersoftware automatisch installiert, und es werden keine zuséatzlichen Treiber benétigt.

Der zu verwendende USB-MIDI-Treiber ist abhdngig vom Betriebssystem des Computers unterschiedlich. Weitere Informationen fin-

den Sie auf der Kawai Global Website:
https://www.kawai-global.com/support/manual

B SmartDevices

Dieses Gerat unterstiitzt die Verbindung mit Smart Devices und ermdglicht lhnen die Nutzung von Anwendungen, die fiir das Geréat

entwickelt wurden.

Lesen Sie vor der Nutzung dieser Funktion die neuesten Informationen tiber die unterstiitzten Anwendungen und die Betriebsumge-

bung auf der Kawai Global Website:
https://www.kawai-global.com/support

B Hinweise zu USB TO HOST

Bluetooth MIDI hat Vorrang, wenn gleichzeitig ein Bluetooth-MIDI-Gerat und ein USB-Kabel angeschlossen sind.

Wenn Sie das Digitalpiano liber ein USB-Kabel mit einem Computer verbinden, stecken Sie zuerst das USB-Kabel ein und schalten
Sie danach das Digitalpiano ein.

Nach dem Anschluss des Digitalpianos an einen Computer tiber USB kann es einige Zeit dauern, bis die Kommunikation
zwischen den beiden Geraten hergestellt ist.

Falls die Kommunikation bei der Verbindung zwischen einem Digitalpiano und dem Computer tiber einen USB-Hub instabil wird,
schlielen Sie das USB-Kabel direkt an einen der USB-Ports des Computers an.

Das Ein-/Ausschalten des Digitalpianos oder das Einstecken/Trennen des USB-Kabels wahrend einer der folgenden Situationen
kann zu instabilem Verhalten des Computers oder des Digitalpianos fiihren:

- Wahrend der Installation des Treibers

- Wahrend eines Neustarts des Computers

- Wahrend die MIDI-Anwendung ausgefiihrt wird

- Wahrend der Kommunikation mit dem Computer

- Wenn sich der Computer im Energiesparmodus befindet

Schlielen Sie nur USB-Sticks an den [USB to Device] Anschluss an.
Schlielen Sie den USB-Stick direkt an, ohne Verwendung eines USB-Verlangerungskabels.

Abhangig von den Einstellungen des Computers funktioniert die USB-Funktion mdglicherweise nicht wie vorgesehen. Bitte lesen
Sie die Bedienungsanleitung des Computers und passen Sie die Einstellungen entsprechend an.
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Aufbauanleitung

A Fir die Montage sind zwei Personen erforderlich.

Achten Sie beim Transport dieses Instruments darauf, dass es in horizontaler
Ausrichtung angehoben wird.

Achten Sie insbesondere darauf, dass Sie sich nicht die Hande oder Finger zwischen
den Teilen einklemmen.

B Beiliegende Teile

Bevor Sie mit dem Aufbau dieses Instruments beginnen, sollten Sie sich vergewissern, dass alle unten aufgefiihrten Teile vollstandig
vorhanden sind. Dariliber hinaus bendtigen Sie einen Kreuzschraubendreher.

p L=

Spieltisch Seitenteile (links u. rechts) Riickwand

Pedaleinheit Netzteil Netzkabel
(einschlieBlich Einstellschraube)

Kopfhorerhalter-Set

Schrauben-Set
( )

2 x Befestigungsschraube
Kopfhorerhalter (4x 14 mm)

Qj anf)  <mf)

© 4 x Schraube (mit Unterlegscheibe und Federscheibe)

o) ) o) ammg)

O 4 x Holzschraube (lang, schwarz) (4 x 30 mm)*

@ 4 x Holzschraube (kurz, schwarz) (4 x 20 mm)*
<TIIT) <OIIIf) <Tmmf) - <)

® 4 x Holzschraube (silber) (4 x 16 mm)
<mf) <mm) <umf) <mmp)

* @ Die silbernen Holzschrauben werden in einem sepa-
raten Beutel geliefert.

* Fur einige Gehausefarben werden silberne anstatt
schwarze Schrauben mitgeliefert.

\ J
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1. BefestigungvonBund CanE 2. Befestigungvon D
(D Lésen Sie das an E befestigte Pedalkabel (an nur einer Stelle) @ Stellen Sie E zusammen mit B und C aufrecht auf, wie in der
und ziehen Sie es heraus. Abbildung unten dargestellt.
@ Fihren Sie die an E vormontierten Schrauben jeweils in die Vergewissern Sie sich, dass die Einstellschraube befes-
Metallplatte von B bzw. C ein. tigt ist und keine Teile, Partituren usw. auf dem Boden
(3 Vergewissern Sie sich, dass B und C ohne Spalt gegen E ge- liegen.
driickt werden. Ziehen Sie dann die vormontierten Schrau- @ Richten Sie die Positionen der Schraubenbohrungen von D
ben fest. an denen von B und C aus. Verwenden Sie vier der langen
@ Setzen Sie die vier silbernen Holzschrauben @ in die Fiih- schwarzen Holzschrauben @, um sie voriibergehend zu fi-
rung der Bohrungen ein. Ziehen die Schrauben fest, um die xieren.
Teile zu fixieren. (3 Richten Sie die Position der Schraubenbohrungen von D und

E aus. Verwenden Sie vier der kurzen schwarzen Holzschrau-
ben @, um sie zu befestigen.

(® ) @ Vergewissern Sie sich, dass B und C ohne Spalt an D aus-
B B gerichtet sind, und ziehen Sie die vormontierten langen
E L E schwarzen Holzschrauben* @ fest.
x \grlflh; end V * Fur einige Gehausefarben werden silberne anstatt
i
B / 9 B schwarze Schrauben mitgeliefert.
i i

&@@@L

Einstellschraube

@ Bereits vormontierte @

L Schraube ) x ® V ®

Nicht ausgerichtet
@

i g
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3. Montage von A auf dem Unterteil 4, Befestigung von A auf dem Unterteil
(D Heben Sie A an und setzen Sie es vorsichtig auf das Unterteil. (@ Fixieren Sie A und das Unterteil voriibergehend mit vier
Richten Sie A so aus, dass die metallischen Befestigungsboh- Schrauben @ (mit Unterlegscheibe und Federscheibe).

rungen auf der Vorderseite von A von oben sichtbar sind. . . . . .
(@ Ziehen Sie zunachst die Schrauben @ locker an und richten

(@ Befestigen Sie C. Halten Sie die Vorderseite von A mit einer Sie A so aus, dass die vier Schrauben gerade hineinpassen.
Hand fest und schieben Sie A nach vorne, um zu verhindern, Gleichen Sie danach den linken und rechten Uberstand aus.
dass A kippt und herunterfdllt. Der Haken von A greift in den

Metallbeschlag des Seitenteils 3 Ziehen Sie die vormontierten Schrauben @ fest, bis die Fe-

derscheibe flach wird, um sicherzustellen, dass A fest mit
A Achten Sie darauf, dass Sie sich nicht die Hande oder dem Unterteil verbunden ist.
Finger zwischen A und dem Unterteil einklemmen. 0

Vergewissern Sie sich, dass A mit den Schrauben am
Unterteil befestigt ist. Anderenfalls konne A vom
Unterteil herunterfallen, was duBerst gefahrlich ist.

N B
A

=\

B Vorderansicht c
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5. AnschlieBen der Kabel

6. Befestigung des Kopfhorerhalters

(@ Fiihren Sie das von E ausgehende Pedalkabel durch den
Spalt von D zur Riickseite des Instruments und stecken Sie
das Kabel in den Pedalanschluss an der Unterseite von A ein.

@ SchlieBen Sie das mitgelieferte Netzteil an das Netzkabel an
und stecken Sie es in die [DC IN] Buchse.

(3 Befestigen Sie die an B angeschlossenen Kabel mit den Bin-
dern.

A\

- Achten Sie auf die Ausrichtung der Anschlussteile.

- Stecken Sie den Stecker gerade ein. Bei zu starkem
Kraftaufwand konnte es zu einer Fehlfunktion
kommen.

DC N 18V == USBto HOST
S09 o=

Stecken Sie den Stecker gerade und im richtigen
Winkel ein. Uben Sie keine zu starke Kraft aus.
Anderenfalls konnten die Stifte verbogen oder die
Stecker beschadigt werden.

A 12188
Richtigen Winkel
beachten

Nicht am
Kabel ziehen

Nicht verbiegen

Befestigen Sie den Kopfhorerhalter mit den beiden im selben
Beutel enthaltenen Holzschrauben (4 x 14 mm) an den in der
Abbildung gezeigten Bohrungen.

7. Justieren der Einstellschraube

Drehen Sie die Einstellschraube auf der Unterseite von E, bis
sie den Boden beriihrt. Je nach Material und Beschaffenheit
des Bodens kdnnen beim Treten des Pedals Reibungsgerau-
sche zwischen Pedal und Boden auftreten. Legen Sie in die-
sem Fall eine Unterlage aus Filz oder Teppich zwischen Bo-
den und Einstellschraube, um den Spalt zu flllen.

0

Wenn das Instrument mit vom Boden abgehobener
oder gewaltsam gegen den Boden gedriickter
Einstellschraube gespielt wird, kann der Pedalsockel
brechen.

Wenn Sie das Instrument an einem neuen Ort
aufstellen, heben Sie es vom Boden an, ohne es zu
ziehen.

Anhang
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Diese Adapter-Spezifikationstabelle entspricht den Anforderungen der Verordnung (EU) 2019/1782 der

EU-Kommission.

Adaptertyp

PS-241

Markenzeichen des Herstellers
Modellbezeichnung
Eingangsspannung
AC-Eingangsfrequenz
Ausgangsspannung
Ausgangsstromstdrke
Ausgangsleistung

Durchschnittlicher aktiver
Wirkungsgrad

Wirkungsgrad bei niedriger Last (10%)

Leistungsaufnahme im Leerlauf

KAWAI
PS-129
230V
50 Hz
12,0V
20A
240W

90,38%

85,71%
0,061W

KAWAI
PS-154
230V
50 Hz
15,0V
4,0 A
60,0 W

90,17%

85,13%
0,200 W

KAWAI
PS-241
230V
50 Hz
24,0V
6,2A
150,0 W

90,41%

78,62%
0,135W

KAWAI
PS-242
230V
50 Hz
24,0V
50A
120,0 W

91,55%

88,84%

0,020 W




EU Declaration of Conformity

Bulgarian

OMPOCTEHA EC AEK/TAPALINA 3A CbOTBETCTBUE
C HactoAwoTo Kawai Europa GmbH pgeknapupa, ye To3u Tvn pagrocbopbxeHne [ CA501 ] e B cboTBeTCTBME C [IUpekTuBa

2014/53/EC. LianocTtHuAaT TekcT Ha EC feknapauuaTa 3a CbOTBETCTBME MOXeE Aa Ce HaMepU Ha ClIeJHVA UHTEPHET agpec:

Spanish

DECLARACION UE DE CONFORMIDAD SIMPLIFICADA

Por la presente, Kawai Europa GmbH declara que el tipo de equipo radioeléctrico [ CA501 ] es conforme con la Directiva 2014/53/UE.

El texto completo de la declaracién UE de conformidad esta disponible en la direccion Internet siguiente:

C

I

Czech

ZJEDNODUSENE EU PROHLASENI O SHODE
Timto Kawai Europa GmbH prohlasuje, Ze typ radiového zafizeni [ CA501 ] je v souladu se smérnici 2014/53/EU. Uplné
znéni EU prohlaseni o shodé je k dispozici na této internetové adrese:

Danish

FORENKLET EU-OVERENSSTEMMELSESERKLARING
Hermed erklaerer Kawai Europa GmbH, at radioudstyrstypen [ CA501 ] er i overensstemmelse med direktiv 2014/53/

EU. EU-overensstemmelseserklaeringens fulde tekst kan findes pa felgende internetadresse:

German

VEREINFACHTE EU-KONFORMITATSERKLARUNG
Hiermit erklart Kawai Europa GmbH, dass der Funkanlagentyp [ CA501 ] der Richtlinie 2014/53/EU
entspricht. Der vollstandige Text der EU-Konformitatserkldrung ist unter der folgenden Internetadresse

m
I

Estonian

LHFTUSUSTATUD ELI VASTAVUSDEKLARATSIOON
Kéesolevaga deklareerib Kawai Europa GmbH, et kdesolev raadioseadme ttitip [ CA501 ] vastab direktiivi 2014/53/EL
noéuetele. ELi vastavusdeklaratsiooni téielik tekst on kéttesaadav jargmisel internetiaadressil:

m
-

Greek

AMNAOYEITEYMENH AHAQZH ZYMMOPO®QXHX EE
Me tnv mapovoa o/n Kawai Europa GmbH, dnhwvet 61t 0 padioe§omhiopog [ CA501 ] mAnpoi tv odnyia 2014/53/EE.

To mArpeg Keipevo g SAwong cuppopewong EE SiatiBetal otnv akohoudn 1otocehida oto Siadiktuo:

English

SIMPLIFIED EU DECLARATION OF CONFORMITY
Hereby, Kawai Europa GmbH declares that the radio equipment type [ CA501 ] is in compliance with Directive 2014/53/
EU. The full text of the EU declaration of conformity is available at the following internet address:

French

DECLARATION UE DE CONFORMITE SIMPLIFIEE
Le soussigné, Kawai Europa GmbH, déclare que I'équipement radioélectrique du type [ CA501 ] est conforme a la directive 2014/53/

UE. Le texte complet de la déclaration UE de conformité est disponible a I'adresse internet suivante:

Croatian

POJEDNOSTAVLJENA EU IZJAVA O SUKLADNOSTI
Kawai Europa GmbH ovime izjavljuje da je radijska oprema tipa [ CA501 ] u skladu s Direktivom 2014/53/

EU. Cjeloviti tekst EU izjave o sukladnosti dostupan je na sljede?oj internetskoj adresi:

T

Italian

DICHIARAZIONE DI CONFORMITA UE SEMPLIFICATA
Il fabbricante, Kawai Europa GmbH, dichiara che il tipo di apparecchiatura radio [ CA501 ] & conforme alla direttiva 2014/53/UE. Il
testo completo della dichiarazione di conformita UE & disponibile al seguente indirizzo Internet:

Lv

Latvian

VIENKARSOTA ES ATBILSTIBAS DEKLARACIJA
Ar 50 Kawai Europa GmbH deklarg, ka radioiekarta [ CA501 ] atbilst Direktivai 2014/53/ES. Pilns
ES atbilstibas deklaracijas teksts ir pieejams $ada interneta vietné:

LT

Lithuanian

SUPAPRASTINTA ES ATITIKTIES DEKLARACIJA
A$, Kawai Europa GmbH, patvirtinu, kad radijo jrenginiy tipas [ CA501 ] atitinka Direktyva 2014/53/ES.

Visas ES atitikties deklaracijos tekstas prieinamas Siuo interneto adresu:

Hungarian

EGYSZERUSITETT EU-MEGFELELOSEGI NYILATKOZAT
Kawai Europa GmbH igazolja, hogy a [ CA501 ] tipusu radidberendezés megfelel a 2014/53/EU
iranyelvnek. Az EU-megfelel6ségi nyilatkozat teljes szovege elérheté a kdvetkez6 internetes cimen:

MT

Maltese

DIKJARAZZJONI SSIMPLIFIKATA TA' KONFORMITA TAL-UE
B'dan, Kawai Europa GmbH, niddikjara li dan it-tip ta' taghmir tar-radju [ CA501 ] huwa konformi mad-Direttiva 2014/53/UE. It-
test kollu tad-dikjarazzjoni ta' konformita tal-UE huwa disponibbli f'dan l-indirizz tal-Internet li gej:

NL

Dutch

VEREENVOUDIGDE EU-CONFORMITEITSVERKLARING
Hierbij verklaar ik, Kawai Europa GmbH, dat het type radioapparatuur [ CA501 ] conform is met Richtlijn 2014/53/EU.

De volledige tekst van de EU-conformiteitsverklaring kan worden geraadpleegd op het volgende internetadres:

Polish

UPROSZCZONA DEKLARACJA ZGODNOSCI UE
Kawai Europa GmbH niniejszym oswiadcza, ze typ urzadzenia radiowego [ CA501 ] jest zgodny z dyrektywa 2014/53/UE.

Petny tekst deklaracji zgodnosci UE jest dostepny pod nastepujacym adresem internetowym:

-l
=

Portuguese

DECLARAGCAO UE DE CONFORMIDADE SIMPLIFICADA

O(a) abaixo assinado(a) Kawai Europa GmbH declara que o presente tipo de equipamento de radio [ CA501 ] estda em conformidade com a Diretiva 2014/53/

UE. O texto integral da declaracao de conformidade esté disponivel no seguinte endereco de Internet:

Romanian

DECLARATIA UE DE CONFORMITATE SIMPLIFICATA
Prin prezenta, Kawai Europa GmbH declara ca tipul de echipamente radio [ CA501] este in conformitate cu Directiva 2014/53/
UE. Textul integral al declaratiei UE de conformitate este disponibil la urmatoarea adresa internet:

Slovak

ZJEDNODUSENE EU VYHLASENIE O ZHODE
Kawai Europa GmbH tymto vyhlasuje, ze radiové zariadenie typu [ CA501 ] je v stlade so smernicou 2014/53/

EU. Uplné EU vyhlasenie o zhode je k dispozicii na tejto internetovej adrese:

S

I

Slovenian

POENOSTAVLJENA IZJAVA EU O SKLADNOSTI
Kawai Europa GmbH potrjuje, da je tip radijske opreme [ CA501] skladen z Direktivo 2014/53/EU.
Celotno besedilo izjave EU o skladnosti je na voljo na naslednjem spletnem naslovu:

Finnish

YKSINKERTAISTETTU EU-VAATIMUSTENMUKAISUUSVAKUUTUS
Kawai Europa GmbH vakuuttaa, ettd radiolaitetyyppi [ CA501 ] on direktiivin 2014/53/EU mukainen.

EU-vaatimustenmukaisuusvakuutuksen taysimittainen teksti on saatavilla seuraavassa

sv

Swedish

FORENKLAD EU-FORSAKRAN OM OVERENSSTAMMELSE
Hérmed forsékrar Kawai Europa GmbH att denna typ av radioutrustning [ CA501 ] éverensstammer med direktiv 2014/53/

EU. Den fullstandiga texten till EU-forsakran om Gverensstimmelse finns pa féljande webbadress:

https://www.kawai-global.com/
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Anhang

Spezifikationen

Tastatur Grand Feel Compact mit Druckpunktsimulation, 3-fach Sensor und Gegengewichten 88 Holztasten
mit Ivory Touch Oberflachen
Display 128 x 64 Punkte OLED
Polyphonie max. 256 Noten
1/4,2/4,3/4,4/4,5/4,3/8,6/8,7/8,9/8, 12/8-Takt + 100 Schlagzeugrhythmen
Recorder fiir 10 Songs, 2 Spuren - ca. 90.000 Noten Speicherkapazitat
USB-Recorder Wiedergabe: MP3 (Bitrate: 8 bis 320 kBit/s, Samplingfrequenz: 44,1 kHz, 48 kHz, oder 32 kHz),
WAV (44,1 kHz, 16 Bit), SMF, KSO (interne Songdatei)
Demosongs: 33 Songs
Interne Songs Klaviermusik: 29 Songs
Concert Magic: 176 Songs

Touch Curve, Voicing, Damper Resonance, Damper Noise, String Resonance,
Undamped String Resonance, Cabinet Resonance, Key-off Effect, Fall-back Noise,
Virtual Technician Hammer Noise, Hammer Delay, Topboard Simulation, Decay Time, Release Time,
Minimum Touch, Stretch Tuning/User Tuning, Temperament, Temperament Key,
Key Volume, Half-Pedal Adjust, Soft Pedal Depth

[ Claiglel G ERHEIREET  Spatial Headphone Sound (SHS), Kopfhérertyp, Kopfhérerlautstirke

MIDI: Bluetooth (Ver. 5.0 GATT-kompatibel) / konform mit Bluetooth Low Energy MIDI
Bluetooth® Spezifikation

AUDIO: Bluetooth (Ver. 5.1 A2DP-kompatibel)

Reverb, Effects, Dual, Split, Four Hands, Registration Memories, Panel Lock, Key Transpose,
Sonstige Funktionen Song Transpose, Tone Control, Speaker Volume, Low Volume Balance, Tuning, Damper Hold,
Startup Setting, Factory Reset, Auto Display Off, Auto Power Off, MIDI Settings, USB Menu

Sustain (Halbpedalspiel wird unterstiitzt), Soft (Halbpedalspiel wird unterstiitzt), Sostenuto

Tastaturdeckel Versenkbar

2 x Kopfhorer (Stereo-Mini-Klinke und 6,3mm Stereo-Klinke), LINE OUT (2 x 6,3mm Mono-
Anschliisse Klinke L/MONO, R), LINE IN (2 x 6,3mm Mono-Klinke L/MONO, R)
USB to Host, USB to Device

Ausgangsleistung 50 W +50W

2 x 13 cm (Tieftoner)

Lautsprecher
2 X (8 x 12) cm (Lautsprecher oben)

Leistungsaufnahme 30 W (242 Netzteil)

Abmessungen
(Notenpult nicht
aufgestellt)

1425 (B) x 485 (T) x 930 (H) mm
56" (B) x 19" (T) x 36 %" (H)

Gewicht 66 kg / 145 V2 Ibs.

* Die Spezifikationen und enthaltenen Produkte kdnnen ohne Vorankiindigung zu Verbesserungszwecken gedndert werden.
* Die Bluetooth-Funktionalitat ist nicht in jedem Verkaufsland enthalten.
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