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1 Ubersicht EarMix 16M

1.1 Einleitung Bedienungsanleitung
1.1 Einleitung

L
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Vielen Dank, dass Sie sich fiir einen EarMix 16M Personal Monitor Mixer
entschieden haben. Der Personal Monitor Mixer EarMix 16M wurde fiir die
nahtlose Zusammenarbeit mit den PreSonus StudioLive® Series lll Digitalmixern
entwickelt und prasentiert sich als hochwertige, erweiterbare und netzwerkfahige
Monitorldsung fiir die Blihne, Festinstallationen und Aufnahmestudios.

Wir bei PreSonus Audio Electronics bemiihen uns um eine stetige

Weiterentwicklung unserer Produkte und schatzen unsere Kunden
und Ihre kreativen Projekte sehr. Vielen Dank fiir Ihr Vertrauen und
viel Erfolg mit lhrem EarMix 16M Personal Monitor Mixer!

1.2 Uber dieses Handbuch

Bitte lesen Sie sich diese Bedienungsanleitung vollstandig durch, um sich

mit den Funktionen, der Bedienung und den Anschlussoptionen vertraut zu
machen, bevor Sie lhren EarMix 16M in der Praxis einsetzen. Das erleichtert die
Konfiguration Ihres AVB-Netzwerks und vereinfacht die gesamte Einrichtung.

Dieses Handbuch beschreibt die Funktion des EarMix 16M im Betrieb mit den
StudioLive Series Il Digitalmixern. Weitere Informationen zum praktischen

Einsatz und zur Konfiguration eines AVB-Netzwerks finden Sie im PreSonus
AVB-Netzwerk-Handbuch: Wir empfehlen Ihnen dringend, dieses Handbuch
ebenfalls zu lesen, um etwaige Probleme bei der Anlage Ihres AVB-Netzwerks zu
vermeiden. Das vorliegende Handbuch behandelt lediglich die grundlegende
Verkabelung und praxisbezogene Konfigurationen. Informationen zu komplexeren
Routing-Aufgaben finden Sie im PreSonus AVB-Netzwerk-Handbuch.

In dieser Anleitung sto3en Sie immer wieder auf Profi-Tipps. Neben
Erlduterungen zu verschiedenen wichtigen Begriffen aus der Audio-
Terminologie enthalten diese Empfehlungen praktische Informationen,
mit deren Hilfe Sie das Maximum aus lhrem EarMix herausholen.

Nochmals vielen Dank, dass Sie sich fir dieses Produkt entschieden haben. Wir
sind sicher, dass Sie viel Spal3 mit Ihrem neuen EarMix 16M haben werden!

Hinweis: Flir den korrekten Betrieb Ihres EarMix 16M mit einem StudioLive Series Ill Mixer
miissen Sie auf dem Mixer die neueste Firmware installieren und die Kommunikation
liber die aktuelle Version von Universal Control einrichten. Bevor Sie fortfahren, loggen
Sie sich bitte in Ihr My.PreSonus-Benutzerkonto ein und aktualisieren alle, fiir Ihre
PreSonus AVB-Produkte relevanten Software-Produkte.



1 Ubersicht EarMix 16M
1.3  Lieferumfang Bedienungsanleitung

1.3 Lieferumfang

Neben der Kurzanleitung enthalt die Verpackung lhres EarMix 16M Folgendes:

e EarMix 16M Personal Monitor: 16x2 Personal Monitor
Mixer mit AVB-Netzwerkanbindung

o EarMix 16M Kurzanleitung

b PreSonus

o Externes 24V Netzteil (fir den Betrieb mit AVB-Switches, die kein PoE zur
Verfligung stellen)

« Hinweise zur Gesundheit, Sicherheit und Konformitat von PreSonus

1.3.1  Was Sie dariiber hinaus benétigen

e AVB-Switch

Der PreSonus SW5E AVB PoE Switch ist mit allen PreSonus AVB-
Produkten sowie AVB-Geraten von Drittanbietern kompatibel, die
dem 1722.1 AVB Standard entsprechen. Dieser Switch stellt zudem
die Stromversorgung fiir lhren EarMix 16M bereit, sodass Sie ihn
auch ohne das mitgelieferte externe Netzteil betreiben kdnnen.

o Ethernet-Kabel
G PreSonus schreibt fiir den Betrieb mit allen AVB-Geraten ein CAT5e oder

CAT6 Ethernet-Kabel vor. Sie konnen es Uber den meisten herkommlichen
Elektronikfachhandler oder auf www.presonus.com beziehen.
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1 Ubersicht EarMix 16M
1.4  Weitere Produkte von PreSonus Bedienungsanleitung

o 1722.1 AVB-kompatible Mixer

Alle PreSonus StudioLive Series Il Mixer-Modelle sind vollstandig mit dem
1722.1 AVB-Standard und dem EarMix 16M kompatibel. Wenn Sie einen AVB-
Mixer eines Drittanbieters verwenden, setzen Sie sich mit dem Hersteller in
Verbindung und klaren Sie, ob der Mixer mit diesem Standard kompatibel ist.

o Mikrofonstativ-Adapter (optional)

Mit Hilfe des von PreSonus entwickelten EM-Mount kdnnen Sie den EarMix 16M
auf einem Mikrofonstativ installieren und so direkt bedienen. Dieses Zubehor ist
separat Uber lhren bevorzugten PreSonus Handler oder auf www.presonus.com
erhaltlich.

14 Weitere Produkte von PreSonus

Willkommen im PreSonus-Universum! Wir verstehen uns als Anbieter
von Ubergreifenden Lésungen und mochten unseren Kunden daher eine
optimale Benutzererfahrung bieten — vom ersten Ton bis zum fertigen
Projekt. Um dieses Ziel zu erreichen, stand die nahtlose Integration

von Anfang an und in allen Phasen der Entwicklung an erster Stelle.

Das Ergebnis sind Systeme, die ohne Konfigurationsaufwand direkt

nach dem Auspacken optimal miteinander kommunizieren.

Weitere Informationen zu dem perfekten Zusammenspiel der
verschiedenen AVB-netzwerkfahigen Gerate von PreSonus
finden Sie im PreSonus AVB-Netzwerk-Handbuch.

EARMIX 16M
4l PreSonus

Weitere Informationen zu den jeweiligen Produkten
erhalten Sie auf www.presonus.com.
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2 Einflihrung EarMix 16M
2.1 Einsatz eines StudioLive Series lll Front-oft-House Mixers Bedienungsanleitung

Ein guter Monitor-Mix ist Grundvoraussetzung dafir, dass Musiker
ihr maximales Potenzial abrufen konnen. Egal ob auf der Biihne
oder im Studio — mit dem EarMix 16M kdnnen Sie die fir lhre
Hoérgewohnheiten beste Mischung im Handumdrehen anlegen.

Bevor Sie gleich loslegen, hier noch ein paar allgemeine Hinweise:

o Wenn |hr Mixer nicht perfekt ausgesteuert ist, wird keine lhrer
Mischungen - einschlieBlich der Monitormischung - optimal klingen.
Wenn eine Quelle in Threm EarMix zu leise anliegt oder libersteuert,
ist die Wahrscheinlichkeit grof3, dass das an den Eingangen liegt.

o Achten Sie darauf, dass die Eingangskanale nicht tibersteuern. Uberpriifen
Sie dazu die LED-Aussteuerungsanzeigen: Wenn die oberste rote LED
aufleuchtet, besteht die Gefahr, dass das Signal die D/A-Wandler (ibersteuert.

Die Anleitungen in diesem Abschnitt wurden auf Basis der
folgenden Praxisanwendung erstellt, kbnnen jedoch problemlos
an lhren aktuellen Bedarf angepasst werden:

e Drum-Kit mit 10 Mikrofonen

e Bass (Dl und Verstarker)

o Rhythmus-Gitarre (Verstarker)

o  Akustische Gitarre (DI)

o Lead-Gitarre (Verstarker)

e Background-Gesang (2)

o Keyboards (Stereo Links/Rechts)
e Lead-Gesang (1)

2.1 Einsatz eines StudioLive Series Il Front-oft-House Mixers

In den meisten Fallen dient dieselbe Konsole als Quelle fir Ihren EarMix 16M,
Giber die auch die Front-of-House-Mischung ausgegeben wird. Dieser Abschnitt
erldutert dieses Anwendungsbeispiel. Ein Tutorial fiir den FoH-Einsatz eines
StudioLive Classic- oder Al-Series Mixers finden Sie in Abschnitt 2.2.

Hinweis: Die Schritte, die in diesem Tutorial fiir den Betrieb des EarMix 16M mit dem
StudioLive 32S beschrieben werden, lassen sich auch direkt auf alle StudioLive Series Il
Mischpulte (Blue und S Modelle) (ibertragen.



2 Einflihrung
2.1 Einsatz eines StudioLive Series Ill Front-oft-House Mixers

Verbinden Sie lhre EarMix 16M Einheiten wie unten dargestellt mit Ihrem StudioLive Series lll Mixer und schalten Sie alle Gerite ein:

Mobilgeréte (i0S oder Android)
mit QMix-UC

Tablet mit

UC Surface

Akustik-

Gitarren-Amp
Gitarre/DI

Gitarren-Amp Rhythmus-Gitarre

Lead-Gitarre

STUDIOLIVE 32
45 PreSonus’

Bass/DI

@]+
O
5

EarMix 16M

PA-Lautsprecher
Main Links/Rechts

((

I PreSonus

Ry

SW5E AVB-Switch

Profi-Tipp: Der PreSonus SW5E AVB-Switch gibt tiber die Ports 2 bis 5 PoE (Power over Ethernet) aus. Wenn Sie lhren EarMix 16M an einem dieser
Ports anschlief8en, wird das externe Netzteil aus dem Lieferumfang lhres Produkts nicht benétigt. Wichtiger Hinweis: Sie miissen den Port ,AVB In”
verwenden, um lhren EarMix 16M (iber Ethernet mit Strom zu versorgen. Am Port AVB Thru hat die anliegende Stromversorgung keine Funktion.

Lead-Gesang

StudioLive 32
Riickseite

Keyboard/DI

EarMix 16M
Bedienungsanleitung

— ] )]




2 Einflihrung EarMix 16M
2.1 Einsatz eines StudioLive Series lll Front-oft-House Mixers Bedienungsanleitung

Schritt 1: Richten Sie das Audio-Routing ein

f } 1. Drlcken Sie die Home-Taste auf Ihrem StudioLive Series lll Mixer.

2. Tippen Sie auf das Audio-Routing-Symbol auf dem Touchscreen.

EFFECTS MASTER MASTER CONTROL

3. Tippen Sie auf die Schaltflache EarMix Setup auf dem Touchscreen.

L= ] Lo

EFFECTS MASTER MASTER CONTROL

4, Wahlen Sie EarMix 16M aus der Liste auf der linken Seite.

Wenn Sie den EarMix 16M nicht eindeutig identifizieren kdnnen, tippen Sie auf
die Schaltflache ,Identify”. Nun blinken alle Select-Tasten am aktuell gewdhlten
EarMix 16M.




2 Einflihrung EarMix 16M
2.1 Einsatz eines StudioLive Series lll Front-oft-House Mixers Bedienungsanleitung

5. Im nachsten Schritt missen Sie die AVB-Sends in lhrem Mixer auswahlen, die Sie
auf lhren EarMix routen. In der Voreinstellung sind die letzten 16 AVB-Eingange
den FlexMixes 1 bis 16 zugeordnet. In unserem Beispiel patchen wir die

[ Eingange 41 bis 48 auf die EarMix-Quellen 1 bis 8 und die Eingange 49 bis 56 auf

AVB Sond 816 : die EarMix-Quellen 9 bis 16.

| AVB Send 9-16
AVB Send 9-16

AVB Send 9-16

............................. 6' T|ppen S|e abschlieBend auf”AppIy”'

Profi-Tipp: Wenn Sie mehrere EarMix 16M Personal Monitor Mixer konfigurieren und iiber
dasselbe Routing aus dem Mischer speisen mdchten, driicken Sie die Taste ,Apply All’.
Dadurch wird das aktuelle AVB-Routing auf jeden EarMix 16M im aktuellen AVB-
Netzwerk tibertragen.

7 1l |

In der Voreinstellung ist jeder FlexMix in lhrem StudioLive Mixer als Prefader-Aux-Mix
konfiguriert. In diesem Tutorial verwenden wir diese Voreinstellung.

1. Drlcken Sie die Taste Mix 1 auf Ihrem StudioLive Mixer: Dadurch wird
automatisch sein Ausgang angewabhlt.

2. Driicken Sie, Link” im Fat Channel, um eine stereophonen Aux-Mischung zu
erzeugen.

i v
Mt Mt
e | s T
e
ROL - SELECTED CHAN| EFFECTS MASTE?
T T

3. Erzeugen Sie Uber FlexMix 1-2 einen Mix fiir Inre Drum-Kandle. Da dieser Aux-
Mix stereo ausgelegt ist, kdnnen Sie die Pans und Pegel nach Bedarf anpassen.
Auf diese Weise kdnnen Sie einen deutlich ,aufgeraumteren” Mix anlegen.
Es steht Ihnen zudem frei, die Dynamikbearbeitung und den EQ aus dem Fat
Channel zu verwenden. Durch eine optimale Stereomischung fiir die Drums
erstellen Sie die beste Grundlage, auf der alle Gibrigen Musiker ihre personliche
Mischung auf ihrem lokalen EarMix 16M anlegen kdnnen.



2 Einflihrung
2.1 Einsatz eines StudioLive Series lll Front-oft-House Mixers Bedienungsanleitung

4% PreSonus

EARMIX 1

@ IIE

EarMix 16M

4. Drlcken Sie auf lhrem EarMix die Select-Taste in Kanal 1.

5. Driicken Sie die Taste Link im Abschnitt Selected Channel. Dadurch erzeugen Sie
einen Stereo-Eingang in lhrem EarMix fur die stereophone Drum-Mischung.

6. |hre Musiker erhalten maximale Flexibilitat, wenn Sie neben der
Gesamtmischung der Drums die Kick und die Snare individuell aussteuern
konnen. Driicken Sie die Taste Mix 3 auf Ihrem StudioLive.

7. Steuern Sie den Kick-Kanal auf Nominalpegel aus.

8. Wahlen Sie Mix 4 auf Ihrem StudioLive.



EarMix 16M
Bedienungsanleitung

2 Einflihrung
Einsatz eines StudioLive Series Il Front-oft-House Mixers

9. Steuern Sie den Snare-Kanal auf Nominalpegel aus.

Ihr EarMix 16M ist nun wie folgt eingerichtet:

= ]
oo

OO0 OO0 OO oo oo o

DB

Drums [|Drums || Kick |[Snare

(8] (R)

(] | (@

Schritt 3: Bass
Driicken Sie die Taste Mix 5 auf Ihrem StudioLive Mixer.

Erstellen Sie eine Mischung zwischen dem DI- und dem Verstarkerkanal. Fligen
Sie nach Bedarf etwas Kompression und EQ hinzu. Auch hier gilt: Je besser der
Sound ist, den Sie lhren Musikern zur Verfligung stellen, desto einfacher kénnen

diese eine fir sich optimale Mischung anlegen.

Ihr EarMix 16M ist nun wie folgt eingerichtet:

il |

OO0 OO0 OO oo oo o

DB

Drums (|Drums || Kick |[Snare || Bass

w R)

I

oo

(] | @y




2
2.1

Einflihrung
Einsatz eines StudioLive Series lll Front-oft-House Mixers Bedienungsanleitung

Schritt 4: Gitarren

Schritt 6: Keyboards

ROL - SELECTED CHAN|

()

I

EarMix 16M

Driicken Sie die Taste Mix 6 auf lhrem StudioLive Mixer.
Steuern Sie den Rhythmus-Gitarren-Kanal auf Nominalpegel aus.

Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 fiir die Mixes 7 bzw. 8 fiir die akustische
bzw. die Lead-Gitarre.

Hinweis: In diesem Tutorial verwenden wir fiir jedes Instrument in der Band Aux-
Mischungen - unabhdngig davon, ob diese in Gruppen angelegt oder individuell
gemischt werden. Sie kbénnen fiir das Routing einzelner Kandle allerdings auch das
Digital Patching verwenden. Weitere Informationen dazu finden Sie in der
StudioLive Series Il Bedienungsanleitung sowie im UC Surface
Referenzhandbuch.

Ihr EarMix 16M ist nun wie folgt eingerichtet:

Store TR @ @ @

oo

®

GLOBAL SELECTED CHANNEL

OO0 OO0 OO OO OO OO OO OO OO0 OO OO

G MBI EEE) ) ]

Drums ||Drums || Kick || Snare || Bass |[Rythm||Acous || Lead

(W] (R) Gtr

Driicken Sie die Taste Mix 9 auf lhrem StudioLive Mixer: Dadurch wird
automatisch sein Ausgang angewabhlt.

2. Druicken Sie, Link” im Fat Channel, um eine stereophonen Aux-Mischung zu

erzeugen.

Erzeugen Sie tiber FlexMix 9-10 einen Mix fir die Keyboard-Kandle. Wie bei der
Drum-Mischung kdnnen Sie die Pans und Pegel nach Bedarf anpassen. Auf
diese Weise konnen Sie einen deutlich ,aufgerdumteren” Mix anlegen. Es steht
Ihnen zudem frei, die Dynamikbearbeitung und den EQ aus dem Fat Channel zu
verwenden.

10



2 Einflihrung EarMix 16M
2.1 Einsatz eines StudioLive Series lll Front-oft-House Mixers Bedienungsanleitung

EARMIX 16M @ 4. Wahlen Sie Kanal 9 auf lhrem EarMix 16M.

5. Drucken Sie Link auf Ihrem EarMix, um die Eingange 9 und 10 zu verkoppeln.

N
UEOEB

Ihr EarMix 16M ist nun wie folgt eingerichtet:

Store TR @ @ @

oo
@

GLOBAL SELECTED CHANNEL
OO0 OO0 OO OO OO OO OO OO OO OO 0o

G MBI EEE) ) ]

Drums ||Drums || Kick || Snare || Bass |[Rythm||Acous || Lead || Keys || Keys
L | ® Gtr || L || ®

Schritt 7: Backing-Vocals

1. Driicken Sie die Taste Mix 11 auf Ihrem StudioLive Mixer.

2. Erzeugen Sie eine Mischung fiir Ihre Background-Vocals. Durch den Einsatz

von Kompression und EQ erstellen Sie einen akustisch optimierten Mix fiir lhre
Musiker.

11
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2.2

Einflihrung

Schritt 8: Lead-Vocals

EinsatzeinesStudioLiveClassicoderAl-SeriesFront-of-HouseMixers

EarMix 16M

Ihr EarMix 16M ist nun wie folgt eingerichtet:

oo | oo | oo
=N @ @ @

MidFreq  Mid Level Pan
oo
GLOBAL

OO0 00O 00O 00O 00O 0O 00O OO0 OO OO OO OO

SELECTED CHANNEL
DEBHNOEDDEEEME

Back
Vox

Lead
Gir

Drums Bass Acous

(]

Drums

R)

Kick || Snare Rythm| Keys

]

Keys
(R)

> FRE
© o

1. Driicken Sie die Taste Mix 12 auf Ihrem StudioLive Mixer.

Bedienungsanleitung

2. Steuern Sie den Fader fiir den Lead-Gesang auf Nominalpegel aus. Wenn Sie die

Stimmen mit einem speziellen Reverb oder Delay abbilden m&chten, ziehen
Sie den Fader fiir den Effekt-Return auf und stellen das gewiinschte Wet/Dry-

Mischungsverhdltnis ein.

Ihr EarMix 16M ist nun wie folgt eingerichtet:

Bass. Treble Limit
oo oo oo

®®®
oo oo oo

®

GLOBAL SELECTED CHANNEL

OO0 000000 000000000000 0000 0O

DEHBEEOEEFMER

Back
Vox

g

oy,
;.\o\

T

AuxInput_ Lin

Lead
Vox

Bass Acous || Lead

Gtr

IDrums Snare

(R)

Drums

(8]

Kick Rythm Keys

w

Keys
®R)

2.2 Einsatz eines StudioLive Classic oder Al-Series Front-of-House Mixers

In Kombination mit dem StudioLive 16R kann der EarMix 16M in praktisch jedes
vorhandene Mixing-System eingebunden und als dediziertes Personal-Monitor-
Mischsystem genutzt werden — mit verschiedenen praktischen Vorteilen.

Da es sich beim StudioLive 16R um eine vollstandig digitale Mixing-Losung
handelt, sind alle Funktionen zur Dynamik- und Effektbearbeitung, die Sie von
einem professionellen Monitor-Mix-System erwarten, bereits integriert.

Neben der Netzwerkanbindung an den EarMix 16M bietet der StudioLive
16R sechs analoge Ausgange, die zum Anschluss von Bodenmonitoren
genutzt werden kénnen. Die Monitormischungen fiir diese Ausgange
kdénnen dann Giber QMix-UC oder UC Surface ferngesteuert werden.

Da sowohl die Classic als auch die Al-Series StudioLive Mixer Uiber Direct
Outputs verfligen, lasst sich die Integration eines StudioLive 16R mit den
EarMix 16M Personal Monitor Mixern sogar noch einfacher einrichten.

12



2 Einflihrung
2.2 EinsatzeinesStudioLiveClassicoderAl-SeriesFront-of-HouseMixers

Verbinden Sie lhren FoH-Mixer, den StudioLive 16R und die EarMix 16 M
wie unten dargestellt und schalten Sie alle Geréte ein:

Einheiten

Akustik-

Gitarren-Amp
Gitarre/DI

i -A
Gitarren-Amp Rhythmus-Gitarre

. Lead-Gitarre

Bass/DI

L
| | 1] ] | |

drum kit

- Back d-
Lead-Gesang Keyboard/DI aMci k?(g?:r?e
= = =
L
i )
ch18jch17 ch16 M ch15 12
|
L
|
A A A A A A A A A
EMWHW*WM’
—

Tablet mit
UC Surface

Mobilgerate (iOS oder Android)
mit QMix-UC

EarMix 16M
Bedienungsanleitung

E L €D L & =
&=

=

gl -———

EarMix 16M

i

StudioLive 32.4.2 Al
Ruckseite
|
| |
I L
| : ______________ .
| | anSL16R an SL16R |
] | Eingang 9,12  Eingang 7-8 Eingang4—5| |
' t Foreci ol : '
| 2 - - |
] Aux Direct Direct Direct Aux Direct |
| Out 2 out2 Out 15 Out 17 Out4 Out 24 ]
| Aux Y Direct ' Aux ' Direct ' Ax Y Auwx ! |
out1 ! outr ! ous ! out1e ! ous ! oue | ===
P | I | ' | ' | | ) |
Ll
Q/f (I) Iy ' I s I s ll) s rl: 7 rl: B I 9 :I) 10 :l: " ll) 12 zl) I PreSonus O
STUDIOLIVE 16R
DOOOOOOOEOOO .. )]
O\ MIC/LINE INPUTS (—)s-) /O
(@) 'IVMPI’GSODUS'STUD\DL-::.‘: Dy - (@)
il o Q )
O <WS [g] r@©@@®
(@) . [eee— - 77 o. ©" ©" ©" ©° o
E ] StudioLive 16R
I Anschlusse auf der
Vorder- und Riickseite

13



2 Einflihrung EarMix 16M
2.2  EinsatzeinesStudioLiveClassicoderAl-SeriesFront-of-HouseMixers Bedienungsanleitung

In unserem Beispiel verwenden wir nur sechs Aux-Mix-Ausgange des
StudioLive 32.4.2Al, sodass die restlichen sechs Ausgange fiir andere
Anwendungen (Einbindung externer Effekte, Ansteuerung anderer
Raume oder Subwoofer etc.) genutzt werden konnen. Zudem verkabeln
wir die Direct Outputs fiir die Kanéle 1-2, 15-17 und 24 wie folgt:

StudioLive 32.4.2A1 Ausgang StudioLive 16R Eingang

Aux Mix 1 Input 1
Aux Mix 2 Input 2
Direct Out 1 Input 3
Direct Out 2 Input 4
Aux Mix 5 Input 5
Direct Out 15 Input 6
Direct Out 16 Input 7
Direct Qut 17 Input 8
Aux Mix 3 Input 9
Aux Mix 4 Input 10
Aux Mix 6 Input 11
Direct Out 24 Input 12

Profi-Tipp: Der PreSonus SW5E AVB-Switch gibt (iber die Ports 2 bis 5 PoE (Power over
Ethernet) aus. Wenn Sie lhren EarMix 16M an einem dieser Ports anschlie3en, wird das
externe Netzteil aus dem Lieferumfang lhres Produkts nicht benétigt. Wichtiger Hinweis:
Sie miissen den Port AVB In verwenden, um lhren EarMix 16M (iber Ethernet mit Strom zu
versorgen. Am Port AVB Thru hat die anliegende Stromversorgung keine Funktion.

Hinweis: In diesem Anschlussdiagramm kommt der StudioLive 32.4.2Al zum Einsatz:
Grundsditzlich Iéisst sich dieses Setup aber auf alle StudioLive Classic Mixer (16.4.2 oder
24.4.2) und alle StudioLive Al-Series Konsolen (16.4.2Al, 24.4.2Al oder 32.4.2Al)
Uibertragen. Da die Modelle StudioLive 16.0.2, 16.0.2USB, RM/RML16Al und RM/RML32AI
keine Direct Outputs bieten, mlissen Sie jeden Eingang dhnlich wie in Abschnitt 2.1
beschrieben auf eine Aux-Mischung routen.

Dieses Setup kann auch variiert werden, um die EarMix 16M Monitor Mixer
mit analogen und digitalen Mixern von Drittanbietern zu nutzen.

Schritt 1: Richten Sie das Audio-Routing ein

1. Starten Sie Universal Control auf dem Gerat, das mit Ihrem StudioLive 16R
verbunden ist.

2. Wahlen Sie aus der Gerateliste den Eintrag StudioLive 16R.

StudioLive 16R

10.0.0.54

3. Klicken oder tippen Sie auf das Einstellungssymbol fiir die Kanaleinstellungen.

14



2 Einflihrung EarMix 16M
2.2  EinsatzeinesStudioLiveClassicoderAl-SeriesFront-of-HouseMixers Bedienungsanleitung

4, Klicken oder tippen Sie auf den Reiter Networking.

Device Settings Network Backup

W

5. Wahlen Sie in der Gerateliste den Eintrag EarMix 16M.

EarMix Setup
Devices: Nan|

1-8

Wenn Sie den EarMix 16M nicht eindeutig identifizieren konnen,
klicken oder tippen Sie auf die Schaltflache ,Identify”. Nun blinken
die Select-Tasten am aktuell gewahlten EarMix 16 M.

Setup

Name: EarMix 16M

1-8 Source: 9-16 Source:

Inputs 41-48 Inputs 49-56

Apply Apply All

6. Im Rahmen dieses Tutorials wahlen Sie nun die Sends 1-8 fiir die Quellenauswahl
1-8 und die Sends 9-16 fiir die Quellenauswahl 9-16 aus.

. Setup

Name: EarMix 16M

1-8 Source: 9-16 Source:
Sends 1-8 Sends 9-16

None
Apply Sends 1-8

Sends 9-16 \u
Sends 17-24

Sends 25-32

Sends 33-40

Sends 41-48

Sends 49-56

7. Drucken Sie abschlieBend auf,Apply”.

Apply

L

In der Voreinstellung ist jeder FlexMix in Ihrem StudioLive Mixer als Prefader-
Aux-Mix konfiguriert. In diesem Tutorial verwenden wir diese Voreinstellung.
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2 Einflihrung EarMix 16M
2.2  EinsatzeinesStudioLiveClassicoderAl-SeriesFront-of-HouseMixers Bedienungsanleitung
Schritt 2: Drums

Driicken Sie die Select-Taste flir Aux 1 auf lhrem StudioLive 32.4.2Al Mixer.

Driicken Sie, Link” im Fat Channel, um eine stereophonen Aux-Mischung zu
erzeugen.

Driicken Sie die Mix-Taste fiir Aux 1.

Erzeugen Sie tiber Aux Mix 1-2 eine Mischung fir lhre Drum-Kanale. Da dieser
Aux-Mix stereo ausgelegt ist, kdnnen Sie die Pans und Pegel nach Bedarf
anpassen, nachdem Sie die Taste Aux 2 Mix/Pan gedriickt haben.

In der mit dem StudioLive 16R verbundenen Instanz von UC Surface
wahlen Sie Kanal 1 und klicken/tippen auf das Einstellungssymbol fiir die
Kanaleinstellungen.

Klicken/tippen Sie in UC Surface auf die Link-Schaltflaiche und schlieBen Sie die
Kanaleinstellungen.

Stellen Sie den Fader fiir Kanal 1-2 in UC Surface auf Nominalpegel ein. An
diesem Punkt kdnnen Sie auch noch die Dynamik im Drum-Bus bearbeiten, um
eine optimierte Mischung fir Ihre Musiker bereitzustellen.
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2 Einflihrung EarMix 16M
2.2  EinsatzeinesStudioLiveClassicoderAl-SeriesFront-of-HouseMixers Bedienungsanleitung

o) earvixt 8. Driicken Sie auf lhrem aktuell gewdhlten EarMix die Select-Taste in Kanal 1.
{Ib PreSonus

9. Drucken Sie die Taste Link im Abschnitt Selected Channel. Dadurch erzeugen Sie
einen Stereo-Eingang in lhrem EarMix fiir die stereophone Drum-Mischung.

10. lhre Musiker erhalten maximale Flexibilitat, wenn Sie neben der
Gesamtmischung der Drums die Kick und die Snare individuell aussteuern
kénnen. Dazu verbinden Sie die Direct Outputs fir die Kick- und Snare-Kanale (in
unserem Beispiel Kanal 1 und 2) mit lhrem StudioLive 16R (in unserem Beispiel
Kanal 3 und 4). Nun kdnnen Sie tUber die mit Ihrem StudioLive 16R verbundene
Instanz von UC Surface die gewiinschte EQ- und Dynamikbearbeitung
vornehmen.

Ihr EarMix 16M ist nun wie folgt eingerichtet:

= ]
Mid Freq
oo

) || | g

GLOBAL SELE(

OO0 00O OO OO OO O

CJEGE B

Drums ||Drums|| Kick ||Snare

L | ®

Schritt 3: Bass

1. Drlicken Sie die Taste Aux 5 Mix auf lhrem StudioLive 32.4.2 Al Mixer.

17



EarMix 16M

2 Einflihrung
EinsatzeinesStudioLiveClassicoderAl-SeriesFront-of-HouseMixers Bedienungsanleitung

2. Erstellen Sie eine Mischung zwischen dem DI- und dem Verstarkerkanal.

Heben Sie in der Instanz von UC Surface, die mit dem StudioLive 16R verbunden

ist, den Fader in Kanal 5 auf Nominalpegel an. Fligen Sie nach Bedarf etwas
Kompression und EQ hinzu. Auch hier gilt: Je besser der Sound ist, den Sie lhren
Musikern zur Verfligung stellen, desto einfacher kdnnen diese eine fiir sich

optimale Mischung anlegen.
Ihr EarMix 16M ist nun wie folgt eingerichtet:

3.

=
Recall I
Mid Freq
oo

OO0 OO0 OO oo oo o

DEE B

Drums (|Drums || Kick |[Snare || Bass

o R)

(] | @y

Schritt 4: Gitarren

Stellen Sie den Kanal fiir die Rhythmusgitarre (in unserem Beispiel Kanal 6) in der
mit dem StudioLive 16R verbundenen Instanz von UC Surface auf Nominalpegel
ein und bearbeiten Sie das Signal nach Bedarf mit Kompression und EQ.

Wiederholen Sie Schritt 1 fur die Kanale 7 und 8 fiir die akustische bzw. die
Lead-Gitarre.
Ihr EarMix 16M ist nun wie folgt eingerichtet:
recan >0 Mid Freq Mid Level Pan
oo oo

@®

GLOBAL SELECTED CHANNEL
OO0 OO0 00O OO 00O OO OO OO OO OO oo

CJECEEEI BB ) ]

Lead
Gtr

Drums ||Drums|| Kick |[Snare || Bass ||Rythm||Acous
(9] R)

Schritt 6: Keyboards
Driicken Sie die Select-Taste flir Aux 3 auf lhrem StudioLive 32.4.2Al Mixer.

1.

18



EarMix 16M

2 Einflihrung
2.2  EinsatzeinesStudioLiveClassicoderAl-SeriesFront-of-HouseMixers Bedienungsanleitung

2. Driicken Sie,Link” im Fat Channel, um eine stereophonen Aux-Mischung zu

erzeugen.

3. Erzeugen Sie Uber Aux Mix 3-4 einen Mix flrr Ihre Keyboard-Kanéle.

4, Wahlen Sie in UC Surface den Kanal 9 und verkoppeln Sie ihn mit Kanal 10. Wie
bei der Drum-Mischung kdnnen Sie die Pans und Pegel nach Bedarf anpassen.
Auf diese Weise kdnnen Sie einen deutlich ,aufgerdumteren” Mix anlegen.
Es steht Ihnen zudem frei, die Dynamikbearbeitung und den EQ aus dem Fat

Channel zu verwenden.

®] 5. Wahlen Sie Kanal 9 auf Ihrem EarMix 16M.

EARMIX 16M

6. Driicken Sie Link auf lhrem EarMix, um die Eingdnge 9 und 10 zu verkoppeln.

DEOE G

Ihr EarMix 16M ist nun wie folgt eingerichtet:
e o Mid Freq Mid Level Pan
oo

@

GLOBAL SELECTED CHANNEL

OO0 OO0 00O 00O 00O 00O 00O OO0 OO0 OO oo

CJECEE BB B ) ]

Acous || Lead || Keys || Keys
Gtr || (L (R)

Drums ||Drums|| Kick |[Snare || Bass [|Rythm

o R)
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2

2.2

Einflihrung

EinsatzeinesStudioLiveClassicoderAl-SeriesFront-of-HouseMixers

Schritt 7: Backing-Vocals

HBE

o

g <) E

@ @

Schritt 8: Lead-Vocals

1. Driicken Sie die Taste Aux 6 Mix auf lhrem StudioLive Mixer.

2. Erzeugen Sie eine Mischung fir Ihre Background-Vocals.

EarMix 16M
Bedienungsanleitung

3. Stellen Sie den Fader fiir Kanal 11 in UC Surface auf Nominalpegel ein und
bearbeiten Sie das Signal nach Bedarf mit dem EQ und den Dynamics.

Ihr EarMix 16M ist nun wie folgt eingerichtet:

TReCaT SoTo MidFreq  Mid Level Pan

oo
®
GLOBAL

SELECTED CHANNEL
OO0 00O 00O 00O 00O 0O 00O OO0 OO OO OO OO

DEEBMEEEEE 0

Drums
(8]

Drums
R)

Kick || Snare || Bass [|Rythm|| Acous|| Lead

Gtr

Back
Vox

Keys
(8]

Keys
(R)

1. Stellen Sie den Fader im Kanal fiir den Lead-Gesang (12) in UC Surface auf
Nominalpegel ein und bearbeiten Sie das Signal nach Bedarf mit dem EQ und

den Dynamics.

Ihr EarMix 16M ist nun wie folgt eingerichtet:

recan >0 MidFreq  Mid Level Pan S
oo oo oo
oo @0 ®

Aux Input

Lin}
GLOBAL SELECTED CHANNEL
OO0 00O OO0 00O 00O 00O OO0 0000 00 00 0O 0O

LEHHUEHEHODHBEEEE]

Drums

(]

Kick ||Snare || Bass |[Rythm|| Acous || Lead

Gtr

Keys
w

Keys
®R)

Back
Vox

Lead
Vox

[Drums
)

Schritt 9: Effekte hinzufiigen

1.

Kanaleinstellungen.

2. Klicken/tippen Sie auf den Reiter Digital Patching.

Settings Network Backup Plug-ins

Uber das Digital Patching kénnen Sie jeden analogen Ein- oder Ausgangsbus
auf jeden Kanal routen. In diesem Beispiel routen wir die Ausgange fiir FXA und
FXB in Ihrem StudioLive 16R auf die Kandle 13 und 14. Auf diese Weise kdnnen
Sie spezifische Effektmischungen fiir die Gesange und Instrumente einrichten.

Klicken/tippen Sie in UC Surface auf das Einstellungssymbol fiir die

Digital Patching (D)
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2 Einflihrung EarMix 16M
2.2  EinsatzeinesStudioLiveClassicoderAl-SeriesFront-of-HouseMixers Bedienungsanleitung

3. Klicken/tippen Sie auf den Reiter AVB Sends.

Input Source Input Patch Analog Sends AVB Sends

4. Blattern Sie in der Digital Patchbay, bis oben im Bereich der Mixer-Streams die
Eintrdge FlexMix 1 und FlexMix 2 dargestellt werden. Patchen Sie in der Routing-
Matrix FlexMix 1 auf AVB13 und FlexMix 2 auf AVB14.

AVE 14 - Mix 2

5. SchlieBBen Sie die Einstellungen und wahlen Sie FlexMix 1 aus.
Mixes Groups

Mix Masters

Aux 1
L]

6. Andern Sie seine Konfigurationseinstellung auf Sub.

Aux Done

Sub Edit Subgroup
L]

Matrix

21



2 Einflihrung EarMix 16M
2.2  EinsatzeinesStudioLiveClassicoderAl-SeriesFront-of-HouseMixers Bedienungsanleitung

7. Patchen Sie FXA auf Subgruppe 1, indem Sie den zugehdrigen Kanal im Mixer
anklicken/-tippen.

Done.

Edit Subgroup

8. Stellen Sie den Fader flir Subgruppe 1 auf Nominalpegel ein.

9. Wiederholen Sie die Schritte 5-8 fur FlexMix 2 und FXB.

10. Wahlen Sie FXA aus und erstellen Sie die Mischung fiir Inre Gesangskandle nach
Bedarf.

11. Wahlen Sie FXB aus und erstellen Sie die Mischung fiir Ihre Instrumentenkanale
nach Bedarf.

Profi-Tipp: Wenn Sie lhre FX Returns stereo nutzen méchten, verkoppeln Sie die FlexMixes
stereo und passen das Routing entsprechend an.
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2 Einflihrung

2.2 EinsatzeinesStudioLiveClassicoderAl-SeriesFront-of-HouseMixers
Ihr EarMix 16M ist nun wie folgt eingerichtet:

T T % J Twvidfreq  midtevel 2o

Group Mute | | SRR R
¥ &

GLOBAL SELECTED CHANNEL

00 000000 00 00 0D OO0 OO0 00 00 OO0 OO0 0O O

UEOHOEHEOHEEDEEMG

Kick || Snare FXB

Lead || FXA
Vox | Mix

Keys || Back
®) | vox

Acous | Lead

Rythm
Gtr

Bass

Mix

Keys
L)

[Drums
®)

[Drums
o

EarMix 16M
Bedienungsanleitung
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3 Verkabelung
3.1  Anschliisse Riickseite Bedienungsanleitung

3

Verkabelung

EarMix 16M

3.1 Anschliisse Riickseite

Headphones

J

Line Out

Aux Input

Link/ACT

1G

AVB Thru

-
Link/ACT

1G

Headphones. Hierbei handelt es sich um den Kopfhorerausgang lhres EarMix 16M.
Dieser extrem leistungsstarke Kopfhorerverstarker wurde fiir den Anschluss
niederohmiger Monitorldsungen (wie professionelle In-Ear-Horer) konzipiert. Der
Ausgangspegel wird Gber den Phones-Regler auf der Oberseite eingestellt.

Achtung: Der Kopfhérerausgang des EarMix 16M gibt eine Leistung von 150 mW pro
Kanal (iber das gesamte Frequenzspektrum an eine angeschlossene 60 Q) Last aus. In
anderen Worten: Es kann sehr schnell sehr laut werden. Lassen Sie daher Vorsicht walten,
wenn Sie lhren Kopfhérer am EarMix 16M anschliel3en.

Line Out. Diese symmetrischen Line-Ausgange dienen zum Anschluss an externe
Geréate wie aktive Bodenmonitore oder zuséatzliche Kopfhorerverstarker. An diesem
stereophonen Ausgangspaar liegt dieselbe Mischung wie am Kopfhérerausgang an.
Der Pegel fiir den Line-Ausgang wird tber den Regler Line Out auf der Oberseite
eingestellt.

Aux Input. Dieser als 3,5 mm Stereoklinke ausgefiihrte Line-Eingang erlaubt den
Anschluss externer Gerits wie beispielsweise Smartphones, um Musik zum Uben
oder Backing-Tracks einzuspeisen. Der Pegel flir den Aux-Eingang wird iber den
Regler Aux Input auf der Oberseite eingestellt.

Profi-Tipp: Der Aux Input bietet insbesondere Schlagzeugern die Méglichkeit, zu einem
Click Track zu spielen, den nur sie héren kénnen. Schlielen Sie einfach den Ausgang lhres
Metronoms, Drum-Computers oder Ihres Smartphones (sofern Sie eine Metronom-App
verwenden) am Aux Input an.

AVB In. Dieser RJ45 Anschluss dient zum Anschluss lhres EarMix 16M an |hr AVB-
Netzwerk. Ihr EarMix 16M kann (iber PoE (Power over Ethernet) mit Strom versorgt
werden, wenn Sie einen PoE-fahigen AVB-Switch an diesem Port anschlie3en.

AVB Thru. Dieser RJ45 Anschluss kann zum Anschluss lhres EarMix 16M an |hrem
AVB-Netzwerk genutzt werden, allerdings hat PoE hier keine Funktion. Sie kdnnen
diesen Port auch zum Anschluss weiterer EarMix 16M Personal Monitor Mixer in
Situationen verwenden, wenn Sie lhre EarMix Gerate ohne AVB-Switch direkt an
Ihrem Mixer anschlieBen mochten oder an lhrem AVB-Switch keine weiteren Ports
zur Verfligung stehen.

Power. Diese Buchse dient zum Anschluss des externe Netzteil im Lieferumfang.
Alternativ verwenden Sie PoE am AVB In.

Netzschalter. Hierbei handelt es sich um den Ein-/Ausschalter Ihres EarMix 16 M.
Unabhangig davon, ob Sie lhren EarMix Giber PoE oder das mitgelieferte Netzteil mit
Strom versorgen, sollten Sie lhr Gerat immer Uber diesen Schalter ein- bzw.
ausschalten.
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3 Verkabelung EarMix 16M
3.2 Bedienelemente auf der Oberseite Bedienungsanleitung

3.2 Bedienelemente auf der Oberseite

3.2.1  Speichern und Laden
D Sie kdnnen 16 Szenen in Ihrem EarMix 16M speichern. Auf diese Weise kdnnen Sie
| Store |

ganze Mischungen und EQ-Einstellungen bewahren.
| Recall '

So speichern Sie eine neue Szene:

= d 1. Dricken Sie die Taste Store. Alle Select-Schaltflachen beginnen nun zu blinken.

2. Driicken und halten Sie die Select-Taste fir die Library-Position, an der Sie die
Szene abgelegen mochten.

Hinweis: Alle bereits mit Szenen belegten Library-Plctze blinken in diesem Moment
nicht. Sie kbnnen die zugehdrigen Select-Tasten jedoch trotzdem driicken und
halten, um die dort gespeicherten Szenen zu liberschreiben.

So laden Sie eine gespeicherte Szene:

3 1. Dricken Sie die Recall-Taste.

. Pre[ Recall K

2. Dricken und halten Sie die Select-Taste fiir die gespeicherte Szene, die Sie laden
mochten.

Hinweis: Die Select-Tasten von nicht belegten Szenen-Speicherplétzen blinken in
diesem Moment.
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3 Verkabelung EarMix 16M
3.2 Bedienelemente auf der Oberseite Bedienungsanleitung

3.2.2  Gruppen

Durch das Gruppieren von Kanalen kdnnen Sie Submischungen mit Ihrem EarMix
16M erzeugen und im Anschluss die relative Lautstarke fiir jeden Kanal in der Gruppe
mit dem Endlosregler Level aussteuern.

Anlegen, Andern oder Abfragen von Gruppen:

® carvix 1. Wahlen Sie den Kanal aus, den Sie einer Gruppe hinzufligen oder aus dieser
4% PreSonus .
entfernen mochten.

2. Driicken Sie die Group-Taste, um den Group-Assign-Modus zu aktivieren. Wenn

e S et der aktuell gewadhlte Kanal dieser Gruppe bereits zugeordnet ist, leuchten alle

Kandle aus dieser Gruppe. Alle Kandle, die hingegen nicht mit dem gewahlten
Kanal gruppiert sind, blinken.

3. Dricken Sie die Select-Taste in einem beliebigen Kanal, um ihn der Gruppe
hinzuzufiigen oder aus dieser zu entfernen.

Hinweis: Jeder Kanal kann immer nur einer einzigen Gruppe hinzugefiigt werden. Durch
das Hinzufiigen eines Kanals zu einer neuen Gruppe wird dieser automatisch aus der
Gruppe entfernt, in der er vorher enthalten war.
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3 Verkabelung

EarMix 16M

3.2 Bedienelemente auf der Oberseite Bedienungsanleitung

Anpassen der individuellen Kanalpegel:

)

[0)

o Driicken
*/ und halten

o.o/Drehen|
und
ein-
stellen

55 N
®

&®

coodoooo0o0000 00 0O O

A0

323

Wenn Sie einen beliebigen Kanal aus einer Gruppe anwahlen, konnen Sie die
Gesamtlautstarke dieser Gruppe Uber den Level-Endlosregler einstellen.

Um den Pegel eines einzelnen Kanals anzupassen, driicken und halten Sie die
zugehorige Select-Taste und bedienen dann den Level-Endlosregler.

Hinweis: Bei gruppierten Kandlen miissen Sie die Select-Taste nur fiir die Anpassung des
Pegels gedrtickt halten. Alle anderen Bedienelemente (EQ, Limiter etc.) wirken sich
unabhdngig vom Gruppen-Status immer auf den (ber die Select-Taste ausgewdhlten
Kanal aus.

Bedienelemente im Kanal

Wenn ein Kanal gewahlt wurde, stehen die folgenden
Bedienelemente zur Verfligung:

Treble Limit
- - )

‘Fp Tf,’
L
¢ €

2 T A

Pan

1. Link. Verkoppelt den aktuellen mit dem benachbarten Kanal zu einem
Stereopaar (Paar aus ungeradem/geradem Kanal).

2. Solo. Isoliert den gewdhlten Kanal im Mix.
3. Mute. Schaltet den gewahlten Kanal im Mix stumm.

4. Pan. Hier stellen Sie das Panning fiir den gewahlten Kanal ein. Die LEDs tber
dem Display stellen die aktuelle Einstellung dar.

5. Level. Steuert den Pegel des gewahlten Kanals im Mix. Die LED-Kette liber dem
Regler stellt die aktuelle Pegeleinstellung dar.

6. Limit. Der Limiter wird aktiviert, sobald die Amplitude (Pegel) des Signals den
eingestellten Schwellwert tiberschreitet. Drehen Sie den Regler nach links,
um den Schwellwert abzusenken und den Limiter bei niedrigeren Pegeln zu
verwenden. Die LEDs (iber dem Display stellen die aktuelle Einstellung dar.

7. EQ.Mit diesem 3-Band EQ konnen Sie den Klang fiir jeden Kanal in lhrer
Mischung anpassen. Die LEDs Uiber jedem Regler stellen die aktuelle Einstellung
dar.
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3 Verkabelung

EarMix 16M

3.2 Bedienelemente auf der Oberseite Bedienungsanleitung

3.24  Master-Regler

5.

6.

oL

'
(o)}

%
-

L
_—
-
-
-
-
.

— 40
-
(]
¢

/ s
=
>y
)

Line Out Phcdnes
MABTER

3 4 5
Mono. Summiert die Stereomischung mono.

Select. Dient zur Auswahl der Summenmischung zur Anpassung des EQs und
Limiters sowie zur Einstellung der Gesamtlautstarke der Mischung.

Aux Input. Dieser Regler steuert den Pegel der Aux-Input-Quelle aus.

Line Out. Uber diesen Regler steuern Sie die Lautstirke fiir den stereophonen
Line-Ausgang aus.

Phones. Steuert den Ausgangspegel fiir den Kopfhorer.

Main-Pegelanzeigen. Stellen den Pegel der Main-Mischung im EarMix 16M dar.

3.2.5 Zurlicksetzen lhres EarMix

s PreSonus Um lhren EarMix auf die Werkseinstellungen zuriickzusetzen, driicken und halten Sie

und halten

die Tasten Store und Recall gleichzeitig.

Halten Sie beide Tasten gedriickt und driicken Sie die Select-Taste in Kanal 1.

28



3 Verkabelung

EarMix 16M
3.2 Bedienelemente auf der Oberseite

Bedienungsanleitung

3.2.6  Anpassen der LED-Helligkeit

Sie kdnnen die Helligkeit der LEDs lhres EarMix 16M in drei
Stufen anpassen. So kénnen Sie die Darstellung auf Ihrem
EarMix 16M an die Umgebungsbeleuchtung anpassen.

® ® Um die LED-Helligkeit anzupassen, driicken und halten Sie die Recall-Taste und

sty stellen die gewlinschte Leuchtstarke Uber den Level-Endlosregler ein.

zzzzzzzzzzzzzzz
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4 Technische Spezifikationen

4.1  Spezifikationen

EarMix 16M
Bedienungsanleitung

4 Technische Spezifikationen

4.1 Spezifikationen

Kopfhorerausgang

Typ 6,35 mm TRS weiblich, aktive Stereobuchse
Maximale Ausgangsleistung 150 mW/Kanal @ 60 Q Last

Frequenzgang 20 Hz bis 20 kHz (0,05 dB)

THD+N 0,01%, 1 kHz, max. Gain, 20 Hz BW, ungew.

Line-Ausgange

Typ 6,35 mm TRS-Buchse, weiblich, symmetrisch
Maximaler Ausgangspegel +18dBu, £0,5dB
Ausgangsimpedanz 100Q

Digitale Audioverarbeitung

Dynamik DAC

115 dB (A-gew., 48 kHz)

AVB-Audio-Netzwerk-Ports RJ45
Samplingrate 48 kHz
Stromversorgung

Externes Netzteil 24VDC
PoE-Stromversorgung 802.3atTyp 1
Gewicht und Abmessungen

Hohe 46 mm
Breite 239mm
Tiefe 193 mm
Gewicht 0,5kg
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5 Garantie EarMix 16M
5.1 Garantie-Informationen Bedienungsanleitung
5.1 Garantie-Informationen

Hinsichtlich der PreSonus-Garantie fiir dieses Gerat gelten
ausschlieBlich die folgenden Bedingungen:

PreSonus-Garantie und Verbraucherschutz:

Garantieumfang:

DIESE GARANTIE RAUMT IHNEN BESTIMMTE RECHTE EIN, DIE JEDOCH
MOGLICHERWEISE UM WEITERE ORTLICHE RECHTE ERGANZT WERDEN.
WEITERE IHNEN ZUSTEHENDE RECHTE WIRD PRESONUS® NUR IM RAHMEN
DER RECHTLICHEN BESTIMMUNGEN AUSSCHLIESSEN, BEGRENZEN ODER
AUSSETZEN. DIES SCHLIESST RECHTE AUS EINEM RECHTSWIDRIGEN
KAUFVERTRAG EIN. WIR EMPFEHLEN IHNEN, SICH MIT DEN FUR IHR LAND
UND IHRE REGION GELTENDEN GESETZEN VERTRAUT ZU MACHEN.

PreSonus-Garantie und EU-Gewahrleistungsrecht:

Beim Kauf von PreSonus-Produkten gewahrt Ihnen das Verbraucherrecht der
Européischen Union zusétzlich zu der Produktgarantie von PreSonus weitere
gesetzliche Gewdhrleistungsrechte. Im Folgenden finden Sie eine Zusammenfassung
des Gewabhrleistungsrechts in der EU sowie der PreSonus-Garantiebestimmungen:

EU-Verbraucherrecht PreSonus — beschrankte Gewahrleistung

Defekte, die zum Zeitpunkt
der Lieferung an den Kunden Defekte, die nach der Auslieferung an den Kunden auftreten
vorhanden sind

Reparatur oder
Ersatz fiir

2 Jahre (Mindestdauer) ab dem
Garantiefrist Erstkaufdatum (oder ldngere,
von PreSonus gewahrte Dauer)

1 Jahr (Mindestdauer) ab dem Erstkaufdatum (oder ldngere,
von PreSonus gewahrte Dauer)

Kosten Keine zusatzlichen Kosten Keine zusatzlichen Kosten

Ansprechpartner fiir
die Anmeldung des Handler Technischer Support von PreSonus fiir Ihre Region
Garantieanspruchs

PreSonus Audio Electronics, Inc,, (,PreSonus”) gewdhrt eine Garantie fir

Defekte an PreSonus-Produkten, die auf offensichtliche Material- oder
Herstellungsmangel zuriickzufiihren sind und bei bestimmungsgemaBem
Einsatz auftreten. Diese Herstellergarantie gilt nur fir Geréte, die von oder fiir
PreSonus hergestellt wurden und die anhand des darauf angebrachten PreSonus
Markenzeichens, Markennamens oder Logos als solche erkennbar sind.

Ausnahmen und Beschrankungen:

Folgende Sachverhalte sind von der Garantie ausgeschlossen:

1. Beschadigungen, die auf Unfélle, missbrauchliche Verwendung,
Installationsfehler, Nichtbeachtung der Anweisungen der
jeweiligen Bedienungsanleitung oder auf Bedienfehler, Verleih,
Produktmodifikationen oder Nachlassigkeit zurlickzuftihren sind.

2. Beschadigungen, die auf fehlerhafte Erdung, Verkabelung
(Strom- oder Signalkabel), auf fehlerhafte Zusatzgerate oder eine
Betriebsspannung auf3erhalb der (in der Bedienungsanleitung)
angegebenen Spezifikationen zurlickzufiihren sind.

3. Schaden an Treibern oder Lautsprechern, deren Schwingspulen
durch Betrieb auf3erhalb der Spezifikationen oder durch
Signalspitzen von anderen Gerdten durchgebrannt sind.

4. Transportschaden und Schaden aufgrund unsachgemafBer Handhabung.
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5 Garantie

EarMix 16M

5.1 Garantie-Informationen Bedienungsanleitung

5. Beschadigungen in Folge von Reparaturen oder Modifikationen, die durch
nicht von PreSonus autorisierte Personen durchgefiihrt wurden.

6. Produkte, deren Seriennummer verandert, unkenntlich
gemacht oder entfernt wurde.

7. Produkte, die von einem nicht von PreSonus autorisierten Handler
erworben wurden. (Ausgenommen sind Produkte mit Gibertragbaren
Gewahrleistungsanspriichen unter der Voraussetzung, dass der
Kunde sich und das Produkt bei PreSonus registriert hat.)

Garantieberechtigte Personen:

Garantiezeitraum:

Diese Garantie beschrénkt sich auf den Erstkaufer des Produkts. (Ausgenommen
sind Produkte mit Gbertragbaren Gewahrleistungsanspriichen unter der
Voraussetzung, dass der Kunde sich und das Produkt bei PreSonus registriert hat.)

Der Garantiezeitraum beginnt am Tag des Erstkaufs beim
Handler und gilt fir folgenden Zeitraum:

1 Jahr beschriankte Gewdhrleistung

Produktkategorie Modell Ubertragbar

AudioBox® iOne, AudioBox iTwo, AudioBox Stereo, AudioBox Studio, AudioBox
Audio-Interfaces USB, AudioBox VSL (1818, 44, 22), FireStudio™ Project, FireStudio Mobile, Nein
FireStudio Mobile Studio, Studio 192, Studio 192 Mobile, Studio-Series (1824,
1810, 68, 26), Quantum und Quantum 2
Vorverstirker ADL600, ADL700, BlueTube DP V2, DigiMax D8, DigiMax DP88, Eureka, RC500, Nein
Studio Channel, TubePre V2
StudioLive® Mixer 16.0.2, 16.4.2A1, 24.4.2A1, 32.4.2A1, AR8, AR12, AR16, AR22, RM16AI, RM32Al Nein
Monitore und Controller Eris®, Central Station PLUS, FaderPort™, HP4, HP60, Monitor Station, Monitor Nein
Station V2, R-Series, Sceptre®, Temblor®
Netzwerkgerate NSB 8.8 und 16.8, EarMix 16M, SW5E Nein
Jubehir Abdeckungen, Rollbretter, PRM1 Mikrofon, Subwoofer-Distanzstangen, Nein
Kabelpeitschen, Netzteile, M10 Kit

3 Jahre beschrinkte Gewahrleistung

Produktkategorie Modell Ubertraghar

StudioLive Al 328, 312, 315, 185, ULT10, ULT12, ULT15, ULT18, AIR10, AIR12,

Live-Beschallung AIR15, AIR1SS, AIR18S, CDL12 und CDL18s

StudioLive® Series IIl Mixer 64S, 325, 32,32XS, 325C, 24,16, 32R, 24R und 16R Nein

Leistungen von PreSonus:

Garantieanmeldung (USA):

PreSonus wird Produkte, fur die diese Garantiebestimmungen gelten, nach
eigenem Ermessen entweder reparieren oder ersetzen, ohne dafiir Arbeits-
oder Materialkosten zu erheben. Sofern das Produkt zur Garantiebearbeitung
an PreSonus geschickt werden muss, gehen die Kosten des Erstversands zu
Lasten des Kunden. Die Kosten fiir die Riicksendung ibernimmt PreSonus.

1. Sie mussen ein aktives Benutzerkonto bei PreSonus haben und die Hardware
muss unter diesem Konto registriert sein. Sofern Sie kein Konto haben,
registrieren Sie sich unter der Adresse:
http://www.presonus.com/registration.

2. Wenden Sie sich unter +1 (225) 216-7887 an unseren technischen
Support oder erstellen Sie unter http://support.presonus.com
ein Support-Ticket. UM DIE EINSENDUNG EINES NICHT DEFEKTEN
PRODUKTS ZU VERMEIDEN, SOLLTEN SIE SICH ALLE SERVICE-ANFRAGEN
VON UNSEREN SUPPORT-MITARBEITERN BESTATIGEN LASSEN.
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3. Sobald Ihre Service-Anfrage gepriift und bestétigt wurde, erhalten
Sie eine RMA-Nummer sowie Hinweise zum Versand.

4. Verwenden Sie zum Versand die Originalverpackung. Fiir den Versand
kdénnen auch passende Flightcases verwendet werden, allerdings werden
eventuelle Transportschdden an diesen Cases NICHT von PreSonus erstattet.
Fur Produkte, die nicht in der Originalverpackung eingeschickt werden, behalt
sich PreSonus die Ablehnung einer Garantiereparatur vor. Je nach Produkt
und Zustand lhrer Originalverpackung wird Ihr Produkt méglicherweise
nicht in der Originalverpackung zurtickgeschickt. Sofern die original
Verkaufsverpackung nicht zur Verfligung steht, erhalten Sie Ihr Produkt
moglicherweise in einem neutralen, fiir Ihr Gerat angepassten Karton.

Garantieanmeldung (auBBerhalb der USA):

1. Sie mussen ein aktives Benutzerkonto bei PreSonus haben und die Hardware
muss unter diesem Konto registriert sein. Sofern Sie kein Konto haben,
registrieren Sie sich unter der Adresse http://www.presonus.com/registration.

2. Wenden Sie sich unter der URL http://www.presonus.com/buy/international
distributors an den technischen Support bzw. das Service-Zentrum fir Ihre
Region und folgen Sie den Anweisungen lhres PreSonus-Ansprechpartners.

EINSCHRANKUNGEN STILLSCHWEIGENDER GARANTIEN:

EVENTUELLE STILLSCHWEIGENDE GARANTIEN, DARUNTER DIE GEWAHRLEISTUNG
DER MARKTGANGIGKEIT ODER DIE EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN
EINSATZZWECK, SIND AUF DIE DAUER DER GARANTIEFRIST BESCHRANKT.

Bestimmte Staaten, Lander oder Regionen erlauben keine Begrenzung
einer stillschweigenden Garantie, sodass die oben genannte
Einschrankung fir Sie moglicherweise nicht gliltig ist.

Ausschluss von Schadensersatzleistungen:

PRESONUS BESCHRANKT SEINE HAFTUNG FUR DEFEKTE PRODUKTE
AUSSCHLIESSLICH AUF DIE REPARATUR ODER DEN AUSTAUSCH DES PRODUKTS
(NACH ERMESSEN VON PRESONUS). BEI EINER ERSATZLIEFERUNG DURCH
PRESONUS KANN ES SICH BEI DEM ERSATZGERAT UM EIN WIEDERAUFBEREITETES
PRODUKT HANDELN. PRESONUS LEISTET JEDOCH UNTER KEINEN UMSTANDEN
SCHADENSERSATZ FUR UNANNEHMLICHKEITEN, NUTZUNGSAUSFALL, DEN VERLUST
VON GEWINNEN ODER EINSPARUNGEN, SCHADEN AN ANDEREN GERATEN ODER
GEGENSTANDEN AM NUTZUNGSORT SOWIE, IM RAHMEN DER RECHTLICHEN
MOGLICHKEITEN, FUR ZUFALLIGE, NACHFOLGENDE ODER ANDERE PERSONEN-
ODER SONSTIGE SCHADEN, SELBST, WENN PRESONUS VON DER MOGLICHKEIT
SOLCHER SCHADENSERSATZFORDERUNGEN IN KENNTNIS GESETZT WURDE.

Bestimmte Staaten, Lander oder Regionen erlauben keine Begrenzung
einer stillschweigenden Garantie, sodass die oben genannte
Einschrénkung fir Sie moglicherweise nicht giiltig ist.

Wenn Sie Fragen zu den Garantiebedingungen oder zu einem Servicefall
haben, wenden Sie sich bitte unter +001 (225) 216-7887 an PreSonus
(USA) oder an einen der unter http://www.presonus.com/buy/
international distributors aufgefiihrten internationalen Handler.

Produktmerkmale, Aussehen und Spezifikationen kdnnen
ohne vorherige Ankiindigung verandert werden.
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Guten Appetit!

Das streng geheime PreSonus-Rezept fiir. ...
Hornhecht-Ballchen

Zutaten:

o 2,3 kg Hornhecht, ausgenommen
* 4 weil3e Kartoffeln

o 1 grofBe Zwiebel

o 2 Stangen Staudensellerie
e 1 Bund Petersilie

» 6 griine Salatzwiebeln

o 1TL Cayennepfeffer

o 1TL Schwarzer Pfeffer

e 2TL Salz

e Mehl

Zubereitung:

Kartoffeln schalen und weich kochen. Zum Abkiihlen zur Seite stellen.

Zwiebeln und Sellerie klein schneiden und in Butter sautieren, bis sie weich sind. Zum Abkthlen zur Seite stellen.
Hornhecht durch den Fleischwolf bzw. die Faschiermaschine drehen.

Kartoffeln mit dem Gemdse zu einer Masse verrihren.

Griine Zwiebeln und Petersilie klein hacken.

AnschlieBend den Hornhecht mit dem Kartoffel-Gemiise-Brei, den griinen Zwiebeln, der Petersilie und Salz sowie Pfeffer
verriihren. Gut durchriihren.

7. Ballchen formen und auf einem gekiihlten Backblech platzieren.

8. Jedes Ballchen in Mehl panieren.

9. Etwas Speisedl in der Pfanne erhitzen.

10. Béllchen im siedenden Ol mit einem Kochléffel zu Frikadellen formen.

oA wWwN =

11. Fir etwa 1 bis 2 Minuten anbraten, dann wenden. Auch auf dieser Seite anbraten, bis sie durch sind.
12. Aus dem Ol nehmen und zum Abtropfen zur Seite legen.
13. Mit brauner Sof3e auf Reis servieren.

Ergibt 12 Portionen

Dieses Rezept ergibt etwa 24 Hornhecht-Ballchen. Die Béllchen kdnnen nach Schritt 8 auch eingefroren werden. Allerdings
sollten Sie keine zubereiteten Frikadellen einfrieren.

Hornhecht hat viele Gréten, die sich nur schwer entfernen lassen. Es empfiehlt sich daher, Filet einzukaufen - sofern Ihr Fisch-
handler Filet anbietet. Alternativ kdnnen Sie auch Kabeljau oder Dorsch verarbeiten, aber Hornhecht schmeckt besser.

© 20719 PreSonus Audio Electronics, Inc. Alle Rechte vorbehalten. AudioBox, CoActual, DigiMax, Eris, FireStudio, Nimbit, PreSonus, QMix, Riff to Release, Sceptre, StudioLive, Active
Integration und XMAX sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von PreSonus Audio Electronics, Inc. Capture, Impact, Mixer Presence, RedLightDist, SampleOne, Studio
One und Tricomp sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von PreSonus Software Ltd. Mac und Mac 05 sind eingetragene Warenzeichen von Apple, Inc., in den USA und
in anderen Landern. Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen von Microsoft, Inc., in den USA und in anderen Landern. Alle weiteren Produktnamen in dieser Anleitung sind
Warenzeichen ihrer jeweiligen Hersteller. Anderungen der technischen Daten ohne vorherige Ankiindigung vorbehalten. Nur am Rezept mdchten wir rein gar nichts andern.
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