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1] Bedienungsanleitung (dieses Dokument)

Diese Anleitung bitte zuerst lesen. In dieser Anleitung finden Sie die Beschreibungen zu |

den Bedienschritten des E-A7. g Download der PDF-Daten
G PDF-Dokumente (Download via Internet) 1. Gehen Sie auf die Internetseite:

http://www.roland.com/manuals/

spuepapaN

o Reference Manual (Englisch)
Beschreibt alle Funktionen des E-A7. v

* MIDI Implementation (Englisch) 2. Wihlen Sie als Produktnamen ,E-A7” aus.
Beinhaltet die Detail-Informationen der MIDI-Meldungen. L )

(

Lesen Sie zuerst die Hinweise in den Abschnitten ,SICHERHEITSHINWEISE” (S. 52) und,,” (S. 54). Lesen Sie dann diese Anleitung ganz durch, um sich mit allen Funktionen
des Geréts vertraut zu machen. Bewahren Sie die Anleitung zu Referenzzwecken auf.
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I Uberblick Gber das E-A7
Die grundsatzliche Struktur

Das E-A7 besitzt die folgenden Bereiche: Controller-Sektion, Klangerzeugung, Arranger/Song Player-Sektion und Sampler-Sektion.

Controller-Sektion

In der Controller-Sektion werden Spieldaten generiert. Beispiel: Bei Spielen auf der Klaviatur werden Spieldaten von der Controller-Sektion an die Klangerzeugung
gesendet und ein Sound erzeugt.
Zu diesem Bereich gehéren die Klaviatur, der programmierbare Hebel, die Regler und Taster, die Fader und die an der Riickseite angeschlossenen Pedale.

Klangerzeugung

Hier wird der Klang erzeugt. Hier werden Spieldaten von der Controller-Sektion, der Arranger/Song Player-Sektion und von externen MIDI-Gerdten empfangen und
erzeugen entsprechend Sounds.

Arranger/Song Player-Sektion

Der Arranger erkennt die auf der Klaviatur gespielten Akkorde und generiert ein entsprechendes Begleitmuster.
Der Song-Player spielt entweder Audio-Daten ab oder sendet die in einer SMF-Datei befindlichen MIDI-Daten an die Klangerzeugung.

Sampler-Sektion

Der Sampler zeichnet Sounds eines an den Input-Buchsen angeschlossenen Audio-Geréts bzw. Mikrofons oder eine Audio-Datei (Wave) eines USB Flash-Speichers auf
und sichert diese als User-Samples.
Sie kdnnen mithilfe der User-Samples eigene User Tones bzw. User Drum Kits erstellen.

Die verschiedenen Soundbereiche

Tone

Tones sind die mit dem Instrument gespielten Klange.
Tones, die Sie im Instrument editiert oder mithilfe der Sampling-Funktion erstellt haben (User-Sample), werden als ,,User Tones” bezeichnet.

Drum Kit

Ein Drum Kit ist eine Zusammenstellung von Schlagzeug- und Percussion-Kldngen.

Fiir jede Taste (Notennummer) wird ein unterschiedlicher Schlagzeug-/Percussion-Sound gespielt.

Die den einzelnen Noten zugeordneten Klange werden als Drum Inst bezeichnet.

Die Drum Inst(rumente) der internen Drum Kits bzw. die mit der Sampling-Funktion erstellten User-Samples konnen frei auf der Tastatur zugeordnet werden, um ein
eigenes Drum Kit zu erstellen.

Ein auf diese Art und Weise erstelltes Drum Kit wird als ,User Drum Kit" bezeichnet.

User Sample

Eine mit der Sampling-Funktion aufgezeichnete Wellenform wird als ,User Sample” bezeichnet.
User Samples sind die Grundlage fiir das Erstellen eigener User Sample Tones und User Drum Kits.

User Program (UPG)

Ein User Programm (UPG) beinhaltet die Einstellungen der Klénge der vier Parts, die auf der Tastatur gespielt werden. Diese werden auch als Keyboard Parts
bezeichnet (Upper1, Upper2, Upper3, Lower). Auch die Einstellungen fiir den Style und Song sowie die dazugehdrigen Einstellungsdaten (zum Beispiel Intro- und
Ending-Status, Einstellungen fiir die ausgewahlt Variation) werden in einem User Programm gesichert.

Sie kdnnen 100 User Programme als ein User Program Set (UPS) sichern.



Uberblick iiber das E-A7

Die verschiedenen Speicherbereiche

Die Finstellungen und die Anderungen der Parameter des E-A7 werden im Speicher gesichert.
Der Speicher ist in drei Bereiche aufgeteilt: ,Jemporary Memory*, ,Rewritable Memory” und ,Non-Rewritable Memory”.

Temporary Memory (Arbeitsspeicher)

Ein aufgerufenes User Programm und die auf der Bedienoberflache gednderten Einstellungen werden im Arbeitsspeicher vorlaufig gesichert.

Auch wenn Sie einen User Tone oder ein User Drum Kit editieren, werden diese Verdnderungen ebenfalls im Arbeitsspeicher vorldufig gesichert.

Die Einstellungen im Arbeitsspeicher werden geldscht, wenn Sie das Instrument ausschalten oder ein anderes Klangprogramm auswéhlen. Sie missen daher die
durchgefiihrten Anderungen aktiv im iiberschreibbaren Speicherbereich sichern, wenn Sie diese behalten mochten.

Rewritable Memory (Uberschreibbarer Speicher)

Interner Speicher

In diesem Bereich werden alle internen Daten des E-A7 gesichert.
Dazu gehoren die User Program Sets (UPS), User Styles, User Tone- und User Drum Kit-Einstellungen.

. -
Externer Speicher 3
Sie konnen an den E-A7 einen USB Flash-Speicher anschlieBen. Damit ist es moglich ebenfalls Daten (wie im internen Speicher) zu sichern. »5
Zuséatzlich konnen Sie auf dem USB Flash-Speicher Audio-Aufnahmen sichern bzw. Daten-Backups erstellen. @
System-Speicher
Im internen System-Speicher des E-A7 werden allgemeine Einstellungen des E-A7 gesichert. —
User Sample-Speicher
In diesem Bereich werden User Samples gesichert, die entweder mithilfe der Sampling-Funktion aufgenommen oder mit der Sample Import-Funktion importiert §
worden sind. 5
3
Non-Rewritable Memory (nicht-tiberschreibbarer Speicher)
NS
Preset-Speicher (
In diesem Bereich finden Sie die Einstellungen der internen Sounds, internen Styles und die Music Assistant-Daten. Diese Einstellungen kdnnen nicht Gberschrieben
werden. m
(%]
. s
Preset Wave-Speicher 3

In diesem Bereich finden Sie die von den internen Sounds verwendeten Wellenformen. Diese Einstellungen kénnen nicht tiberschrieben werden.

Die Effekte p—

Das E-A7 besitzt die folgenden Effekt-Bereiche. Diese konnen unabhdngig voneinander eingestellt werden.

-
o
MFX (Multieffekte) g
Ein Multieffekt verandert mal3geblich den Klangcharakter eines Sounds. ‘2
Dafiir steht eine grofe Anzahl von Effekttypen zur Verfiigung, aus denen Sie den passenden Effekt aussuchen konnen. o
Insgesamt sind drei MFX verfiigbar, einer flir den Keyboard Part und zwei fiir das Backing.
NS
Der Chorus —
Der Chorus fiigt dem Sound eine zusatzliche Breite im Stereofeld hinzu. Sie kénnen bestimmen, ob dieser Effekt als Chorus oder Delay verwendet wird.
Die Stérke des Chorus-Effekts kann fiir jeden Part individuell eingestellt werden. %
&
Das Reverb =,
Das Reverb fiigt dem Sound einen zusétzlichen Raumhall-Effekt hinzu. g_
Dafiir steht eine grol3e Anzahl von Effekttypen zur Verfligung. ©
Die Stérke des Reverb-Effekts kann fur jeden Part individuell eingestellt werden.

Input EFX

Dieser Bereich ermdglicht das Hinzufiigen von Reverb oder anderen Effekten fiir das an den Input-Buchsen anliegende Signal.

Mastering Tools

Die Mastering-Tools beinhalten einen Mastering Compressor und Equalizer, die auf alle Parts wirken.
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o Master Volume/ Balance-Regler

e Style

Controller Beschreibung

[Master Volume]-  Regelt die Lautstérke der Signale, die Giber die PHONES-/OUTPUT- Mit diesen Tastern wird die Style-Kategorie ausgewahlt (S. 22).

Regler Buchsen bzw. die Lautsprecher ausgegeben werden. Style [0]-[9]-Taster Wenn Sie einen dieser Taster driicken, werden die zur ausgewdhlten
Driicken Sie diesen Regler, um zwischen Balance-Funktion (die Anzeige Kategorie gehdrenden Styles angezeigt.
leuchtet) und Value-Funktion (die Anzeige leuchtet nicht) umzuschalten. Style [User]-Taster  Driicken Sie diesen Taster, um die User Styles auszuwahlen.

I I Balance-Funktion (leuchtet): Linke Seite Nach Driicken dieses Tasters knnen Sie mit den Style [0]-[9]-Tastern

LBeaglaenrceNa el Steuert die Lautstarke-Balance zwischen den Keyboard-Parts und dem [Numeric]-Taster  einen nummerischen Wert eingeben (S. 14).
Backing (zum Beispiel Style oder Song). Linke Seite [Exit]-  Ruft die ndchsthohere Ebene im linken Display auf.
Value (Werteingabe)-Funktion (leuchtet nicht): Taster *  Driicken Sie den Taster langer, um wieder das Haupt-Display aufzurufen.
Verindert den Wert im rechten Display, linken Display oder das Tempo. Linke Seite [Enter]- Mit diesem Taster wird eine Werteingabe bestétigt bzw. ein Vorgang

Mode [Style]-Taster Wihlt den Style-Modus aus. T.aster i ausgefiihrt (linkes Display).

i Wenn der Style-Modus ausgewahit ist, leuchtet der Taster. Linke Seite Ruft ein Zusatz-Menii fiir die im linken Display aktuell gedffnete Seite auf.

Wihlt den Song-Modus aus. [Option]-Taster

Mode [Song]-Taster

Wenn der Song-Modus ausgewahlt ist, leuchtet der Taster.
e Scale Tune/Pad, Keyboard-Taster

Controller Beschreibung

Schaltet die Funktion der Keyboard-Taster um.

o Linkes Display
Controller Beschreibung

Linke Seite Cursor
[«] [>]-Taster

Bewegen den Cursor im linken Display.

[Scale Tune/Pad]- ST (B Linke Seite Value [-] \(eréndern den Wert des mit dem Cursor ausgewéhlten Parameters im
Taster Pad-Funktion (leuchtet nicht) [+]-Taster linken Display.
[Equal]-Taster Setzt die Skala auf die gleichmaRBige Stimmung (Equal). . L Elesl(tetTaster sind dc;n 'T Display jeweils angezeigten Parametern bzw.
Scale Memory Setzt die Skala auf ,Scale Memory I-11l“, Linke Seite Direct-  "unktionen zugeorcnet.
[1]-[111]-Taster Driicken Sie den Taster lénger, um die Scale Tune-Einstellungen fiir die Keyboard- Taster ([L1]-[L5] L1
Taster zu speichern. [R1]-[R5]-Taster) 2

Scale Tune (PDF) {Ls}

Sie konnen mithilfe der Keyboard-Taster die Scale Tune-Einstellungen L4l
Keyboard-Taster ~ nach Bedarf verandern. Linke Seite IL5]

* _ Driicken Sie einen dieser Taster lénger, um das Scale Tune Edit-Display aufzurufen. Function-Taster
Pad (S. 36) — - ([F1]-[F5]-Taster)
Pad [1]-[6]-Taster :\gl; (:)esen Pad-Tastern werden Phrasen bzw. Soundeffekte abgespielt F11 [F2] [F3] (F4] [FS)
Pad [Stop]-Taster  Stoppt den Sound aller Pads.

. Diese ermdglichen das Abspielen der Phrasen bzw. Soundeffekte, welche

Pad [View]-Taster

den Pads zugeordnet sind.
Pad [Setting]-Taster Offnet das Finstellungs-Display fiir jedes Pad.
Pad [Sync Start]- Schaltet die Sync Start-Funktion fiir die Pads ein bzw. aus. Diese
4 ermdglicht das Starten der Pad-Sounds synchron zum Start eines Styles
Taster
bzw. Songs.




Beschreibung der Bedienoberflache

9 Part Level
Controller Beschreibung

[Select]-Taster Schaltet die Funktionalitét der Part Level-Schieberegler und Taster um.
Schaltet bestimmte Spuren des ausgewahlten Styles bzw. Songs stumm.
[Track Mute]-Taster *

Langeres Driicken dieses Tasters ruft ein Display auf, in dem Sie bestimmen

Controller Beschreibung

Bestimmt den akustischen Klangcharakter des Sounds, der tiber

die Phones-Buchse/Output-Buchsen und die Lautsprecher des E-A7

ausgegeben wird.

Wenn der Taster leuchtet: Die Einstellungen sind fiir die Ausgabe Uber
die Lautsprecher des E-A7 optimiert.

kénnen, welche Spur eines SMF-Songs bzw. Styles stummgeschaltet werden soll. [Output Mode]- Wenn der Taster nicht leuchtet: Die Mastering Tools-Funktionen
Mehrfaches Driicken dieses Tasters in regelméBigen Abstanden Taster Compressor und Equalizer sind aktiviert. Die
Tempo [Tap]-Taster ermdglicht die Eingabe eines Tempowertes fiir den aktuell gewdhlten Werksvoreinstellungen (Type: Standard).oder die
Styleﬂ bZ.W' 20N} - m = User-Einstellungen werden angewendet.
Ermdglichen das Einstellen des Tempos fiir den aktuell gewahlten Style . e L X X
bzw. Son Die ,Standard“-Einstellungen fiir die Compressor- und Equalizer-Typen sind
Tempo [-] [+]-Taster ->ong. optimal, wenn die Phones-Buchse bzw. die Output-Buchsen mit einem externen
Wenn Sie beide Taster gleichzeitig driicken, wird wieder das originale Lautsprecher bzw. PA-System verbunden sind.
Tempo des Styles bzw. Songs ausgewahlt. [0] (Power) Taster Schaltet das Instrument ein bzw. aus (S. 12).
Tempo [Lock]- Durch Driicken dieses Tasters wird das aktuell eingestellte Tempo fixiert. *  Zum Ausschalten des Instruments halten Sie den Taster langer gedriickt (S. 12).
Taster Das Tempo wird auch dann nicht veréndert, wenn Sie einen anderen Style 0 N
(der ggf. ein anderes Grundtempo besitzt) auswahlen. Menu/Utility
Part Level - - = Controller Beschreibung
Bestimmt die Lauts-tarke des Upper Parts. [Write]-Taster Sichert die Einstellungen.
Schaltet den Part ein bzw. aus (Part Taster). [Finder]-Taster Zum Suchen eines User Styles oder Songs (S. 44).
[A DRUM] Drum Part der Begleitspur Ruft das Favorite-Display auf.
X [A BASS] Bass Part der Begleitspur [Favori Hier lassen sich die Favorite Tones auswahlen (S. 20).
X avorite]-Taster
::art 1S_ch|eberegler/ [LWR] Lower Part *  Um die Demo Songs abzuspielen, halten Sie den [Menu]-Taster und driicken Sie
art-Taster [UP3] Upper 3 Part den [Favorite] Taster.
[UP2] Upper 2 Part Ruft das Menu-Display auf.
[UP1] Upper 1 Part [Menu]-Taster * Um die Demo Songs abzuspielen, halten Sie den [Menu]-Taster und driicken Sie Ly
den [F ite]-Taster. Y]
[ACCII-IACCE] Begleit-Parts 1-6 en [Favorite] Taster. =
. @ style/song Control 2
G Rechtes Display w
. Controller Beschreibung
Controller Beschreibung Wahlen die verschiedenen Intros aus (pro Style stehen vier verschiedene
Rechte Seite Cursor i Intro [1]-[4]Taster | Verfii
Bewegen den Cursor im rechten Display. ntros zur Verfiigung).
[«][>]Taster Wahlen die Rhythmus-Variationen aus (pro Style stehen vier verschiedene
Rechte Seite Value Verandern den Wert des mit dem Cursor ausgewéhlten Parameters im Variation [1]- Variationen zur Verfiigung). .
[-] [+] Taster rechten Display. S— S . [4]-Taster Sie kdnnen damit bestimmen, wie einfach bzw. komplex ein Style
Diese Taster sind den im Display jeweils angezeigten Parametern bzw. erklingt.
Rechte Seite Direct- Funktionen zugeordnet. [Break]-Taster Schaltet das Playback des Styles bis zum Ende des aktuell gewahlten =
Taster ([L1]-[L5] Takts stumm. -
[R1]-[R5]-Taster) [L1] " Schaltet die Auto Fill In-Funktion ein bzw. aus. Bei <Auto Fill=ein> wird o
[L2] [Auto Fill]-Taster AR . =
vor der nachfolgenden Variation ein Fill-In gespielt. °
[L3] Ending [1]- Wahlen die verschiedenen Endings aus (pro Style stehen vier
5 [La] [4]-Taster verschiedene Endings zur Verfiigung).
Rechte Seite [L5] Sync [Stop] Bei <Sync Stop=ein> wird das Style-Playback gestoppt, wenn die
Function-Taster (W)-Taster gespielten Tasten (einzelne Note oder Akkord) losgelassen werden.
([F1]-[F5]-Taster) Sync [Start] Bei <Sync Start=ein> wird das Style-Playback gestartet, wenn eine T
[F1] [F2] [F3] [F4] [F5] (>)-Taster einzelne Note oder ein Akkord) gespielt wird.
Startet bzw. stoppt den ausgewdhlten Style.
@ DerTone [Start/Stop]-Taster Wenn ein Song ausgewihlt ist, wird durch Driicken dieses Tasters das m
q Song-Playback gestartet bzw. unterbrochen. (4]
Contivlier Bscrelbung - — Wenn der Style gestoppt ist, wird bei Driicken dieses Tasters der Style g
Mit diesen Tastern werden die Tones ausgewahlt. gestartet und in seiner Lautstarke von <0> langsam lauter (Fade In). g'
Tone [0]-[9]-Taster Wenn Sie einen dieser Taster driicken, werden die zur ausgewahlten [Fade In/Out]- Wenn das Style-Playback luft, wird bei Driicken dieses Tasters die =
Kategorie gehdrenden Tones angezeigt (5. 17). Taster Lautstarke des Styles langsam erniedrigt (Fade Out). Bei Erreichen des
Tone [Use.r]-Taster Wahlt d'? UserTf)nes aus (PDF),_' — Lautstarkewerts <0> wird der Style automatisch gestoppt.
Rechte Seite Nach Driicken dieses Tasters konnen Sie mit den Tone [0]-[9]-Tastern Wenn ein Song ausgewahlt ist, wird mit diesem Taster der Loop-
[Numeric]-Taster __ einen nummerischen Wert eingeben (5. 14). Startpunkt fir das Loop-Pla b;ck definiert. Wenn der Loop-Punkt bereits ~ ———
N . . . . . n ! . !
Rechte Seite [Exit]- Ruft wieder die vorherige Anzeige im rechten Display auf. [LoopStantiiastey eingepgeben ist, wird dErch ér[jcken dieses Tasters die Loo‘:) Play-Funktion
Taster *  Driicken Sie den Taster langer, um wieder das Haupt-Display aufzurufen. ein- bzw. ausgeschaltet (5. 40).
Rechte Seite Mit diesem Taster wird eine Werteingabe bestatigt bzw. ein Vorgang Wenn ein Song ausgewahlt ist, wird mit diesem Taster der Loop- o
[Enter]-Taster ausgefiihrt (rechtes Display). i _ . [Loop End]-Taster Endpunkt fiir das Loop-Playback definiert. Wenn der Loop-Punkt bereits :_°~:'_
Rech‘te Seite Ruft ein Zusatz-Men(i fiir die im rechten Display aktuell geéffnete Seite P eingegeben ist, wird durch Driicken dieses Tasters der Loop-Punkt c
[Option]-Taster auf. geldscht Q
- c
0 Input/Sampling Wenn Sie eine SMF-Datei abspielen, die Positions-Markierungen enthlt, a>
. Mark & Jump [1]-  kénnen Sie mit diesen Tastern die entsprechenden Positionen direkt
Controller Beschreibung [4]Taster anwahlen (S. 40).
Mic/Line In : . - . . * _Langeres Driicken eines dieser Taster ruft das Mark8Jump-Einstelldisplay auf.
Bestimmt die Lautstarke des an den INPUT-Buchsen anliegenden Signals. 9 p play
[Volume]-Regler J J [Center Cancel]-  Reduziert die Lautstérke des Signals in der Mitte des Stereofelds (z.B. —
Schaltet das Signal, das an den INPUT-Buchsen anliegt, an bzw. aus. Taster Gesang) einer Audiodatei (WAV oder MP3).
[Input On]-Taster  * Lingeres Driicken dieses Tasters ruft ein Display mit Parametern filr die INPUT- Song Player [1«]- Anwahl des S P’
Buchsen auf. Taster nwahl des Songanfangs =
Schaltet den Effekt fiir das an den INPUT-Buchsen anliegende Signal ein Song Player [<<]- g
bzw. aus, Zuriicksetzen der Song-Position. )
[Input EFX]-Taster e Taster o
Léngeres Driicken dieses Tasters ruft ein Display mit Parametern fiir die INPUT- Song Player [»»]- . o
Buchsen auf, T Vorsetzen der Song-Position. =
- - - aster
[Sampling]-Taster  Ruft das Sampling Menu-Display auf (S. 29). Zeichnet einen Style bzw. einen Song (Audio) auf. 9\'
[Rec]-Taster *  Bei aktivierter Aufnahmebereitschaft (die Anzeige blinkt) wird durch langeres
_ Driicken dieses Tasters die Aufnahmebereitschaft beendet.
OneTouch [1]- Ubet diese Tas"ter We‘rden .dle One Touch.-Sp.emher au_fgerufe‘n (s. 26).
[4]-Taster *  Léangeres Driicken eines dieser Taster ruft ein Display auf, in dem Sie die One

Touch-Speicher editieren bzw. sichern kénnen.




Beschreibung der Bedienoberflache

m User Program

Controller Beschreibung

@ Octave/Transpose/Assignable

Controller Beschreibung

Sie konnen die Tastatur in zwei Bereiche aufteilen und in jedem Bereich

Verschieben die Oktavlage der Tastatur (S. 19).

[Split]-Taster einen individuellen Klang spielen (S. 18). Octave [-] [+]-Taster ~ Gleichzeitiges Driicken beider Taster ruft wieder die normale Oktavlage
* Léngeres Driicken dieses Tasters ruf das Split-Einstelldisplay auf. ab.
Ermdglicht, dass bestimmte Einstellungen bei Wechsel des User- e Transponiert die Tonhéhe der Styles, Songs und Keyboard Parts.
UPG [Lock]-Taster | 09"amms nicht veréndert werden. [+]Taster Gleichzeitiges Driicken beider Taster ruft wieder die normale Tonlage
= ,Sperren der UPG-Einstellungen” (S. 48) (Transpose=0) ab.
* Langeres Driicken dieses Tasters ruft das User Program Lock-Einstelldisplay auf. Assignable Switch Diese Taster fiihren die ihnen zugewiesenen Funktionen aus.
UPG Bank [B]-Taster Nach Driicken dieses Tasters werden die User Program [1]-[10]-Taster zur [1]-[7]-Taster !_éingeresl Driicken eines Eiiesertaster ruft das <lAssignabIe Settings>-DispIay auf,
Auswahl der Banke verwendet. in dem Sie den Tastern die gewiinschten Funktionen zuordnen kénnen.
UPG Bank [-] ’ . In der Werksvoreinstellung wird bei Bewegen des Hebels nach links die
[+]-Taster Schalten die User Program-Banke um. Tonhohe erniedrigt und bei Bewegen des Hebels nach rechts erhoht.

UPG [1]-[10]-Taster Schalten die User-Programme um.
Schaltet auf <My Setup> um (S. 46).

My Setup [M]-
Taster *  Langeres Driicken dieses Tasters ruft das Write-Display auf, in dem Sie die
aktuellen Einstellungen als <My Setup> sichern kdnnen.
Ruft die UPS-Liste bzw. UPG-Liste auf.
X Jedesmal, wenn Sie diesen Taster driicken, wird zwischen UPS-Liste bzw.
UPG/UPS List [L]- .
Taster UPG-Liste umgeschaltet.

*  User-Programme werden abgekiirzt mit UPG angezeigt.
* _User Program-Sets werden abgekiirzt mit UPS angezeigt.

Die Kurzbefehle

Das Driicken des Hebels nach vorne erzeugt einen Vibrato-Effekt.
Sie konnen diesem Hebel auch verschiedene andere Funktionen
zuordnen.

= [Menu] —

Assignable hebel

»Global”

Wenn Sie einen mit einem Diamanten-Symbol () gekennzeicheten Taster linger driicken, wird das entsprechende Parameter-Display aufgerufen.

Sie kdnnen dieses Parameter-Display auch tiber das Men(i erreichen.

Durch das Halten verschiedener Taster werden u.a. ein Save-Display oder andere Display-Anzeigen aufgerufen.

s N\ N\

N\ N\ N

Scale Memory [ 1]-[lll]-Taster
lénger driicken

Sichert die aktuellen Scale Tune-
Einstellungen in einem der Scale
Memory [ 1]-[Ill]-Speicher.

[Exit]-Taster langer driicken
Wenn ein Sub-Menu ausgewahlt
ist, wird wieder das Haupt-
Display ausgewahlt.

Dieses entspricht der Funktion
des rechten [Exit]-Tasters.

[Rec]-Taster langer driicken
Bei aktivierter
Aufnahmebereitschaft (die
Anzeige blinkt) wird diese
abgebrochen. (Wenn Sie die

kénnen Sie dafiir ebenfalls
diesen Taster verwenden.)

Aufnahme abbrechen méchten,

[My Setup]-Taster langer
driicken

Ruft das My Setup Save-Display
auf.

[Favorite]-Taster langer
driicken

Ruft das Favorite Save-Display
auf.




Beschreibung der Bedienoberflache

Die Riickseite

Wenn ein Mikrofon angeschlossen ist
Setzen Sie den Setzen Sie den
MIC-LINE-Schalter

auf LINE.

ic-une MIC-UNE

=

Schalter auf MIC.

Bei Anschluss eines Audiogeréts, Synthesizers usw.

Verwenden Sie ein Stereo-
Miniklinkenkabel, um einen
Audio Player oder dhnliches
Gerét anzuschlieBen.

I
]
!
MIC-LINE- |
i
}
I
]
I

HOLD | EXPRESSION | CONTROL Anschluss fiir
N | | g A\t externes MIDI-
D. | |
% ’ ¢§ | ‘ | % ) &y ‘ Equipment
I I
Option: DP-Serie, 3 Option: EV-5 3 Option: DP-Serie, BOSS FS-5U,
] ]
| |

BOSS FS-5U EV-5

Zum
Anschluss
eines
Verstarkers.

Roland

Kabelsicherung

AC-Adapter

-

USB Flash-Speicher

Computer

Anzeige

e ——— *  Stellen Sie sicher, dass die LED-Anzeige des AC-Adapters zu sehen ist (siehe
Abbildung). Die LED-Anzeige am AC-Adapter leuchtet, wenn die verwendete
Steckdose Strom fiihrt.
.- J .- J .- J J

Netzkabel Kopfhorer

Strom-
versorgung

-

*Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschadigungen vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstarke auf Minimum und lassen Sie alle Gerate ausgeschaltet,

wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen.

o USB-Anschluss

0 DC IN-Buchse

Buchse Beschreibung Buchse Beschreibung
Zum Anschluss eines USB Flash-Speichers (zusétzliches Zubehor) fiir das Hier wird der beigefiigte AC-Adapter angeschlossen.
Sichern von Einstellungen und Daten. WICHTIG
USB MEMORY- Stecken Sie den USB-Speicher vorsichtig in den USB-Anschluss des Instruments.
e Verwenden Sie vorzugsweise die von Roland empfohlenen USB Flash-Speicher, da DC IN-Buchse e Verwenden Sie mit diesem Instrument nur den beigefigten AC-
nur fiir diese ein reibungsloser Betrieb gewahrleistet werden kann. Adapter.
*  Die Benutzung eines USB Hub-Gerats (aktiv oder passiv) wird nicht empfohlen. o Wenn Sie das E-A7 lingere Zeit nicht verwenden, trennen Sie den AC-
SchlieBen Sie immer nur einen USB Flash-Speicher z. Zt. an. Ad darSadd !
Wenn Sie mithilfe eines handelsiiblichen USB-Kabels den USB it o Gl At el
COMPUTER-Anschluss des E-A7 mit dem USB-Anschl ines Rech Fiihren Sie das Kabel des Netzteils um die Kabelsicherung, damit bei
USB COMPUTER- bind I—("nsc USSS des E-A7 m{t em f- nsc sss:mes etc"_ne? Kabelsicherung einer eventuellen Zugbelastung das Netzkabel nicht versehentlich heraus
Anschluss verbinden, konnen >le das £-A/ Mt einer aut einem Rechner Instatlierten gezogen und die Stromversorgung unterbrochen wiirde.

MIDI-Software verbinden und Musikdaten aufzeichnen, wiedergeben und
verandern.

0 Foot Pedal-Buchsen

Beschreibung

Wenn Sie an diese Buchse einen Pedalschalter (Roland DP-Serie)

anschlieBen, konnen Sie den Sound der Keyboard Parts mit dem

FuBpedal halten.

Diese Funktion wird auch als ,Sustain” oder ,Damper” bezeichnet.

Hier kénnen Sie ein Expression-Pedal (Roland EV-5) anschlieBen.

Pedal EXPRESSION- « Verwenden Sie nur das empfohlene Expression-Pedal (EV-5; zusatzliches Zubehér).

Buchse Die Benutzung von Expression-Pedalen anderer Hersteller kann zu Fehlfunktionen
oder/und Beschadigungen des Gerits fiihren.

Hier kdnnen Sie einen Pedalschalter (Roland DP-Serie) oder ein

Expression-Pedal (Roland EV-5) anschlieBen.

Sie kdnnen dem Pedal eine variable Funktion zuordnen.

= ,Reference Manual” (PDF)

*  Verwenden Sie nur das empfohlene Expression-Pedal (EV-5; zusétzliches Zubehor).
Die Benutzung von Expression-Pedalen anderer Hersteller kann zu Fehlfunktionen
oder/und Beschadigungen des Gerats fiihren.

@ MiDI-Anschluss
An diese Buchsen konnen externe MIDI-Instrumente angeschlossen werden, um mit

diesen MIDI-Daten austauschen zu kdnnen.

Buchse

Pedal HOLD-Buchse

Pedal CONTROL-
Buchse

© NPUT-Buchse
Buchse Beschreibung

MIC-LINE Select- ~ Wahlen Sie die Position, die dem angeschlossenen Gerét entspricht:

Schalter Mikrofon (MIC) oder Line-Instrument (LINE).

Zum Anschluss eines Mikrofons bzw. der Ausgénge eines Audiogerats,
INPUT Synthesizers usw..
L/MONO, MIC, *  Wenn Sie ein Mikrofon vervyenden, schlieﬂenlSie dieses ap die L/MONO, MIC-
R-Buchsen Buchse an. Kondensator-Mikrofone werden nicht unterstiitzt.

*  Wenn das Eingangssignal mono sein soll, verwenden Sie nur die L/MONO, MIC-
Buchse.

Dieses ist eine Audio-Eingangsbuchse. Nach Anschluss eines externen

Audiogeréts mithilfe eines Stereo-Miniklinkenkabels kann der Sound

Uber das E-A7 wiedergegeben werden.

*  Fir das EXT IN-Signal kénnen keine internen Effekte verwendet werden.

*  Die Lautstdrke des EXT IN-Gerats muss am externen Audiogerat eingestellt
werden.

EXT IN-Buchse

o Output-Buchsen

Buchse Beschreibung

Zum Anschluss eines externen Lautsprechersystems.

o Wenn das Ausgangssignal mono sein soll, verwenden Sie nur die L/
OUTPUT L/MONO, MONO-Buchse.
R-Buchsen

o Wenn die Output-Buchsen mit einem externen Lautsprecher bzw.
PA-System verbunden werden, wird empfohlen, das die Anzeige des
[Output Mode]-Tasters erloschen ist.

Zum Anschluss eines Stereokopfhorers (Roland RH-Serie).
Wenn diese Buchse verkabelt ist, werden die internen Lautsprecher
automatisch stummgeschaltet.

PHONES-Buchse

O
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I Anschliel3en an externes Equipment

AnschlieBen an externes Audio-Equipment

Das E-A7 besitzt zwei Typen von Eingangsbuchsen: die INPUT-Buchsen und
die EXT IN-Buchse. Verwenden Sie diese je nach Bedarf.

Diesem Audio-Eingangssignal konnen Effekt wie z.B. Reverb
hinzugefiigt werden.

Verwenden Sie diesen Anschluss, wenn Sie z.B. zu Ihrem Spiel singen
oder ein Sample aufnehmen mdchten.

Das an dieser Buchse anliegende Signal wird unveréndert tiber

die OUTPUT-Buchsen bzw. die Lautsprecher ausgegeben. Es ist

nicht moglich, diesem Audiosignal Effekte hinzuzufiigen bzw. im
Instrument dessen Lautstérke zu verandern.

Verwenden Sie diesen Anschluss, wenn Sie zum Playback eines Audio
Players spielen mochten.

Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschadigungen vorzubeugen,
regeln Sie immer die Lautstérke auf Minimum und lassen Sie alle Gerate
ausgeschaltet, wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen.

INPUT-Buchsen

EXT IN-Buchse

AnschlieBen eines Mikrofons oder externen
Audiogerats an die INPUT-Buchsen

SchlieBen Sie hier ein Mikrofon oder ein Line-Instrument (z.B. Synthesizer)
an.
Sie konnen iiber diese Buchsen das externe Audiosignal aufzeichnen.

1. Drehen Sie den [Mic/Line In]-Regler ganz nach links (minimale
Lautstarke).

2. SchlieBen Sie das Mikrofon bzw. das Line-Instrument an die
INPUT-Buchsen des E-A7 an.

3. Setzen Sie den INPUT-MIC-Schalter auf MIC fiir ein Mikrofon
bzw. auf LINE fiir ein Audiogerat oder einen Synthesizer.

4, Driicken Sie den [Input On]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet. Damit ist der Audioeingang aktiviert.

5. Stellen Sie den Eingangspegel mit dem [Mic/Line In]-Regler
ein.
6. Wenn Sie fiir das Audio-Eingangssignal einen Effekt wie z.B.

Reverb hinzufiigen mochten, driicken Sie den [Input EFX]-
Taster, um den Input EFX einzuschalten.

CIIED

o Wenn Sie den [Input EFX]-Taster langer driicken, erscheint das Input
EFX-Display, in dem Sie Einstellungen fiir den Input EFX vornehmen
kénnen.

Weitere Informationen zu den Input-Effekten finden Sie im Dokument
,Reference Manual” (PDF).

o Wenn Sie ein Mikrofon verwenden, schlieen Sie dieses an die L/MONO,
MIC-Buchse an. Kondensator-Mikrofone werden nicht unterstitzt.

AnschlieBen eines externen Audiogerdts an die EXT
IN-Buchse

Sie kdnnen an die EXT IN-Buchse einen Audio Player oder ein dhnliches Gerat
anschlieBen.

1. Stellen Sie die Lautstirke des externen Audiogerits auf
Minimum.

2. SchlieBen Sie den Audio Plyer an die EXT IN-Buchse des E-A7
an.

3. Die Lautstirke des externen Audiogerits muss am externen
Gerét eingestellt werden.

o Das an dieser Buchse anliegende Signal kann nicht als Sample
aufgenommen werden.

o Wenn das E-A7 eingeschaltet ist und Sie ein Kabel in die EXT IN-Buchse
stecken bzw. das Kabel abziehen, kdnnen Nebengerdusche auftreten.
Dieses ist normal und keine Fehlfunktion.

10

AnschlieBen an externes MIDI-Equipment

Sie konnen zwischen dem E-A7 und externen MIDI-Instrumenten MIDI-
Informationen austauschen.

4 )
Was ist MIDI?

MIDI steht fiir ,Musical Instrument Digital Interface” und ist ein weltweiter
Standard fiir den Austausch von Spiel- und Kontrolldaten zwischen Instrumenten
und Geréten, die eine MIDI-Schnittstelle (MIDI-Anschlisse bzw. USB MIDI-
Anschluss) besitzen.

Das E-A7 besitzt MIDI-Anschlisse, Uber die es Spiel- und Kontrolldaten mit
anderen MIDI-Instrumenten austauschen kann.

. J

Anschlussbeispiel

Verbinden Sie den MIDI OUT-Anschluss des E-A7 mit dem MIDI IN-
Anschluss des Gerits, das die Steuermeldungen (z.B. die auf der Tastatur
des E-A7 gespielten Noten) empfangen und auswerten soll. Stellen Sie den
MIDI-Empfangskanal des Empfangsgerats auf den gleichen Wert wie der
MIDI-Sendekanal des E-A7.

Das E-A7 steuert das MIDI-Soundmodul an.

E-A7 MIDI Soundmodul/
Sequenzer

Der MIDI-Sequenzer spielt die Sounds des E-A7.

Die MIDI-Kanale

Das MIDI-System verwendet 16 Kanale: 1-16. Das MIDI-Sendegerat und MIDI-

Empfangsgerat missen auf den gleichen Kanal eingestellt sein, damit Daten

ausgetauscht werden kdnnen.

Das E-A7 kann Daten auf allen Kanélen (1-16) empfangen.

= Weitere Details zu den MIDI-EInstellungen finden Sie im ,Reference
Manual (English)” (PDF).



AnschlieBen an externes Equipment

AnschlieSen des E-A7 an einen Rechner Installieren des Notenstanders

Wenn Sie den USB COMPUTER-Anschluss des E-A7 und den USB-Anschluss 1. Setzen Sie den Notenstinder wie in der unten gezeigten
eines Rechners mithilfe eines USB-Kabels (zusatzliches Zubehor) verbinden, Abbildung auf

kénnen Sie folgende Dinge ausfiihren.
o Nutzen des E-A7 als MIDI-Soundmodul
o Produzieren und Editieren von Musik durch Austauschen von MIDI-Daten
zwischen dem E-A7 und einem Sequenzer.
1. VerwendenSieeinStandard USB-Kabel (TypA — B),umdasE-A7
mit dem Rechner zu verbinden.

WICHTIG
o Wenn Sie das E-A7 transportieren, nehmen Sie vorher den 5
Notenstander ab. R
o Achten Sie darauf, dass der Notenstander nicht beschadigt wird. v
Wenn der Rechner das E-A7 nicht erkennt o Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf dem Notensténder ab. «
Wenn Sie das E-A7 an einen Rechner anschlieBBen, ist normalerweise nicht
notwendig, einen Treiber zu installieren. Sollten allerdings Probleme H _ 1 b
auftreten oder die Datenlibertragung zu langsam sein, kdnnen Sie das PlatZIeren des E A7 a Uf eln emSta nder
Problem eventuell dadurch 16sen, indem Sie den speziellen Roland-Treiber Verwenden Sie fiir das E-A7 vorzugsweise den Stander Roland KS-18Z
|nst.a|||eren. . . . Achten Sie darauf, sich beim Aufbau bzw. Abbau nicht die Hande zu
Weitere Informationen zum Download und zur Installation des USB-Treibers verletzen 5
finden Sie auf der Roland-Intemetseite: Platzieren Sie das Instrument wie folgt auf dem Stander: 5
http://www.roland.com/support/ s
. . °
Ll Ansicht von hinten
o Uber USB kénnen nur MIDI-Daten {ibertragen werden. Es ist nicht
méinChl Audiodaten tiber USB zu (Jbertragen. Stellen Sie die Breite des Standers so ein,
o Schalten Sie zuerst das E-A7 ein, und starten Sie dann die Sequenzer- dass die Gummifiie des Instruments S
Software am Rechner. Schalten Sie das E-A7 nicht ein bzw. aus, Das E-A7 muss zentriert l;nap;) aulf§erhalb der Auflagen des
solange die MIDI-Software noch gedffnet ist. aufgestellt werden. SI)aOnmEr!:—zlewgi::t;en don Gummifien
= Weitere Details zu den USB-Einstellungen finden Sie im ,Reference : des E-A7. m
Manual (English)” (PDF). %i Zwischen den Gummifien ie e
! Ei 800 mm oder jﬂ: ! g,
: : ol mew il S
1 1] 1] 1
AnschlieBen eines FuBschalters oder A 1.
Halte eda|S Ansicht von oben L
p p—
Sie kdnnen an die PEDAL-Buchsen des E-A7 entweder einen Fu3schalter (DP- : :
Serie; zusatzliches Zubehor) oder ein Expression-Pedal (EV-5; zusétzliches AnSICht von der Selte B
Zubehor) anschlieBen. S\ 2
[ g
! «Q
: Die maximale Hohe sollte nicht mehr %
Das E-A7 muss , als einen Meter betragen (entspricht H
zentriert I der Ebene <3> des Standers).
aufgestellt : ~
werden. |
| T
I
I
! =2
> 2
o
=
WICHTIG g
o Wenn Sie das E-A7 auf den Stander stellen, achten Sie darauf, 9,-
sich nicht die Hande zu verletzen.
-, e Foot Pedal-Buchse” (S.9) o Andere Kombinationen von Instrument und Sténder kénnen zu

Instabilitat und dazu fiihren, dass das Instrument herunterfallt und es

eventuell zu Verletzungen kommt.
o Wenn das Instrument nicht korrekt auf dem Sténder platziert wird,

kann es passieren, dass das Instrument herunterféllt und es eventuell

zu Verletzungen kommt.
o Weitere Informationen zum Aufbauen des Stéanders finden Sie in der
Anleitung des Standers.
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I Vorbereitungen zum Spielen des E-A7
Eln' und AUSSChalten n Sie das E-A7 ausschalten, wird der Inhalt des in den

Arbeitsspeicher geladenen User Program-Sets (UPS) geloscht.

Nach dem alle Anschliisse korrekt vorgenommen wurden (S. 9). Schalten Sie Sichern Sie vor Ausschalten alle wichtigen Daten, die Sie behalten
die Instrumente bzw. Gerdte immer in der vorgeschriebenen Reihenfolge mochten.
ein, um Fehlfunktionen vorzubeugen. o Wenn Sie das Instrument vollstandig von der Stromversorgung

trennen mdchten, schalten Sie dieses durch Halten des [&] (Power)-
Schalters aus und ziehen Sie das Netzkabel des AC-Adapters aus der

Einschalten steckdose,

1. Drehen Sie den [Master Volume]-Regler ganz nach links s ~
(minimale Lautstarke).

Wenn Sie nicht mdchten, dass das Instrument automatisch ausgeschaltet
wird, stellen Sie den Parameter,, Auto Off” auf ,Off".

Das Instrument wird nach einer voreingestellten Zeit von Inaktivitét (Spielen der Sounds,
Bewegen eines Reglers, Driicken eines Tasters) automatisch ausgeschaltet (Auto Off-
Funktion). Wenn Sie nicht méchten, dass das Instrument automatisch ausgeschaltet
wird, stellen Sie den Parameter ,Auto Off” auf ,Off” (S. 13).

*  Alle gednderten, aber noch nicht gesicherten Einstellungen werden beim Ausschalten gel6scht.

Wenn Sie Anderungen behalten méchten, miissen Sie diese vorher aktiv sichern.

Wenn das Instrument automatisch ausgeschaltet wurde, miissen Sie dieses manuell wieder
einschalten.

. S

Einstellen der Gesamtlautstarke

Gehen Sie wie folgt vor, um die Gesamtlautstarke des Instruments

Regeln Sie vor Ein- und Ausschalten immer die Lautstérke auf Minimum. einzustellen.
Auch bei minimaler Lautstérke ist beim Ein- und Ausschalten ein leises Wenn ein Kopfhorer angeschlossen ist, wird mit dem [Master Volume]-
Nebengerausch hérbar. Dieses ist normal und keine Fehlfunktion. Regler die Kopfhorerlautstérke eingestellt.
2. Driicken Sie den [®] (POWER)-Schalter, um das Instrument 1. Stellen Sie mit dem [Master Volume]-Regler die gewiinschte
einzuschalten. Lautstarke ein.

Spielen Sie auf der Tastatur, wahrend Sie die Lautstarke einstellen.
Drehen des Reglers nach rechts erhoht die Lautstarke, Drehen des Reglers
nach links verringert die Lautstarke.

3. Stellen Sie mit dem [Master Volume]-Regler die gewiinschte
Lautstéarke ein.

o Nach kurzer Zeit, in der der interne Schutzschaltkreis Giberbriickt wird, ist
das Instrument spielbereit.

o Besitzt die folgenden Effekt-BDamit der programmierbare Hebel
korrekt funktioniert,ereiche. stellen Sie sicher, dass dieser wahrend des
Einschaltvorgang des E-A7 nicht ber(hrt wird.

Ausschalten

1. Drehen Sie den [Master Volumel-Regler ganz nach links
(minimale Lautstarke).

Schalten Sie das E-A7 nicht aus, solange das Playback oder die Aufnahme
noch lauft bzw. Daten vom USB Flash-Speicher gelesen oder auf diesen
geschrieben werden.

2. Halten Sie den [O]-Taster solange gedriickt, bis im Display die
Anzeige ,POWER OFF” erscheint.

Lassen Sie dann den Taster los; das Instrument wird ausgeschaltet.

12



Vorbereitungen zum Spielen des E-A7

Optimieren des akustischen Klangcharakters

fiir die internen Lautsprecher

Wenn Sie den [Output Mode]-Taster aktivieren, wird der Klang optimiert fiir
die eingebauten Lautsprecher des E-A7 ausgegeben.

1. Driicken Sie den [Output Mode]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet.

LHINWEIS ]

Sie kdnnen bestimmen, ob der [Output Mode]-Taster ein- oder
ausgeschaltet ist, wenn das E-A7 eingeschaltet wird.
= ,Reference Manual” (PDF)

2. Um den [Output Mode]-Taster auszuschalten, driicken Sie
den [Output Mode]-Taster erneut, so dass die Taster-Anzeige
erlischt.

Die Mastering Tools-Funktionen <Compressor> und <Equalizer> sind
aktiviert.

LHINWEIS ]

In der Werksvoreinstellung ist der Mastering Tools-Typ auf ,Standard”
gestellt. Die ,Standard”-Einstellungen sind optimal, wenn die Phones/
Output-Buchsen mit einem externen Lautsprecher bzw. einem PA-
System verbunden werden.

Sie konnen die Einstellungen auch dann verdndern, wenn der [Output
Mode]-Taster ausgeschaltet ist.

= ,Reference Manual” (PDF) - ,Mastering Tools Function”

Die Demo-Wiedergabe des E-A7

Das E-A7 besitzt eine Demo-Wiedergabe, welche die eindrucksvolle
Soundqualitét des Instruments demonstriert. Die Demo-Wiedergabe ist
selbsterklarend, nachfolgend wird lediglich beschrieben, wie diese gestartet
bzw. gestoppt wird.

1. Driicken Sie gleichzeitig die Taster [Favorite] und [Menul].

r Favorite Menu

Bl &

Das Playback des Demo Songs wird automatisch gestartet.

2. Um die Demo-Wiedergabe zu stoppen, driicken Sie den [Exit]-
Taster.

¢ Die Spieldaten des Demo Songs werden nicht tiber den MIDI OUT-
Anschluss und den USB COMPUTER-Anschluss ausgegeben.

o Alle Rechte vorbehalten. Die Songs diirfen nur fiir private Zwecke
verwendet werden. Bitte beachten Sie die gesetzlichen Copyright-
Vorschriften.

Die Automatische Abschaltfunktion (Auto Off)

Das Instrument wird nach einer voreingestellten Zeit von Inaktivitat (Spielen
der Sounds, Bewegen eines Reglers, Driicken eines Tasters) automatisch
ausgeschaltet.
Sie kénnen diese automatische Abschaltung wie nachfolgend beschrieben
de-aktivieren.

1. Driicken Sie den [Menu]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet
Das Menu-Display erscheint.

2. Wahlen Sie mit den Direct-Tastern ,,Global” aus.

3. Wahlen Sie mit den Function-Tastern die Display-Seite aus, in
der ,Auto Off” angezeigt wird.

4, Wahlen Sie mit den Direct-Tastern ,Auto Off” aus.
5. Wahlen Sie mit den Value [-] [+]-Tastern die Einstellung ,,OFF"“.

6. Driicken Sie den [Exit]-Taster, um wieder die vorherige
Display-Anzeige aufzurufen.

LHINWEIS ]

Die gednderte Einstellung wird automatisch bei den Global-Parametern
gesichert, wenn das Display verlassen wird.

13
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I Die grundsatzliche Bedienung des E-A7

Die Basis-Displays

Damit das E-A7 auch wéhrend einer Live-Performance in Echtzeit schnell bedient
werden kann, besitzt es zwei Displays, jeweils auf der linken und rechten Seite.
Im linken Display werden Informationen zu den Styles und im rechten Display

hauptsachlich Informationen zu den Sounds abgebildet. Das bedeutet, wenn Sie Styles
bzw. Tones wechseln, kdnnen Sie dieses unabhédngig voneinander durchfiihren, und Sie

behalten immer die Ubersicht.
* Diein dieser Anleitung abgedruckten Display-Abbildungen dienen lediglich

als Beispiele und miissen nicht zwangslaufig mit den Display-Anzeigen Ihres
Instruments Gibereinstimmen.
= Haupt-Display (links) =

Die Anzeige in diesem Display ist unterschiedlich, abhdngig davon, ob der
Style-Modus oder Song-Modus ausgewahlt ist.

Haupt-Display (im Style-Modus)
Name des zuletzt gespielten Akkords

Name, Nummer und Kategorie I

des ausgewahlten Styles J
\ 16
029 Euro Ballad

\

Tone-Nummer und Name des
Sounds eines Keyboard Parts
Bank, Nummer und
Name des User-
Progamms (UPG)
Splitpunkt
Transpose

Aktuelle Position (Takt,

Bezeichnet den
Keyboard Part.
Wahlen Sie mit
den Direct-Tastern
den gewiinschten

Taktschlag, — Part aus.
verbleibende Zeit),
Tempo i e /\rranger-Schalter

/ ein/aus

Ruft das Keyboard Part Mixer-
Display auf.
Bass Inversion ein/aus

Ruft das Style Part Mixer-Display
auf.

Ruft das Arranger Setting-Display auf.

Die Bass Inv (Bass Inversion)-Funktion

Schaltet die Bass Inversion-Funktion ein bzw. aus.
Wenn ,Bass Inv* auf ,,Off gestellt ist, wird fir den Bass-Part entweder die

aktuell gespielte Note oder der Grundton des gedriickten Akkords gespielt.

Beispiel: Wenn Sie die Noten E-G-C (C-Dur) spielen, spielt der Bass-Part die
Note ,C".

Wenn ,Bass Inv*” auf ,On” gestellt ist, wird fiir den Bass-Part die tiefste Note

des gedriickten Akkords gespielt.
Beispiel: Wenn Sie die Noten E-G-C (C-Dur) spielen, spielt der Bass-Part die
Note ,E”.

Haupt-Display (im Song-Modus)

Name des zuletzt gespielten Akkords

Name und Dateityp des

ausgewahlten Songs
Tone-Nummer und Name des

Sounds eines Keyboard Parts

=~~~

Bank, Nummer und
Name des User-

Progamms (UPG) Bezeichnet den

Splitpunkt Keyboard Part.
Transpose Wahlen Sie mit
Aktuelle Position (Takt, den Direct-Tastern
den gewlinschten
Taktschlag, c
verbleibende Zeit), art aus.

Tempo

Ruft das Keyboard Part Mixer-
Display auf.

Chain Play ein/aus

= Haupt-Display (rechts) =

In diesem Display wird eine Liste mit Kldngen angezeigt.

14

Name des ausgewahlten

),

Rechte Seite

Tone Subkategorie-Name

Control Change-Nummer
und Program Change-
Nummer des ausgewahlten
Tones

Parts

Tone-Liste

Schaltet Display-Seiten um

[BENE

Fir beide Displays stehen jeweils eine Vielzahl von Bedientastern zur
Verfiigung.

Direct-Taster

L1
L2
3]
L4l
iLs]

[F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [Option]

Function-Taster [Enter]

= Direct-Taster, Function-Taster -

Fir beide Displays stehen links und rechts vom Display jeweils zwei Reihen
a 5 Taster sowie unterhalb eines Displays 5 Function-Taster zur Verfiigung,
mit denen im Display angezeigte Einstellungen direkt ausgewahlt werden
kénnen.

= (ursor, Value, Enter, Exit =

Dieser Taster stehen flir jedes der beiden Displays zur Verfiigung. Sie
kénnen damit den Cursor bewegen, Werte verandern und Bedienvorgénge
bestétigen bzw. abbrechen.

— QOption —

Die Option-Taster sind ebenfalls fiir das linke und rechte Display verfligbar.
Uber die Option-Taster werden Funktionen ausgewahlt, die zu den im
jeweiligen Display angezeigten Funktionen und Bedienvorgangen in
Verbindung stehen.

Das bedeutet, dass die Funktionalitat vom ausgewahlten Display abhangt.

== Numeric =

Mit den Numeric-Tastern kénnen Tones bzw. Styles durch Eingabe einer
Nummer direkt angewahlt werden.

Diese Methode ist sinnvoll, wenn Sie die Speichernummern der Tones bzw.
Styles notiert haben und einen direkten Zugriff wiinschen.

Gehen Sie wie folgt vor, um einen Tone direkt anzuwahlen.

1. Driicken Sie den Tone [Numeric]-Taster, um das Numeric-
Fenster zu 6ffnen.
Die Anzeigen der Tone [0]-[9]-Taster leuchten.

2. Geben Sie die gewiinschte Nummer mithilfe der Tone [0]-
[9]-Taster ein.

HINWEIS |

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den [Exit]-Taster.

3. Driicken Sie den [Enter]-Taster, um die Eingabe zu bestitigen.
Das Numeric-Display wird geschlossen und das Display mit der Anzeige des
ausgewahlten Tones bzw. Styles erscheint wieder.



Die grundsatzliche Bedienung des E-A7

[Balance/Value]-Regler

Der [Balance/Value]-Regler besitzt zwei Funktionen: <Balance> und
<Value>.
Die Funktion wird jedesmal umgeschaltet, wenn Sie diesen Regler driicken.

D

Wenn die Balance-Funktion aktiviert ist, leuchtet die LED links des
[Balance/Value]-Reglers.

Einstellen der Lautstarke-Balance zwischen den
Keyboard Parts und dem Style/Song

1. Stellen Sie sicher, dass die Balance-LED neben dem [Balance/
Value]-Regler leuchtet.
Ist dieses nicht der Fall, drlicken Sie den [Balance/Value]-Regler einmal.

2. Drehen Sie den [Balance/Value]-Regler.
Das Balance-Display erscheint.

Sie konnen die aktuelle Einstellung im Display sehen, wéhrend Sie den Wert
verandern.

LHINWEIS

Nach kurzer Zeit wird das Display automatisch wieder geschlossen.

Verwenden des Reglers fiir die Value [-] [+]- und
Tempo [-] [+]-Funktionen

Sie konnen diesen Regler auch anstelle der Value [-] [+]- bzw. Tempo [-]
[+]-Taster verwenden, um den Wert eines Parameters zu verandern.
Wenn das Tempo-Display gedffnet ist, kdnnen Sie mit diesem Regler das
Tempo verandern.

1. Stellen Sie sicher, dass die Balance-LED neben dem [Balance/
Value]-Regler nicht leuchtet.

Wenn die Anzeige leuchtet, driicken Sie den [Balance/Valuel-Regler einmal.

2. Drehen Sie den [Balance/Value]-Regler.

Einstellen der Lautstarke der Keyboard Parts

und Style Parts

Wenn die Lautstérke des Styles bzw. Songs zu laut oder leise ist (im

Verhaltnis zu den von lhnen gespielten Sounds), kdnnen Sie die Lautstarke-

Balance wie folgt verandern.

Mit den Part Level-Schiebereglern kénnen Sie die Lautstarken der einzelnen

Keyboard Parts und Style Parts einstellen.

1. Jedesmal, wenn Sie den [Select]-Taster driicken, wird die
Zuordnung der Parts zu den Schiebereglern von <Keyboard
Parts> auf <Style Parts> (bzw. umgekehrt) umgeschaltet.

Select ———Tempo BLlock-
[Tap mm[ - mm[+ mm["

[A DRUM] Drum Part der Begleitung
[A BASS] Bass Part der Begleitung
[LWR] Keyboard Lower Part
[UP3] Keyboard Upper 3 Part
[UP2] Keyboard Upper 2 Part
[UP1] Keyboard Upper 1 Part
[ACC1]-[ACC6] Begleit-Parts 1-6

2. Bewegen Sie den/die Schieberegler des/der gewiinschten
Parts.

o Mit den Reglern [UP1] [UP2] [UP3] [LWR] werden die Lautstarken der
Keyboard Parts eingestellt.

o Mit dem [A BASS]-Schieberegler wird die Lautstarke des Bass Parts des

Styles eingestellt.

o Mit dem [A DRUM]-Schieberegler wird die Lautstérke des Drum Parts
des Styles eingestellt.

o Mit den [ACC1]-[ACC6]-Schiebereglern werden die Lautstarken der
Begleit-Parts des Styles eingestellt.

3. Schalten Sie die Parts liber die Part-Taster ein bzw. aus.

o Mit den Tastern [UP1] [UP2] [UP3] [LWR] werden die entsprechenden

Keyboard Parts ein- bzw. ausgeschaltet.

o Mit dem [A BASS]-Taster wird der Bass Part des Styles ein- bzw.
ausgeschaltet.

o Mit dem [A DRUM]-Taster wird der Drum Part des Styles ein- bzw.
ausgeschaltet.

o Mit den [ACC1]-[ACC6]-Tastern werden die einzelnen Begleit-Parts des

Styles ein- bzw. ausgeschaltet.

Die Style Part-Schieberegler und -Taster [A DRUM] [A BASS] [ACC1]-
[ACC6] kdnnen nicht verwendet werden, wenn ein Song abgespielt wi

LHINWEIS

e Diese Einstellungen kénnen auch im Mixer-Display vorgenommen
werden.
= Keyboard Part (S. 18)
= Style Part (S.23)

e Die Werteeinstellungen fiir die Schieberegler werden behalten, auch

ird.

wenn Sie Styles oder One Touch-Speicher umschalten. Sie werden zurtick

gesetzt, wenn das User-Programm (UPG) umgeschaltet wird.
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Die grundsatzliche Bedienung des E-A7

16

Eingabe von Namen

Das E-A7 ermdglicht die Eingabe eines Namens fiir einen Style oder ein User-
Programm, bevor die Daten gesichert werden.
Die Eingabe des Namens ist fiir alle Dateien gleich.

Save Stdle

1. Wiahlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern die Position aus, an

der ein Zeichen eingegeben werden soll.

2. Wibhlen Sie mit den Value [-] [+]-Tastern das gewiinschte

Zeichen aus.

Taster Beschreibung

Direct-Taster [L2] Loscht ein Zeichen.
Direct-Taster [R2] Fiigt ein Leezeichen ein.
Direct-Taster [L3] Wahlt die GroBbuchstaben aus.
Direct-Taster [R3] Wahlt die Kleinbuchstaben aus.
Direct-Taster [L4] Wahlt Symbole bzw. Ziffern aus.

HINWEIS |

Sie kdnnen auch Zeichen (iber die Style- oder Tone Category-Taster
(Nummerntaster-Feld) eingeben.

Verwenden Sie die Category-Taster, um ein Zeichen aus der in der Mitte
des Displays angegebenen Zeichengruppe auszuwahlen.

Beispiel: Jedesmal, wenn Sie den mit ,ABC” markierten Category-Taster
driicken, werden die Zeichen in der Reihenfolge

JA" = ,B" = ,C"— ,A". umgeschaltet.

3. Wibhlen Sie mit den Function-Tastern ,,Exec” aus.

Eine Bestdtigungs-Abfrage erscheint.

4. Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den

[Exit]-Taster.

Abhéngig von der zu sichernden Datei kann die Anzahl der
einzugebenden Zeichen eingeschrankt sein.



I Spielen des Instruments

Auswahlen und Spielen der Kldnge Auswahlen eines Tones fiir einen Keyboard Part

Die Sounds des E-A7 werden als ,Tones” bezeichnet. Die Tones sind in
Kategorien aufgeteilt und entsprechend auf verschiedene Tone-Taster
verteilt. Fur jeden Tone-Taster existieren weitere Sub-Kategorien.

Beispiel: Mit dem [Piano]-Taster werden sowohl Piano- als auch E.Piano-
Klange ausgewahlt, mit dem [World]-Taster werden verschiedene Kldnge
aus unterschiedlichen Léndern und Regionen ausgewahlt. Um eine
Sub-Kategorie auszuwahlen, drlicken Sie einen Tone-Taster zweimal oder
mehrfach.

Mit dem [User]-Taster kénnen Sie zwischen User Tone (S. 31) und User Drum
Kit (S. 33) umschalten.

Das E-A7 besitzt vier Keyboard Parts (UP1, UP2, UP3, LWR). Fur jeden dieser
Parts kann ein Tone zugeordnet werden.

Der Name des aktuell gewéhlten Parts wird oben links im rechten Display
(Tone-Display) angezeigt. Die Anderungen im Tone-Display betreffen den
aktuell ausgewdhlten Part.

Das Haupt-Display (rechts)

Cursor
S

Um den Part umzuschalten und fiir diesen einen anderen Sound auswahlen
zu kénnen, rufen Sie die Haupt-Anzeige des linken Displays auf.

Das Haupt-Display (links)

029 Euro Ballad

Cursor
S

Im Haupt-Display werden die Namen der Tones der vier Keyboard Parts
angezeigt.

Uber die Direct-Taster kdnnen die Parts umgeschaltet werden. Die Nummer
des ausgewahlten Parts wird hervorgehoben angezeigt.

Um einen der Keyboard Parts (Upper1, Upper2, Upper3, Lower)
auszuwahlen, driicken Sie den entsprechenden Direct-Taster ([R2]-[R5]-
Taster).

1. Driicken Sie den gewiinschten Direct-Taster ([R2]-[R5]) in der
Haupt-Anzeige des linken Displays.
Die Anzeige ,fmen" wird flr den ausgewdhlten Keyboard Part angezeigt.
In der Haupt-Anzeige des rechten Displays wird die Tone-Liste des
ausgewahlten Parts angezeigt.

D

Der Name des ausgewdhlten Parts wird oben im Tone-Display angezeigt.

2. Wihlen Sie mit den Tone [0]-[9]-Tastern die gewiinschte Tone-
Kategorie aus.
Die entsprechende Tone Category-Seite erscheint.

=D

Wenn Sie den gleichen Tone Category-Taster mehrfach driicken, wird
immer jeweils der erste Sound jeder Sub-Kategorie angewahlt.

3. Driicken Sie einen der Direct-Taster, um einen Tone
auszuwahlen.

=D

o Der ausgewdhlte Tone wird hervorgehoben angezeigt.

¢ Mit den Function-Tastern kdnnen die Display-Seiten umgeblattert
werden.

Sie kdnnen auch Favorite Tones auswahlen (S. 20).

Abhéngig von den Einstellungen der Part-Schalter bzw. Part Level ist
es moglich, dass kein Sound hérbar ist (S. 15).

Sie kdnnen auch einen Tone auswahlen, indem Sie den [Numeric]-
Taster driicken und die gewiinschte Nummer eingeben (S. 14).

4, Spielen Sie den Sound auf der Tastatur.
Das ausgewahlte Instrument erklingt.
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Spielen des Instruments

Ein- und Ausschalten der Keyboard Parts und
Einstellen der Lautstarke

Uber die Part Level-Schieberegler/Taster

= ,Einstellen der Lautstarke der Keyboard Parts und Style Parts”
(S.15)

Uber das Mixer-Display

Wenn Sie das Keyboard Part Mixer-Display aufgerufen haben, kénnen Sie
zusatzlich die Parameter ,,Reverb Send*, ,Chorus Send” und ,,Panpot” fiir
die Keyboard Parts (UP1, UP2, UP3, LWR) sowie ,Volume” und ,Part Switch”
einstellen.

1. Wihlen Sie das Haupt-Display aus.

2. Driicklen Sie den [F1] (Keyboard Part Mixer)-Taster.
Das Keyboard Part Mixer-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern oder den Direct-
Tastern den gewiinschten Parameter aus.

4, Verandern Sie den Wert mit den Value [-] [+]-Tastern.
Weitere Details zu den Parametern finden Sie in der Referenzanleitung.

HINWEIS J

o Sie kénnen die Einstellungen auch wie folgt verdndern: [Menu] —
»User Program Edit” — ,Keyboard Part Mixer”.
o Diese Parameter werden in einem User Programm (UPG) gesichert.

= ,Sichern der Einstellungen in einem User-Programm (UPG)”
(S. 46)

Spielen von zwei Tones nebeneinander

(Split-Modus)

1. Driicken Sie den [Split]-Taster.

Der [Split]-Taster leuchtet, und die Tastatur ist beim mittleren <C> (C4) in
einen linken und rechten Bereich aufgeteilt.

Im linken Bereich wird der Akkord fiir die Style-Wiedergabe bzw. der Tone
des Lower Parts gespielt.

Im rechten Bereich werden die Tones der Parts Upper1, Upper2 und Upper3
gespielt.

Lower C4
(Voreinstellung)

Splitpunkt

HINWELS §

Wenn Sie die Split-Funktion aktivieren, wird die Arranger-Einstellung
»Type” automatisch auf , Intelligent” gestellt.

18

Verschieben des Splitpunkts

Sie konnen die Position des Splitpunkts verschieben.

1. Halten Sie den [SPLIT]-Taster gedriickt.
Das Split-Einstelldisplay erscheint.

2. Verandern Sie den Wert mit den Value [-] [+]-Tastern.
CIED

e Sie konnen den Splitpunkt auch durch Spielen einer Note auf der
Tastatur bestimmen.

e Sie konnen die Einstellungen auch wie folgt verdndern: [Menu] —
»User Program Edit” — ,Split”.

Die Lower Hold-Funktion

Mit dieser Funktion wird die im Lower-Bereich gespielte Note solange
gehalten, bis Sie im unteren Tastaturbereich eine andere Note spielen. Diese
Funktion ist nur aktiv, wenn die Anzeige des [Split]-Tasters leuchtet.

1. Halten Sie den [SPLIT]-Taster gedriickt.
Das Split-Einstelldisplay erscheint.

2. Driicken Sie den Function-Taster mit der Zuordnung <Lower
Hold>. Die entsprechende Checkbox wird markiert.

HINWELS J

o Sie konnen die Einstellungen auch wie folgt verandern: [Menu] —
»User Program Edit” — ,Split”.

e Diese Parameter werden in einem User Programm (UPG) gesichert.

= ,Sichern der Einstellungen in einem User-Programm (UPG)"
(S.46)

Die Transponier-Funktion (Transpose)

Sie konnen die Tastatur in Halbtonschritten transponieren.

1. Stellen Sie die gewiinschte Tonlage mit den Transpose [-]
[+]-Tastern ein.

-6-0+5 (Halbtone)

Wenn Sie einen anderen Wert als ,,0” eingegeben haben, leuchtet die
Anzeige des Transpose [-] [+]-Tasters.

Das Transpose-Display wird nach wenigen Sekunden automatisch

geschlossen. Wenn Sie das Transpose-Display sofort schlieBen mochten,
driicken Sie den [Exit]-Taster.

HINWELS J

o Wenn Sie beide Transpose [-] [+]-Taster gleichzeitig driicken, wird wieder
der Wert <0> ausgewdhlt.

¢ Wenn Sie einen Keyboard Part transponieren, wird parallel auch der
ausgewadhlte Style transponiert.

o Sie konnen Uber die Checkboxen der Function-Taster ,Song” und
»Keyboard” bestimmen, welcher dieser Bereiche transponiert werden
soll, entweder nur einer dieser Bereiche oder auch beide.

¢ Die Transponier-Einstellung wird im UPG gesichert.

= ,Sichern der Einstellungen in einem User-Programm (UPG)"
(S.46)




Spielen des Instruments

Das Metronom erklingt. Um das Metronom zu stoppen, schalten Sie ,Metro”

Verschieben der Oktavlage (Octave Shift) mit den Function Tasten wieder aus

3. Stellen Sie das Tempo des Metronoms mit den Tempo [-]
Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Oktavlage der Tastatur nach unten bzw. [+]-Tastern ein.

oben versetzen.

Weitere Details zum Andern des Tempos finden Sie unter ,Verandern des
Stellen Sie die gewiinschte Oktavlage mit den Octave [-] Style -Tempos” (S. 24).
[+]-Tastern ein.

—
.

Die Metronom-Einstellungen

Sie konnen die Taktart und die Lautstarke des Metronoms verandern.

1. Driicken Sie einen der Tempo [-] [+]-Taster.
Das Tempo-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Function-Tastern ,Metronome Setting”
aus.
Die Metronom-Einstellungen erscheinen im rechten Display.
Sie kdnnen die Metronom-Einstellungen auch wie folgt aufrufen: [Menul]
— ,Global” — ,Metronome”.
Sie kénnen die folgenden Parameter einstellen:

Das Octave-Display erscheint. In diesem Display werden die Oktavlagen der F— _— Beschreibung

einzelnen Keyboard Parts angezeigt. o
Das Octave-Display wird nach wenigen Sekunden automatisch geschlossen. Lautstérke 10;1162732/16 Bestimmt die Lautstérke des Metronoms. 1
Wenn Sie das Octave-Display sofort schlieBen mochten, driicken Sie den 1/8_;2/8 ' Q
[Exit]-Taster. Taktart 1/4-32) 4’ Bestimmt die Taktart des Metronoms. >
1/2-32/2
Always Das Metronom spielt auch nach Stoppen des
-4-0-+4 (Oktavschritte) Y Playbacks weiter. —
Das Metronom wird nur wéhrend des Style- —
m bzl Play bzw. Song-Playbacks gespielt.
. . . . .. Lo Das Met ird ahrend des Style-
o Wihrend das Display angezeigt wird, kénnen Sie mit den Cursor [«] Rec b:\fv Szr:g?:l:?n";’:mzl;;?:iefn es e
[>]-Tastern einen Part auswéhlen und mit den Value [-] [+]-Tastern die Bestimmt, ob ein Vorzahler erklingt. =
Oktavelage pro Part individuell einstellen. Gl Off 1 bar 2 bar Venn die Count In-Funktion eingeschaltet ist =
o Wahrend das Display angezeigt wird, konnen Sie die Checkboxen der ! ! (1 Takt oder 2 Takte), wird der Vorzahler vor s
play angezeig
Function-Taster aktivieren bzw. de-aktivieren, um zu bestimmen, welche dem Style- oder SMF-Playback gespielt. o
Bereiche oktaviert werden, wenn Sie die Octave [-] [+]-Taster driicken. " . . . .
o o [ ]_[, ! o 3. Wiabhlen Sie mit den Direct-Tastern den gewiinschten
o Wenn Sie beide Octave [-] [+]-Taster gleichzeitig driicken, wird wieder
. ! : : Parameter aus. ~—
der Wert ausgewahlt, der im User Programm (UPG) gespeichert ist.
e Sie kdnnen die Einstellungen auch wie folgt verandern: [Menu] — 4, Verandern Sie den Wert mit den Value [-] [+]-Tastern.
»User Program Edit” — ,Tone Part Mixer” — ,Octave Shift". m
o Diese Einstellung wird in einem User Programm (UPG) gesichert.
. 9 . - 9 (UPG) g " Die gednderten Einstellungen werden automatisch bei den Global- m
= ,Sichern der Einstellungen in einem User-Programm (UPG) . X . o]
(5. 46) Parametern gesichert, wenn das Display verlassen wird. s
. 2
=2
g -

Sie kdnnen mithilfe des internen Metronoms Ihr Spiel Giben. Sie konnen das T
Tempo und die Taktart des Metronoms verandern. Das Metronom kann im
Tempo-Display ein- bzw. ausgeschaltet werden-

-
Wahrend der Style- oder SMF-Wiedergabe erklingt das Metronom im Tempo o
und Takt des aktuell ausgewahlten Styles bzw. Songs. =3

«Q

WICHTIG c

m>

Das Metronom kann nicht verwendet werden,wenn eine Audiodatei ©w
ausgewahlt ist.

1 . . . ;

. Driicken Sie die Tempo [-] [+]-Taster. J—
Das Tempo-Display erscheint.
=2
)
o
m
=
o
=
Q.
wv
-

2. Schalten Sie ,Metro” (Metronom) mit den Function-Tastern
ein.
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I Spielen der Favorite Tones

Sie kénnen bis zu 50 haufig verwendete Sounds als <Favorites> sichern und
diese schnell wéhrend des Spiels abrufen.

Abrufen eines Favorite Tones

1. Driicken Sie den [Favorite]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet.
Das Favorite Tone-Display erscheint.

Favorite

2. Um einen Tone aus der Liste auszuwihlen, driicken Sie den
Direct-Taster.
Uber die Function-Taster kdnnen die Display-Seiten 1-5 umgeschaltet
werden.
Der entsprechende Favorite Tone wird ausgewdhlt.

3. Driicken Sie erneut den [Favorite]-Taster, um das Haupt-
Display aufzurufen.
Die Anzeige des [Favorite]-Tasters erlischt.

Registrieren eines Favorite Tones

1. Wihlen Sie den gewiinschten Klang aus (S. 17).
2. Halten Sie den [Favorite]-Taster gedriickt.
Das Favorite Tone-Display erscheint.

3. Geben Sie mithilfe der Direct-Taster die Nummer ein, unter der
Sie den Favorite Tone registrieren mochten.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den [Exit]-Taster.

4, Driicken Sie den [Enter]-Taster, um die Eingabe zu bestitigen.

LHINWEIS

Der Tone des aktuell gewdhlten Parts ist damit registriert.

Wenn Sie einen Tone editieren, der als Favorite Tone registriert ist, sind
die Anderungen auch giiltig, wenn Sie diesen Tone (iber die <Favorite
Tones> auswéhlen.
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Die Automatische Begleitung

Das E-A7 besitzt eine Begleit-Sektion, die sowohl einen Rhythmus als auch Variation [11-[41-Taster
eine Mehrspur-Begleitung (wird als ,Style” bezeichnet) abspielt, deren ariatio [ ] [ ] aste
Akkordfolge tiber den unteren Teil der Tastatur live gesteuert werden kann.
In diesem Kapitel wird beschrieben, wie die Styles des E-A7 eingesetzt — Variation———

[1]0[2[N[3]n[4]
Die Styles

Das E-A7 kann interaktive Begleitmuster erstellen, deren Verlaufe auf Basis
des ausgewahlten Styles erzeugt werden.

Die Styles sind nach Kategorien sortiert und tber die Style-Taster
auswahlbar. Fir jeden Style-Taster existieren Sub-Kategorien.

Zusétzlich zu den internen Styles kdnnen Sie auch eigene Styles erstellen.

Mark &Jumpé —

= ,Reference Manual” (PDF). Uber diese Taster wird die Komplexitit des Rhythmus- bzw. Style-
Die Daten eines Styles bestehen aus verschiedenen Begleit-Patterns Arrangements bestimmt.
(»Divisions” genannt). Jede Division wiederum besteht aus bis zu acht Parts. v -
X . . . . . . Variation-Taster Beschreibung
Jeder Style besitzt vier Variationen mit unterschiedlicher Klangdichte sowie - -
5 P el Einlei Endi Abschl h d [1] Ein sehr einfaches Arrangement.
V\{eltere : atterns wie ntros (Einleitungen), Endings (Abschlussphrasen) un 21 Ein umfangreicheres Arrangement als [1],
Fills (Zwischenspiele). Ein umfangreicheres Arrangement als [2]. a
Sie konnen Uber die Bedientaster die Divisions umschalten und damit einen [3] Dieses ist geeignet, um eine deutlich zu hérende Uberleitung
dynamischen Verlauf der musikalischen Performance erzeugen. zu generieren. -
Die Akkordfolge kann in Echtzeit iiber die Tastatur gesteuert werden. - Ein sehr komplexes Arrangement. Dieses ist geeignet, um z.8. Y
das Ende des Songs anzudeuten. R
9
Anwen Styles Chinweis) -
Das ausgewahlte VARIATION-Pattern wird solange wiederholt abgespielt,
bis entweder ein anderes Pattern gewahlt oder der Style gestoppt wird. S
[Start/Stop] (»/ M)-Taster —
Intro [1]-[4]-Taster
Start/Stop
=
=
=
=
o
-
—
iy
Mit diesem Taster wird der Style gestartet bzw. gestoppt. Wahrend des Style- g
PIaybac.ks blinkt die Ta“ster—An%eige auf dem ersten Taktschlag rot und auf Das Intro ist eine Einleitungs-Phrase, die normalerweise am Beginn eines 3'
den weiteren Taktschldgen griin. Songs eingesetzt wird. Sie kénnen die Intro-Patterns aber auch in der Mitte -
CITED des Songs einsetzen.
o Die Start/Stop-Funktion kann auch tiber das Spielen einer Note auf ES, stehen V|e'r !ptro—Patterns (.21 [3,] und (4] %urVerfugung‘ —
der Tastatur ausgefiihrt werden (siehe nachfolgenden Abschnitt). Die Komplexitat des INTRO-Patterns wird durch die Intro-Taster [1]-{4] TS
e Sie kdnnen den Style auch mithilfe eines am Instrument bestimmt.
angeschlossenen FuBschalters starten bzw. stoppen (S. 9). Die Spielweise eines Intro-Patterns ist abhangig davon, wann der [INTRO]J- -
Taster gedriickt wird. o
=
-
Syn( [StOp] ( ) [Start] (>) TaSter Intro-Taster Beschreibung é
Die Anzeige leuchtet. c
“Stop ST Start Driicken vor Wenn der Style im E-A7 gestartet wird, wird vor dem eigentlichen 3’
Starten des Styles Style zunéchst das Intro abgespielt.
E E Diese Phrase wird nur einmal abgespielt.
Driick shrend Die Taster-Anzeige blinkt, und das INTRO-Pattern wird ab Beginn (
d;:fa:?e::err\en des nachfolgenden Taktes gestartet.
Style-Playbacks Nach Ende des Intros wird wieder das zuletzt gewahlte VARIATION- =2
Y Y Pattern im E-A7 gespielt. g_
(1]
=
o
=
o
wv
-

Mit diesen Tastern wird die Funktion ,Sync Start/Stop” ein- bzw.
ausgeschaltet.

Funktion Beschreibung

Der Style startet, wenn Sie eine Note bzw. einen Akkord im Bereich

FEEE der Akkorderkennung spielen.
Der Style wird gestoppt, wenn Sie die im Bereich der
Syne Stop Akkorderkennung gespielten Noten wieder loslassen.

Diese Funktion ist sinnvoll, wenn Sie das Style-Playback spontan
unterbrechen méchten, z.B. fiir Break Beats.
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Die Automatische Begleitung

Ending [1]-[4]-Taster

———————Ending —m8 ™ ——

BLaLn

Center
Cancel

Das Ending ist eine musikalisch gestaltete Abschluss-Phrase.

Es stehen vier Ending-Patterns ([1], [2], [3] und [4]) zur Verfligung.

Die Komplexitat des ENDING-Patterns wird durch die Ending-Taster [1]-[4]
bestimmt.

Die Spielweise eines Ending-Patterns ist abhdngig davon, wann der
[ENDING]-Taster gedriickt wird.

Die Ending-Taster Beschreibung

Die Anzeige leuchtet.
Driicken vor Starten  Wenn der Style des E-A7 gestartet wird, wird das Ending
des Styles abgespielt und danach das Style-Playback gestoppt. Nach
Abschluss der Ending-Phrase wird das Playback gestoppt.

Driicken wahrend Die Taster-Anzeige blinkt, und das ENDING-Pattern wird ab
des laufenden Style-  Beginn des nachfolgenden Taktes gestartet.
Playbacks Nach Ende des Endings wird das Style-Playback gestoppt.

[Break]-Taster

Nach Driicken dieses Tasters wird das restliche Playback der folgenden Takte
des Styles stummgeschaltet.

[Auto Fill]-Taster

22

Wenn Sie diesen Taster driicken, so dass die Anzeige leuchtet, spielt das E-A7
vor Wechsel zu ndchsten Variation ein Fill In-Pattern.

Beispiel: Wenn das VARIATION [1]-Pattern abgespielt wird und Sie den Taster
[4] driicken, wird zunéchst ein Fill In-Pattern gespielt, bevor das E-A7 zur
Variation [4] Uberleitet.

LHINWEIS

Die Lange des Fill-In (Zwischenspiels) kann halbiert werden.

Siehe ,Fill In Half Bar” (Reference Manual PDF). Das Tempo des Fill-In
kann beschleunigt bzw. verlangsamt werden. Siehe ,Fill Ritardando”
(Reference Manual PDF).

[Fade In/Qut]-Taster

Wenn Sie, wahrend der Style gestoppt ist, diesen Taster driicken, so dass
dessen Anzeige leuchtet, und dann den Style starten, wird die Lautstédrke ab
»0" gleichmaBig angehoben (Fade In).

Wenn Sie diesen Taster drlicken, wahrend das Style-Playback lauft, wird die
Lautstérke langsam auf den Wert <0> abgesenkt. Bei Erreichen des Werts
<0> wird das Playback des Styles automatisch gestoppt (Fade Out).

Auswahlen eines Styles

Auswahlen eines internen Styles

1. Driicken Sie einen der Style [1]-[9]-Taster, um eine Style-
Kategorie auszuwahlen.

Style
Jazz Bossa
Biues Samba

= =
2 3
Dance Latin
5 6
Trad Ballroom World
=
8 9

Numeric

Im Display erscheint eine Liste der Styles der ausgewahlten Kategorie.

2. Wihlen Sie mit den Function-Tastern die Display-Seite mit
dem gewiinschten Style aus.
Um einen Style einer anderen Kategorie auszuwahlen, driicken Sie einen
anderen Style-Taster und gehen Sie dann vor wie oben beschrieben.

LHINWEIS

Wenn Sie einen Style auswéhlen, hat der Leucht-Status eines Style-
Tasters die folgende Bedeutung.
o Der Taster des aktuell ausgewahlten Styles leuchtet.
o Wenn der im Display angezeigte Style ein anderer ist als der Style, der
Uber die Style-Taster ausgewahlt wurde, blinkt die Taster-Anzeige.
¢ Wenn Sie den gleichen Style-Taster wiederholt drlicken, werden
im Style List-Display jeweils die ersten Seiten jeder Sub-Kategorie
angezeigt.
3. Driicken Sie einen der Direct-Taster, um einen Style
auszuwahlen.
Der Style wird ausgewahlt und dessen Name hervorgehoben angezeigt.

D

Sie kdnnen auch einen Style auswahlen, indem Sie den [Numeric]-Taster
driicken und die gewiinschte Nummer eingeben (S. 14).

4, Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um das Style-Display wieder zu
verlassen.



Die Automatische Begleitung

Auswahlen eines User Styles

Sie kdnnen im E-A7 das Make Up Tool nutzen, um Styles zu editieren und
zu sichern, oder Sie verwenden den Style Composer, um véllig neue Styles
zu erstellen. Weitere Informationen zum Make Up Tool und Style Composer
finden Sie im Dokument ,,Reference Manual” (PDF). Nachfolgend wird
beschrieben, wie ein eigener Style ausgewdhlt wird.

1. Driicken Sie den Style [User Int/Ext]-Taster.
Das User Style List-Display erscheint.

LHINWEIS

Jedesmal, wenn Sie den Style [User Int/Ext]-Taster drlicken, wird
zwischen internem Speicher und dem externen Speicher (USB Flash-
Speicher) umgeschaltet.

2. Wihlen Sie mit den Function-Tastern die Display-Seite mit
dem gewiinschten Style aus.
Wenn Sie mit den Direct-Tastern einen Ordner auswéhlen, wird dieser
geoffnet.
Um den gewahlten Ordner wieder zu schlieBen, driicken Sie den Upper
Left [UP] Folder-Taster ( [L1]-Taster).

3. Um den gewiinschten Style auszuwahlen, driicken Sie den
entsprechenden Direct-Taster.
Der Style-Name wird hervorgehoben angezeigt.

4, Driicken Sie den [Exit]-Taster, um den Vorgang abzuschlieBen.

Einstellen der Lautstarke und des ON/OFF-

Status der Style Parts

Uber die Part Level-Schieberegler/Taster

= ,Einstellen der Lautstarke der Keyboard Parts und Style Parts”
(S.15)

Uber das Mixer-Display

Wenn das Style Part Mixer-Display angezeigt wird, kénnen Sie nicht nur die
Einstellungen fiir ,Volume” und , Part Switch” der Style Parts (A DRUM, A
BASS, ACC1-ACC6) verdndern, sondern auch die “Solo”-Einstellungen, um
nur einen bestimmten Part abzuhdéren.

LHINWEIS

Der ACMP-Part (ACP-Part) steuert gleichzeitig die Bereiche ACC1-ACC6.

Der Style Part-Mixer kann nicht verwendet werden, wenn ein Song
ausgewahlt ist.

1. Wihlen Sie das Haupt-Display aus.

2. Driicken Sie den [F2] (Style Part Mixer)-Taster.
Das Style Part Mixer-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern oder den Direct-
Tastern den gewiinschten Parameter aus.

4, Verindern Sie den Wert mit den Value [-] [+]-Tastern.
Sie konnen die folgenden Parameter einstellen:

Parameter Wert Beschreibung
Nur die Parts, deren Checkboxen aktiviert sind,
Solo Off, On werden gespielt.
Alle anderen Parts sind ausgeschaltet.
Part Switch Off, On Parts, deren Checkboxen de-aktiviert sind, sind
stummageschaltet.
Expression off On Bestimmt, ob das Expression Pedal die Lautstarke
Pedal ! eines Parts steuern kann oder nicht.
Lautstérke 0-127 Bestimmt die Lautstérke.

LHINWEIS

o Sie konnen die Einstellungen auch wie folgt verandern: [Menu] —
JUser Program Edit” — ,Style Part Mixer”.

o Wenn Sie den Function-Taster mit der Funktion <Expression Pedal
All Off> driicken, werden die Checkbox-Markierungen fiir das
Expression Pedal fur alle Parts entfernt.

o Wenn Sie den Function-Taster mit der Funktion <Expression Pedal All
On> driicken, werden fiir alle Parts die Checkbox-Markierungen fiir
das Expression Pedal gesetzt.

Spielen zu einem Style

1. Wihlen Sie den gewiinschten Style aus.

2. Driicken Sie einen der Variation [1]-[4]-Taster, um das
entsprechende Arrangement auszuwahlen.
Beispiel: Driicken des Variation [2]-Tasters.

3. Driicken Sie einen der Intro [1]-[4]-Taster, um das
entsprechende Intro-Arrangement auszuwahlen.

Beispiel: Driicken Sie den Intro [3]-Taster. Die Anzeige leuchtet und zeigt
damit an, dass das Intro [3] ausgewahlt ist.

Der bei Schritt 2 gedriickte Variation [2]-Taster blinkt und zeigt damit an,
dass nach Ende des Intros das Variation [2]-Pattern gespielt werden wird.

4, Spielen Sie einen Akkord auf der Tastatur.
Das E-A7 erkennt den gespielten Akkord und zeigt die Akkordbezeichnung
im linken Display an.

=. at 1
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Die Automatische Begleitung

5. Driicken Sie den [Start/Stop] (»/H)-Taster, um den Style zu
starten.
Die Anzeige des [Start/Stop] (»/m)-Tasters blinkt im aktuell eingestellten
Tempo, und das Intro wird gestartet. Sie kénnen das Tempo eines Styles andern.

1. Driicken Sie einen der Tempo [-] [+]-Taster.
Das Tempo-Display erscheint, in dem Sie den Tempowert sehen und
verandern konnen.

Start/Stop

Wenn die Sync Start-Funktion eingeschaltet ist, wird der Style in dem
Moment gestartet, in dem Sie bei Schritt 4 einen Akkord auf der Tastatur

spielen.
6. Spielen Sie weitere Akkorde auf der Tastatur und achten Sie e Wenn die Anzeige der Balance LED neben dem [Balance/Value]-Regler
auf das Klangergebnis. erloschen ist, kdnnen Sie mit dem [Balance/Value]-Regler das Tempo

verandern, wahrend das Tempo-Display gedffnet ist (S. 19).

Sie konnen das Tempo auch durch mehrfaches Driicken des [Tap]-Tasters
eingeben (Tap Tempo). Driicken Sie daftir den [Tap]-Taster mehrfach in

7. Driicken Sie einen der Variation [1]-[4]-Taster, um das
entsprechende Arrangement auszuwahlen.
Wahrend des Style-Playbacks ist der Beginn eines Fill-In abhangig davon, regelméBigen Abstanden im gewiinschten Tempo.

wann der. Fill In—Taster gedriickt wird. . Sie konnen iiber die Direct-Taster links und rechts des Displays
o Der Fill-In wird sofort gestartet, wenn der Fill In-Taster vor dem letzten voreingestellte Tempowerte direkt auswahlen.

Taktschlag eines Taktes gedriickt wird. Um wieder das originale Tempo des Styles auszuwahlen, driicken Sie
o Wenn Sie den Fill In-Taster wahrend des letzten Taktschlags eines Taktes beide Tempo [-] [+]-Taster gleichzeitig.

driicken, wird der Fill-In am Beginn des darauffolgenden Taktes gespielt.

Mit den mit ,-5” und ,+5” bezeichneten Function-Tastern konnen Sie

8. Driicken Sie einen der Ending [1]-[4]-Taster, um das das Tempo in 5er-Schritten veréndern.
entsprechende Ending-Arrangement auszuwahlen. o Wenn der Tempo [Lock]-Taster aktiviert ist, wird das Tempo bei Wechseln
Nach Ende des Endings wird das Style-Playback automatisch gestoppt. des Styles bzw. User-Programms (UPG) nicht verandert.
e Wenn Sie mit den Function-Tastern die Funktion ,Auto” auf ON stellen,
——————Ending—— ist die Tempo [Lock]-Funktion nur wahrend des Style-Playbacks aktiv.

H| IE

Center

Stummschalten einer Spur (Track Mute)

Sie kdnnen einzelne Spuren eines Styles stummschalten.
In der Werksvoreinstellung werden damit die Parts ACC1-ACC6
stummgeschaltet, Sie konnen diese Einstellung aber auch verdndern.

1. Wihlen Sie den gewiinschten Style aus (S. 22).
2. Driicken Sie den [Start/Stop] (»/m)-Taster, um den Style zu

Sie kdnnen den Style auch durch Driicken des [Start/Stop] (»/m)-Tasters starten.
stoppen. 3. Driicken Sie den [Track Mute]-Taster, so dass die Anzeige
Alternativ kénnen Sie den Sync [Stop] (W)-Taster (S. 21) verwenden, leuchtet.

um den Style zu stoppen. Sie miissen dafir alle Tasten im Bereich der
Akkorderkennung loslassen.

Damit ist die Track Mute-Funktion eingeschaltet.

4, Driicken Sie erneut den [Track Mute]-Taster, so dass die
Anzeige erlischt.
Damit ist die Track Mute-Funktion wieder ausgeschaltet.
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Die Automatische Begleitung

Auswahl der Spuren fiir die Stummschaltung

Gehen Sie wie folgt vor.
1. Halten Sie den [Track Mute]-Taster gedriickt.
Das Track Mute-Display erscheint.
[Eto1eS0F Track nute JEE
R[] == 2 -
y | Ulti AC B
i
IIIIIIIII

Sie konnen diese Funktion auch wie folgt auswéhlen: [Menu] — ,Global”
— ,Style/SMF Track Mute”.

2. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern ([L4] [L5]) die Spur aus, die -n
stummgeschaltet werden soll. g
Der Name des einer Spur zugeordneten Tones erscheint auf der rechten Q
Seite der entsprechenden Spurzeile. >

3. Wibhlen Sie mit den Value [-] [+]-Tastern die gewiinschte
Einstellung.

Spuren, die mit ,,M” bgzeichnet sind, yverden stummgeschaltet, wenn die U
Track Mute-Funktion eingeschaltet wird.

Nach Starten des Playbacks sind fiir die Spuren, die einen Sound erzeugen,

graphische Balkenanzeigen sichtbar (Level Meter). Fiir stummgeschaltete =
Spuren sind keine graphische Balkenanzeigen sichtbar. v

4, Driicken Sie den [Exit]-Taster, um wieder die vorherige 1

Display-Anzeige aufzurufen. °
Die gednderten Einstellungen werden automatisch bei den Global- —
Parametern gesichert, wenn das Display verlassen wird. (

m
(%)
o
o
13
=3
U
-
o
-
c
Q
c
m>
w
U
=
o
Q.
)
=
o
=]
Q.
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Auswahl von zu einem Style passenden Tones (One Touch Memories)

Mit der One Touch Memory-Funktion kénnen Sie zum ausgewahlten Style
passende Klangeinstellungen vornehmen.
Pro Style sind vier One Touch-Speicher verfligbar.

wahl eines One Touch-Programms

1. Wihlen Sie den gewiinschten Style aus (S. 22).

Variation——

0 z2n3]n4]

Mark & Jump ¢

Der gedriickte Taster leuchtet.

HINWELS §

Wenn Sie nach Einschalten des E-A7 noch keinen One Touch-Speicher
ausgewahlt haben, sind die Anzeigen der One Touch [1]-[4]-Taster
erloschen.

Wenn Sie bereits einen One Touch-Speicher ausgewahlt haben, wird
dieser automatisch angewahlt, auch wenn Sie den Style umschalten.

3. Starten Sie das Style-Playback (S. 23).
4, Spielen Sie eine Melodie auf der Tastatur.
5. Driicken Sie einen anderen One Touch [1]-[4]-Taster.

6. Spielen Sie erneut eine Melodie auf der Tastatur.
Mit Auswahl des neuen One Touch-Speichers wurde ein anderer Tone
ausgewahlt. Wenn Sie einen One Touch-Speicher auswahlen, werden auRer
dem Tone auch Einstellungen fiir den Style abgerufen.

LHINWELS §

o Wenn Sie einen der One Touch [1]-[4]-Taster gedriickt halten,
kénnen Sie die Tone- und Part Switch-Einstellungen des Keyboard
Parts des entsprechenden One Touch-Speichers 1-4 iiberpriifen.

o Das E-A7 besitzt eine Funktion, die verhindert, dass bei Umschalten

der One Touch-Speicher bestimmte Einstellungen verandert werden.

Siehe ,Sperren von One Touch Speicher-Einstellungen (One
Touch Lock)” (S. 26).

Ausschalten der One Touch-Funktion

1. Driicken Sie den leuchtenden One Touch [1]-[4]-Taster, so
dass dessen Anzeige erlischt.
Die One Touch-Funktion ist ausgeschaltet, und die vorherigen Einstellungen
sind wieder aktiv.

Sperren von One Touch Speicher-Einstellungen

(One Touch Lock)

Sie kdnnen bestimmen, dass bei Umschalten der One Touch-Speicher
bestimmte Einstellungen nicht verdndert werden.

1. Driicken Sie den [Menul-Taster.
2. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern ,,Global” aus.

3. Wabhlen Sie mit den Direct-Tastern ,One Touch Lock Setting”
aus.
Das One Touch Lock Setting-Display erscheint.

4, Wihlen Sie mit den Direct-Tastern die Parameter aus, deren
Einstellungen gesperrt werden sollen.

Wahlen Sie mit den Value [-] [+]-Tastern die gewlinschte Einstellung (ein
bzw. aus).

CIIED

Diese Einstellungen werden automatisch gesichert, wenn das Display
verlassen wird.

Erstellen eigener ONE TOUCH-Einstellungen

(One Touch Settings)

Die One Touch-Speicher werden mit dem Style gesichert.

Anderungen der Einstellungen eines One Touch-Speichers kdnnen als User
Style gesichert werden.

Auch fiir Preset Styles gilt, dass Sie Anderungen eines One Touch-Speichers
entweder im internen Speicher oder auf einem externen Speicher als User
Style sichern kénnen.

Editieren und Sichern der One Touch-Einstellungen
eines Styles

1. Wihlen Sie den gewiinschten Style aus (S. 22).

2. Driicken Sie den One Touch [1]-[4]-Taster, dessen
Einstellungen Sie @ndern mochten.

3. Verindern Sie die Einstellungen.
In einem One Touch-Speicher kénnen die aktuellen Einstellungen der

Bedienoberfliche und der aktuelle Status des ausgewdhlten Styles gesichert
werden.

4, Halten Sie einen der One Touch [1]-[4]-Taster gedriickt.
Die folgende Display-Anzeige erscheint.

2 i
EDITED (WA N
3

uf
UF

Sie erreichen diese Seite auch tiber [Menu] — “One Touch Setting”.
Wenn im linken Display die Style-Hauptseite angezeigt wird, kdnnen Sie
diese Seite auch erreichen, indem Sie den [Option]-Taster und danach den
[L2] (One Touch Setting)-Taster driicken.



Auswahl von zu einem Style passenden Tones (One Touch Memories)

[HINWEIS ] Die aktuellen One Touch-Einstellungen (Kopierquelle) werden in den mit
o ) . L dem Cursor ausgewahlten One Touch-Zielspeicher kopiert.
Wenn Sie die One Touch-Einstellungen veréndern, erscheint im Display
die Anzeige ,,EDITED".
5. Driicken Sie den [Option]-Taster.
6. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern ,Save Style” aus.

7. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern und den Function-Tastern
die Ziel-Speichernummer aus.

Taster Beschreibung

[R1] (Int/Ext) Schaltet zwischen internem und externem Speicher um.
[F4] [F5] (Page) Schaltet die Display-Seiten um.

[L1] Up folder SchlieBt den Ordner.

Normalerweise wird der Ordner ,,My Styles” des internen Speichers
ausgewahlt.

8. Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Benennen Sie die Datei.
= Weitere Details zur Eingabe eines Namens finden Sie unter ,Eingabe
von Namen” (S. 16).

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den [Exit]-Taster.
9. Driicken Sie den [F5] (Exec)-Taster. -
Der Style wird gespeichert. S
D 3
9
Wenn sich im Zielspeicher bereits eine gleichnamige Datei befindet, v
fragt das Display, ob Sie die vorherige Datei Uberschreiben méchten.
Wenn Sie die vorherige Datei tiberschreiben méchten, wéhlen Sie ,YES” \
und ersetzen Sie die vorherige Datei.
Wenn Sie die Datei umbenennen mdchten, wahlen Sie ,NO" und danach
die Display-Seite, auf der Sie die Datei umbenennen kénnen.
HINWEIS 5
Nach Sichern der Einstellungen wird der gespeicherte User Style als zu 5
spielender Style ausgewdhlt. g
Wenn Sie wihrend des Anderns des aktuellen One Touch-Speichers
einen anderen One Touch-Speicher auswahlen, werden die geénderten
und bis dahin nicht gesicherten Einstellungen geléscht. o
Kopieren eines User-Programms oder One Touch- g
. . . . QO
Speichers in einen anderen One Touch-Speicher 3
Kopieren eines User-Programms in einen One Touch- -
Speicher N
Gehen Sie wie folgt vor. S
1. Stellen Sie sicher, dass kein One Touch-Speicher ausgewihlt E’
ist (alle Anzeigen der One Touch [1]-[4]-Taster sind erloschen) Qe
und rufen Sie das One Touch Setting-Display auf. o
2. Driicken Sie einen der [L1] [L2] [L4] [L5]-Taster, um den Cursor
auf den One Touch-Speicher zu bewegen, in den das User- N
Programm kopiert werden soll. —
3. Sichern Sie den Style iiber [Option] = “Save Style”.
Die aktuellen User Programm-Einstellungen werden in den mit dem Cursor %
ausgewahlten One Touch-Speicher kopiert. %
=
. . . )
Kopieren von One Touch-Einstellungen in einen anderen One 3
Touch-Speicher ’
-

Gehen Sie wie folgt vor.

1. Driicken Sie einen der One Touch [1]-[4]-Taster, um den
entsprechenden One Touch-Zielspeicher anzuwahlen.

2. Das One Touch Setting-Display wird aufgerufen.

3. Driicken Sie einen der [L1] [L2] [L4] [L5]-Taster, um den Cursor
auf den One Touch-Zielspeicher zu bewegen.

4, Sichern Sie den Style {iber [Option] = “Save Style".
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I Erstellen eigener Sounds

Der allgemeine Ablauf

Das E-A7 kann Audio-Wellenformen verarbeiten und diese in verschiedenen Tonhdhen abspielen. Sie kdnnen damit z.B. Kldnge aus verschiedenen Sound Libraries
(z.B. Kldnge aus verschiedenen Regionen bzw. Landern) in das Instrument laden und spielen.
Die nachfolgende Graphik zeigt, welcher Arbeitsablauf notwendig ist, um eigene Sounds zu erstellen.

= Erstellen von Wellenformen -
Sampling Sample Import
Sie kdnnen an die INPUT-Buchsen des E-A7ein Mikrofon oder Audiogerat Sie konnen Audiodaten (WAV-Format, 44.1 kHz/16-bit) mithilfe eines USB
anschlieBen und dessen Audiosignal direkt als User Sample aufzeichnen. Flash-Speichers importieren.
= Importieren von Samples” (S.29)
Save Save

User Sample

Die Wellenform, die Sie entweder aufgenommen oder importiert haben, wird
als <User Sample> gesichert.
Ein “Multisample” ist ein Set von mehreren Samples, die auf verschiedene

WWWMW\W WWWMW\W Noten bzw. Notenbereiche der Tastatur verteilt sind (S. 30).
<

A
-t

\
,’ Referenz \‘ Referenz
‘l \n
Erstellen eines Tones aus einem User Sample ﬁ = Erstellen eines User Drum Kits -

= ,Erstellen eines User Tones” (S.31) = ,Die User Drum Kits" (S. 33)

User Tone Edit User Drum Kit Edit
Sie kdnnen der Wellenform (User Sample) eine Tonhohe zuordnen Sie kénnen eigene User Drum Kits erstellen, indem Sie die
und dann (iber die Tastatur spielen. Sie kdnnen Uber die vorhandenen Drum-Instrumente editieren und/oder User Samples
Anschlagdynamik die Klangfarbe beeinflussen und auch weitere in das Drum Kit einfiigen.

Tone-Parameter einstellen.

Erstel | envon Wel |enf0rmen 1. \Cli\géirhézrcikssi:i:lgfe gewiinschte Position fiir den Input-Schalter auf

LINE: Fiir ein Audiogerat oder Keyboard

Sie kdnnen eine Wellenform mithilfe eines Mikrofons oder Audio Players MIC: Fiir ein Mikrofon
(angeschlossen an die INPUT-Buchsen des E-A7) aufzeichnen und direkt als * Wenn der Input-Schalter auf <Mic> gesetzt ist, werden die iiber die Input
User Sample sichern. R-Buchse eingehenden Signale ignoriert. Das tiber die Input L-Buchse
Alternativ konnen Sie eine Audiodatei im WAV-Format von einem USB Flash- eingehende Signal wird dann auf beide Seiten (L und R) verteilt.
Speicher in den User Sample-Speicher i tieren. . . . .
peicherin den Jser -ample-speicher importieren ) ) 2. SchlieBen Sie das externe Gerét an die INPUT-Buchse(n) an.
Sie kdnnen mit den aufgenommenen Samples einen Tone bzw. ein Drum-Kit o . o K
erstellen (S.31, 5. 33). * Wenn Sie ein Mikrofon verwenden, schlieen Sie dieses an die L/MONO,

MIC-Buchse an. Kondensator-Mikrofone werden nicht unterstitzt.

User Sample 3. Driicken Sie den [Input On]-Taster, um die Audioeinginge zu

Ein User Sample ist eine Wellenform, die entweder durch den Sampling- aktivieren.
Vorgang (Aufnahme) erstellt oder als Wellenform importiert wurde. Der gedriickte Taster leuchtet. Um die Taster-Anzeige wieder auszuschalten,

driicken Sie den Taster erneut, so dass die Anzeige erlischt.

4, Stellen Sie mit dem Mic/Line In [Volume]-Regler die
Lautstarke des Eingangssignals ein.

AnschlieBen eines externes Gerats

* Bevor Sie ein externes Gerat anschlieBen, drehen Sie den Mic/Line In 5. We““ §Ie fur d.?s Audlo-I'E'lngang.S,SIgnal einen Effekt
[Volume]-Regler auf minimale Lautstirke und driicken Sie den [Input hinzufiigen moghten, driicken Sie den [Input EFX]-Taster, um
ON]-Taster, so dass die Anzeige erlischt. den Input EFX einzuschalten.

Der gedriickte Taster leuchtet. Weitere Informationen zu den Input-Effekten
finden Sie im Dokument ,Reference Manual” (PDF).
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Erstellen eigener Sounds

Das Sampling Importieren von Samples

Sie konnen Audiodaten (WAV-Format, 44.1 kHz/16-bit) mithilfe eines USB
Flash-Speichers in das E-A7 importieren.

1. Driicken Sie den [Sampling]-Taster.
Das Sampling Menu-Display erscheint (Sie kdnnen dieses auch tiber das

Menu-Display erreichen). 1. Kopieren Sie die Audiodaten in den folgenden Ordner des USB
2. Driicken Sie den [L1] (Sampling)-Taster. Flash-Speichers.
Das Sampling Standby-Display erscheint. (Quellverzeichnis) CIIED
L IMPORT Erstellen Sie einen Ordner mit der Bezeichnung “IMPORT* und kopieren
SamF1ina Standbg Sie die Audiodaten in diesen Ordner.
|n pUt Level Meter IE?I;'WaV Wenn Sie mit dem E-A7 einen USB Flash-Speicher formatieren, wird dabei
Der Eingangspegel wird angezeigt. wav automatisch ein “IMPORT“-Ordner erstellt.
Stellen Sie die Lautstérke des TEST3.wav
Eingangssignals mit ,Input Volume” so TEST4.wav
ein, dass dieses nicht verzerrt. TESTS.wav
Input Leuel Matar Free Memory 2. SchlieBen Sie den USB Flash-Speicher an das E-A7 an.
IE SMEL Der noch verfiigbare, freie Speicher fiir 3. Driicken Sie den [Sampling]-Taster.
- Samples wird angezeigt. Das Sampling Menu-Display erscheint (Sie kénnen dieses auch tiber das
Wenn der Speicher wéhrend des Menu-Display erreichen)
Sampling-Vorgangs vollstandig play ’
ausgefiillt wird, wird das Sampling 4, Driicken Sie den [L2] (Sample Import)-Taster.
gestoppt. Die im IMPORT-Ordner abgelegten Audiodaten werden angezeigt. o
" o . . . . o
Parameter Wert Beschreibung 5. Wahlen Sie mit den Direct-Tastern die Datei(en) aus, die 3
Bestimmt, ob der Sound in stereo oder mono importiert werden soll(en). )
aufgenommen wird. ©n
Bei ,mono” wird nur die Halfte des m
Speicherplatzes im Vergleich zu ,stereo” Sie kdnnen mehrere Dateien gleichzeitig auswahlen.
. benétigt. W f i : :
Stereo Switch Mono, Stereo enn Sie [F1] (Select All) driicken, werden alle Dateien selektiert.
MONO: Der Sound wird als eine Wellenform Driicken Sie erneut den [F1] (Select All)-Taster, um die Auswahl aller
aufgenommen. Der Sound der linken Dateien wieder aufzuheben
und rechten Kanale werden gemischt. ’
STEREO: Der Sound wird als zwei Wellenformen 6. Driicken Sie den [Enter]-Taster. =
; aufgenommen (LundR). Das E-A7 importiert die ausgewihlte(n) Datei(en). Nach Abschluss des =8
Bei <AutoTrigger=ON> wird das Sampling Import-Vorgangs erscheint wieder das Sample List-Displa °"
Auto Trigger ON, OFF automatisch gestartet, wenn ein Eingangssignal P 9ang P piay. g
erkannt wird. WICHTIG
Bei <Auto Trigger=ON> kénnen Sie hier den . o o
Auto Trig Lvl T notwendigen Pegel bestimmen, ab dem das o Der Import-Vorgang kann langere Zeit in Anspruch nehmen, abhéngig
(AutoTrigger Level) Sampling gestartet wird. von der Anzahl oder/und Grofe der Dateien. Schalten Sie das Instrument ~————
0-7 (0 ist die minimale Lautstérke) nicht aus, solange im Display noch , Executing...” erscheint. T
Rec Level -Z(fh-; 8126, ¢ lovel o Das Importieren von Audiodaten ist nicht mdglich, wenn der Sample-
+

Speicher voll ist.

3. Driicken Sie den [F5] (Start)-Taster, um das Sampling zu Wenn fiir den Sample Import-Vorgang nicht mehr gentigend freier o
starten. Speicher zur Verfligung steht, fragt das Display, ob Sie den Optimize- g

=13

]

m Vorgang ausfiihren mochten.

Eskannvorkommen, dass der gesamplete oderimportierte Sound im E-A7

e Bei <Auto Trigger=ON> wird das Sampling automatisch gestartet, wenn anders klingt als der jeweilige Original-Sound.
ein Eingangssignal erkannt wird. Der Grund sind die Einstellungen im E-A7, welche die Klangfarbe des \

o Abhéangig von der Auto Trigger Level-Einstellung kann es vorkommen, Sounds beeinflussen, z.B. die Effekt-Einstellungen der einzelnen Parts U
dass der Anfang des Sounds abgeschnitten wird. Wenn dieses der Fall ist, bzw. die Compressor- und EQ-Einstellungen der Mastering Tools.
verringern Sie den Wert fir <Auto Trigger Level>. o Damit ein importierter Sound auf der Tastatur gespielt werden kann,

4, Driicken Sie den [F5] (Stop)-Taster, um das Sampling zu muss dieser zunéchst editiert werden. o
starten. =4
Das Sample Edit-Display erscheint (S. 29). H™ H «Q

y Editieren eines Samples g

WICHTIG w

¢ Das aufgenommene Sample wird geléscht, wenn Sie ein anderes Sample 1. Driicken Sie den [Sampling]-Taster.

auswahlen, ohne vorher die Aufnahme gesichert zu haben. Sichern Das Sampling Menu-Display erscheint (Sie konnen dieses auch iiber das —
ziljes\d,\’e;f;]elgr\]/vichtige Samples immer, bevor Sie ein anderes Sample Menu-Display erreichen). T

e Eskannvorkommen, dass der gesamplete oder importierte Sound im E-A7 2. Driicken Sie den [R1] (Sample List)-Taster. =

anders klingt als der jeweilige Original-Sound. Das Sample List-Display erscheint. 2

Der Grund sind die Einstellungen im E-A7, welche die Klangfarbe des 3. Wiabhlen Sie mit den Direct-Tastern das Sample aus, das editiert 2

Sounds beeinflussen, z.B. die Effekt-Einstellungen der einzelnen Parts werden soll. g

bzw. die Compressor- und EQ-Einstellungen der Mastering Tools. m o

wv

Wenn Sie mit den Direct-Tastern ein Sample auswahlen und dann den

[F3] (Preview)-Taster driicken, kdnnen Sie das Sample abhoren.

4, Driicken Sie den [Option]-Taster.
Das Sample Option-Display erscheint.

5. Wahlen Sie mit den Direct-Tastern ,Edit” aus.
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Erstellen eigener Sounds

Das Sample Edit-Display erscheint.

Samele Edif

6. Editieren des Samples
Wabhlen Sie mit den Direct-Tastern den Parameter aus, der editiert werden
soll. Verandern Sie den Wert mit den Value [-] [+]-Tastern. Alternativ kdnnen
Sie mit dem [Balance/Value]-Regler den Wert verandern (wenn die Value-
Funktion aktiv ist / LED aus).

Seite  Taster Beschreibung

[F1] (Zoom H -) Verkleinert die horizontale Anzeige.

[F2] (Zoom H +) Vergr6Bert die horizontale Anzeige.
[F3] (Preview) Spielt das aktuell editierte Sample ab.
[F5] (Page+) Wahlt die nachfolgende Display-Seite.
[L3] (Sample Number)  Zeigt die Sample-Nummer an.

[L4] (Zoom V +) VergroBert die vertikale Anzeige.

[L5] (ZoomV -) Verkleinert die vertikale Anzeige.

Der Startpunkt fir das Sample-Playback. Sie
kénnen den Startpunkt verschieben und damit
bestimmen, an welcher Position das Playback des
1 Samples gestartet wird.

[R3] (Start Point)

Ab dieser Position wird das Sample beim zweiten
und den nachfolgenden Durchléufen wiederholt
abgespielt. Verandern Sie diese Einstellung, wenn

it das Sample ab dem zweiten Durchlauf ab einer
anderen Stelle als dem Startpunkt wiederholt
werden soll.
Endpunkt fur das Sample-Playback. Sie

[R5] (End Point) konnen den Endpunkt verschieben und damit

bestimmen, an welcher Position das Playback des
Samples gestoppt wird.

[F5] (Page -) Wahlt die vorherige Display-Seite aus.

Bestimmt die Notennummer, bei der das Sample
mit seiner originalen Tonhohe gespielt wird.
C0-B8

[R3] (Original Key)

Schaltet das Loop-Playback ein/aus.

Wenn die Loop Start-Position eingegeben
wurde

Nachdem das Sample einmal von START bis END
abgespielt wurde, wird es danach zwischen den
Positionen LOOP und END wiederholt abgespielt.

2 "'3] (LOOp MOde) START LOOP END

Grundpegel des Samples.

[R4] (Sample Gain) 0,46, +12 dB

Lautstarke des Samples.

[R5] (Sample Level) 0127

7. Um das Sample zu sichern, driicken Sie den [Write]-Taster.
Es erscheint ein Display, in dem Sie das Sample benennen kénnen.
= ,Eingabe von Namen” (S. 16). Wenn Sie den Vorgang abbrechen
mochten, driicken Sie den [Exit]-Taster.

8. Driicken Sie den [F5] (Exec)-Taster.

9. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern und den Function-Tastern
die Ziel-Speichernummer aus.

10. Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

11. Um die Datei zu sichern, wihlen Sie ,Yes”.
Wenn Sie eine andere Ziel-Speichernummer auswahlen méchten, wéhlen
Sie ,No" und danach die Display-Seite, auf der Sie die Ziel-Speichernummer
auswahlen kénnen.

Wenn sich im Ziel-Speicherbereich bereits ein Sample befindet, wird
dieses vorherige Sample geldscht. Wenn Sie das Sample behalten

30

mdchten, sichern Sie dieses mithilfe der Funktionen UST Export oder
UDK Export (S. 32, S. 34).

eines Samples

1. Driicken Sie den [Sampling]-Taster.
Das Sampling Menu-Display erscheint (Sie kdnnen dieses auch tiber das
Menu-Display erreichen).

2. Driicken Sie den [R1] (Sample List)-Taster.
Das Sample List-Display erscheint.

Wenn Sie mit den Direct-Tastern ein Sample auswahlen und dann den
[F3] (Preview)-Taster driicken, kénnen Sie das Sample abhéren.

3. Driicken Sie den [Option]-Taster.
Das Sample Option-Display erscheint.

4, Wihlen Sie mit den Direct-Tastern ,Delete” aus.

5. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern das Sample aus, das
geldscht werden soll.
Sie konnen mehrere Dateien gleichzeitig auswéhlen.
Wenn Sie [F1] (Select All) driicken, werden alle Dateien ausgewdhlt.
Driicken Sie erneut den [F1] (Select All)-Taster, um die Auswahl aller
Dateien wieder aufzuheben.

6. Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

7. Wihlen Sie mit den Function-Tastern ,YES“ aus.
Die ausgewdhlten Samples werden geldscht.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen mdchten, wahlen Sie ,NO".

rstellen eines Multisamples (Create Multisample)

Ein ,Multisample” ist ein Set von mehreren Samples, die auf verschiedene
Noten bzw. Notenbereiche der Tastatur verteilt sind. Sie kdnnen in einem
Multisample bis zu 128 Samples organisieren, die auf verschiedene Noten
der Tastatur verteilt sind.

Sie konnen ein Multisample erst abhéren, wenn dieses einem Tone zugewiesen ist.
Wenn Sie ein Multisample erstellen, miissen Sie zuerst die benétigten Einzel-Samples
zusammen stellen und danach das Multisample einem Tone zuordnen.

. J
r

Wenn Sie z.B. nur ein Sample (z.B. den Klang eines Pianos) fiir eine
Note aufzeichnen (z.B. fiir die Note C4) und dieses Sample dann in
einem weiten Notenbereich spielen, erklingen alle Noten auBer <C4>
vergleichsweise unnatdrlich. Sie sollten daher mehrere Samples

in verschiedenen Tonhéhen aufzeichnen und auf verschiedene
Notenbereiche verteilen.

128 split
-—
(128 key)
| |
sampleNoooo1 | Sample ! sampleNo0003
original key ;  Nogoo2 original key
a | originalkey s
yo“ oy
Splitpunkt Splitpunkt
® :original key

Bei Verwendung der Create Multisample-Funktion werden die
Splitpunkte automatisch in Bezug auf den <Original Key> jedes
einzelnen Samples gesetzt. Bevor Sie ein Multisample erstellen, sollten
Sie daher fiir jedes der verwendeten Einzel-Samples deren ,Original
Key” entsprechend einstellen.

—
.

Driicken Sie den [Sampling]-Taster.
Das Sampling Menu-Display erscheint (Sie kdnnen dieses auch liber das
Menu-Display erreichen).
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2. Driicken Sie den [R1] (Sample List)-Taster.
Das Sample List-Display erscheint.

LHINWEIS

Wenn Sie mit den Direct-Tastern ein Sample auswahlen und dann den
[F3] (Preview)-Taster driicken, kdnnen Sie das Sample abhoren.

3. Driicken Sie den [Option]-Taster.
Das Sample Option-Display erscheint.

4. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern ,,Create Multisample”.

5. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern die gewiinschten Samples
aus.

LHINWEIS

Sie kénnen mehrere Dateien gleichzeitig auswahlen.

Wenn Sie [F1] (Select All) driicken, werden alle Dateien ausgewéhlt.
Driicken Sie erneut den [F1] (Select All)-Taster, um die Auswahl aller
Dateien wieder aufzuheben.

6. Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Das Multisample wird erstellt. Es erscheint ein Display, in dem Sie das
Multisample benennen kénnen.
= ,Eingabe von Namen” (S. 16)
Wenn Sie den Vorgang abbrechen mdchten, driicken Sie den [Exit]-Taster.
7. Driicken Sie den [F5] (Exec)-Taster.

8. Wiahlen Sie mit den Direct-Tastern und den Function-Tastern
die Ziel-Speichernummer aus.

9. Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
10. Um die Datei zu sichern, wihlen Sie ,Yes".
Wenn Sie eine andere Ziel-Speichernummer auswahlen méchten, wahlen

Sie ,No" und danach die Display-Seite, auf der Sie die Ziel-Speichernummer
auswahlen konnen.

Wenn sich im Ziel-Speicherbereich bereits ein Multisample befindet, wird
das dort gespeicherte, vorherige Multisample Gberschrieben.
Das Multisample wird erstellt, und die Multisample-Liste erscheint.
Verwendung eines Multisamples fiir einen User Tone oder User Drum Kit
(S.31,5.33).

LHINWEIS

Sie kdnnen die Multisample-Liste Giber das Sampling Menu-Fenster
aufrufen.

Editieren eines Multisamples

1. Driicken Sie den [Sampling]-Taster.
Das Sampling Menu-Display erscheint (Sie kdnnen dieses auch liber das
Menu-Display erreichen).

2. Driicken Sie den [R2] (Multisample List)-Taster.
Das Multisample List-Display erscheint.

3. Wiabhlen Sie mit den Direct-Tastern das Sample aus, das editiert
werden soll.

4, Driicken Sie den [Option]-Taster.
Das Multisample Option-Display erscheint.

5. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern ,Edit” aus.
Das Multisample Edit-Display erscheint.

6. Wihlen Sie iiber die Tastatur oder die Cursor-Taster das
Sample (die Note) aus, das editiert werden soll.
Sie konnen die folgenden Parameter einstellen:

Bedienvorgang Beschreibung

Split <» Verschiebt den Splitpunkt.

Bedienvorgang  Beschreibung

Verschiebt die Originalnote.

Es erscheint ein Fenster, in dem Sie die Originalnote verédndern

konnen. Wéhlen Sie mit den Value [-] [+]-Tastern die gewlinschte

Einstellung.

Wenn Sie den ,,Original Key” verdndern, wird die gednderte

Einstellung mit dem Sample gesichert, wenn Sie das Multisample

speichern. Wenn Sie das Menii verlassen, ohne die Anderungen zu

sichern, wird wieder der vorherige ,Original Key” angewahlt.

Wenn das Sample von weiteren Multisamples verwendet wird, wirkt

sich die Anderung auch auf die anderen Multisamples aus.

Loscht das ausgewdhlte Sample aus dem Multisample.

*  Das Sample gehort zwar nicht mehr zum Multisample, ist aber immer noch
vorhanden.

Weist das Sample der ausgewahlten Note zu. Wéhlen Sie das

gewiinschte Sample aus der Sample-Liste aus.

Sie konnen einen Notenbereich durch gleichzeitiges Spielen zweier

Noten bestimmen.

Org Key

Erase

Assign

Select

7. Um das Multisample zu sichern, driicken Sie den [Write]-
Taster.
Es erscheint ein Display, in dem Sie das Multisample benennen kénnen.
= ,Eingabe von Namen” (S. 16)
Wenn Sie den Vorgang abbrechen mdchten, driicken Sie den [Exit]-Taster.

8. Driicken Sie den [F5] (Exec)-Taster.

9. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern und den Function-Tastern
die Ziel-Speichernummer aus.

10. Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

11. Um die Datei zu sichern, wahlen Sie ,Yes”.
Wenn Sie eine andere Ziel-Speichernummer auswahlen méchten, wahlen
Sie ,No* und danach die Display-Seite, auf der Sie die Ziel-Speichernummer
auswahlen kénnen.

Wenn sich im Ziel-Speicherbereich bereits ein Multisample befindet, wird
dieses vorherige Multisample geléscht.

Wenn Sie das Sample behalten méchten, sichern Sie dieses mithilfe der
Funktionen UST Export oder UDK Export (S. 32, S. 34).

Loschen eines Multisamples

1. Driicken Sie den [Sampling]-Taster.
Das Sampling Menu-Display erscheint (Sie kdnnen dieses auch tiber das
Menu-Display erreichen).

2. Driicken Sie den [R2] (Multisample List)-Taster.
Das Multisample List-Display erscheint.

3. Driicken Sie den [Option]-Taster.
Das Multisample Option-Display erscheint.

4, Wahlen Sie mit den Direct-Tastern ,Delete” aus.

5. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern das Multisample aus, das
geloscht werden soll.

=D

Sie kdnnen mehrere Dateien gleichzeitig auswdhlen. Wenn Sie [F1]
(Select All) driicken, werden alle Dateien ausgewahlt. Driicken Sie
erneut den [F1] (Select All)-Taster, um die Auswahl aller Dateien wieder
aufzuheben.

6. Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

7. Wihlen Sie mit den Function-Tastern ,YES“ aus.
Das Multisample wird gelscht.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen mdchten, wéhlen Sie ,NO".
Das Sample gehort zwar nicht mehr zum Multisample, ist aber immer noch
vorhanden.

Erstellen eines User Tones

Sie konnen auf Grundlage der User Samples und Multisamples eigene
Sounds (User Tones) erstellen. Gehen Sie wie folgt vor.
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Erstellen eigener Sounds

* Der Begriff <User Tone> wird in dieser Anleitung in einigen Fallen mit
UST abgekiirzt beschrieben.

1. Driicken Sie in der Tone-Sektion den [User]-Taster.
Die User Tone-Liste erscheint.
o [F2] (UDK)-Taster: Aufrufen der User Drum Kit-Liste
o [F1] (UST)-Taster: Aufrufen der User Tone-Liste
o Jedesmal, wenn Sie den [User]-Taster driicken, wird der Inhalt der Liste

Eine Beschreibung der weiteren Parameter finden Sie im ,Reference
Manual” (PDF).

5. Um das Multisample zu sichern, driicken Sie den [Write]-
Taster.
Es erscheint ein Display, in dem Sie den User Tone benennen kénnen.
= ,Eingabe von Namen” (S. 16). Wenn Sie den Vorgang abbrechen
mochten, driicken Sie den [Exit]-Taster.

zwischen UST und UDK umgeschaltet. 6. Driicken Sie den [F5] (Exec)-Taster.

7. Wahlen Sie mit den Direct-Tastern und den Function-Tastern
die Ziel-Speichernummer aus.

8. Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

2. Wiahlen Sie mit den Direct-Tastern den Tone aus, der editiert
werden soll.

CIIED

Wenn Sie einen neuen User Tone erstellen mochten, wéhlen Sie

»Empty”. 9. Um die Datei zu sichern, wihlen Sie ,Yes”.

Wenn Sie eine andere Ziel-Speichernummer auswahlen mochten, wahlen
Sie ,No" und danach die Display-Seite, auf der Sie die Ziel-Speichernummer
auswahlen konnen.

e Wenn sich im Ziel-Speicherbereich bereits ein User Tone befindet, wird
der dort gespeicherte, vorherige User Tone Uiberschrieben.

¢ Die editierten Einstellungen gehen verloren, wenn Sie das UST Edit-
Display verlassen. Sichern Sie die Einstellungen bei Bedarf.

Loschen eines User Tones

1. Driicken Sie in der Tone-Sektion den [User]-Taster.
Die User Tone-Liste erscheint.

3. Driicken Sie den [Option]-Taster.
Das UST Option-Display erscheint.

4, Wihlen Sie mit den Direct-Tastern ,Edit” aus.
Das UST Edit-Display erscheint.
Im E-A7 besteht ein Tone aus vier Elementen (Partial 1-4). Sie konnen fiir
jedes der Partials die Wellenform (Wave) bestimmen und festlegen, im
welchem Notenbereich das jeweilige Partial erklingen soll.
Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern oder Direct-Tastern den Parameter aus,
der editiert werden soll, und verdndern Sie den Wert mit den Value [-]
[+]-Tastern. Alternativ kdnnen Sie mit dem [Balance/Value]-Regler den Wert
verandern (wenn die Value-Funktion aktiv ist / LED aus).

LST Edit
[ 1)

2. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern den Tone aus, der geldscht
werden soll.

3. Driicken Sie den [Option]-Taster.
Das UST Option-Display erscheint.

4, Wihlen Sie mit den Direct-Tastern ,Delete” aus.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

5. Wahlen Sie mit den Function-Tastern ,YES“ aus.
Der User Tone wird geldscht.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, wahlen Sie ,NO".
* Samples und Multisamples werden nicht gel6scht.

Beschreibung

Partial On/Off

Gruppe der Wellenform (Wave), aus der

das Sample stammt, welches dem Partial

zugewiesen wird

INT: interne Tone-Wellenformen

INT, SAMP, MSAMP SAMP: Sample-Wellenformen

MSAMP: Multisample-Wellenformen

*  Wenn Sie ein Sample spielen, kann dessen
Tonhdhe nicht weiter als zwei Oktaven vom
Originalton entfernt abweichen.

Bestimmt die Wellenform. Im unteren Teil

des Displays wird auBer der Wellenform-

Nummer auch der Wellenform-Name

angezeigt. (Fur die INT-Wellenformen wird

kein Name angezeigt.)

Wenn Sie ein Mono-Sample auswahlen,

verwenden Sie nur die linke Seite (L).

Wert
ON, OFF

Parameter
Partial Switch

Exportieren eines User Tones auf einen USB

Wave Group

Flash-Speicher (UST Export)

1. Driicken Sie in der Tone-Sektion den [User]-Taster.
Die User Tone-Liste erscheint.

2. Wiabhlen Sie mit den Direct-Tastern den Tone aus, der exportiert
werden soll.

3. Driicken Sie den [Option]-Taster.
Wave No. L (Mono)

OFF, 1- daen ! Das UST Option-Display erscheint.
Wave No. R Wenn Sie ein Stereo-Sample auswahlen, - o .
verwenden Sie beide Seiten (L und R). 4, Wihlen Sie mit den Direct-Tastern ,Export” aus.
* Wenn Sie ein Multisample in stereo verwenden, Es erscheint ein Display, in dem Sie den Tone benennen kénnen.
TR IO e o e = ,Eingabe von Namen” (S. 16). Wenn Sie den Vorgang abbrechen
* Wenn Sie ein Sample in stereo abspielen 6ch driicken Sie d Exit]-T:
machten, wéhlen Sie fiir L und R die gleiche mochten, driicken Sie den [ XI ]' aster.
Wellenform aus. ™ .
Bestimmt fiir jedes Partial die tiefste Note 5. Driicken Sie den [F5] (Exec)-Taster.
Key Range Lower  C-1-UPPER . !
des Spielbereichs. m
Key Range Upper  LOWER-G9 Bestlm'mt fur !edes Partial die hochste Note . o Y o
des Spielbereichs. Der exportierte Tone wird im Ordner ,,My UST“ des USB Flash-Speichers
Bestimmt den niedrigsten Dynamikwert, abgelegt. Der Tone wird mit den zugehorigen User Samples und
Velocity R mit dem das Partial gespielt werden kann. Multisamples exportiert. Die Dauer des Export-Vorgangs ist abhingig
elocity Range 1-UPPER Verwenden Sie diese Einstellung, wenn
Lower e ' 1€ € EINSte ) We von der Datenmenge.
Sie die Partials Uber die Spieldynamik
umschalten méchten. WICHTIG
Bestimmt den hochsten Dynamikwert, . .. . .
Velocity Range mit dem das Partial gespielt werden kann. ® Bei Ausfuf)ren einer der Funktionen UST Export/UDK Export kann der
Upper ¥ Rang LOWER-127 Verwenden Sie diese Einstellung, wenn Name veréndert werden.

Sie die Partials Uber die Spieldynamik
umschalten méchten.

o Auch nach dem Export-Vorgang sind die Samples und Multisamples
weiterhin im Instrument gespeichert. (Die Daten werden kopiert und auf
dem USB Flash-Speicher gesichert.)
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Wenn Sie den freien Speicher vergroBern méchten, exportieren Sie die
Daten, I16schen Sie nicht mehr benétigte User Tones und fiihren Sie die
Funktion <Sample Clean Up> aus (S. 35).

Wenn mehr als ein User Tone die gleichen User Samples bzw.
Multisamples verwenden, werden die entsprechenden User Samples
solange nicht geldscht, bis alle User Tones gel6scht sind, welche diese
User Samples bzw. Multisamples verwenden.

Laden von exportierten User Tones

1. Driicken Sie in der Tone-Sektion den [User]-Taster.
Die User Tone-Liste erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern und den Function-Tastern
die Ziel-Speichernummer aus.

3. Driicken Sie den [Option]-Taster.
Das UST Option-Display erscheint.

4, Wihlen Sie mit den Direct-Tastern ,Import” aus.
Im Display werden die Dateien angezeigt, die vom USB Flash-Speicher
importiert werden kénnen.

5. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern die Datei(en) aus, die
importiert werden soll(en).
Eine Bestdtigungs-Abfrage erscheint.

6. Um die Daten zu importieren, wihlen Sie Yes”.
Wenn Sie eine andere Ziel-Speichernummer auswahlen méchten, wahlen
Sie ,No" und danach die Display-Seite, auf der Sie die Ziel-Speichernummer
auswahlen kénnen.

Wenn der User Sample-Speicher voll ist, konnen keine User Tones
importiert werden. Erh6hen Sie die GroB3e des freien Speichers, und
wiederholen Sie den Import-Vorgang.

D

Kopieren Sie die zu importierenden Dateien in den Ordner ,,My UST* des
USB Flash-Speichers.

Wenn sich auf dem USB Flash-Speicher kein Ordner mit der Bezeichnung
»My UST" befindet, kénnen Sie entweder einen neuen Ordner mit

dem Namen ,My UST” erstellen oder den USB Flash-Speicher mit dem
Instrument formatieren.

Die User Drum Kits

Sie kdnnen im E-A7 eigene Drum Kits (User Drum Kit) unter Verwendung von
User Samples und Multisamples erstellen. Gehen Sie wie folgt vor.
* Der Begriff ,User Drum Kit” wird in dieser Anleitung in einigen Féllen
mit UDK abgekiirzt beschrieben.

1. Driicken Sie in der Tone-Sektion den [User]-Taster.
Die User Tone-Liste erscheint.
Jedesmal, wenn Sie den [User]-Taster driicken, wird zwischen den UST- und
UDK-Listen umgeschaltet.

2. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern das User Drum Kit (UDK)
aus, das editiert werden soll.

D

Wenn Sie ein neues User Drum Kit erstellen mochten, wahlen Sie
~Empty”.

3. Driicken Sie im User Drum Kit List-Display den [Option]-Taster.
Das UDK Option-Display erscheint.

4, Wihlen Sie mit den Direct-Tastern ,Edit” aus.
Das UDK Edit-Display erscheint.
In einem Drum Kit kénnen Sie pro Note einen individuellen Drumsound
(Drum Inst) zuordnen.
Ein Drum Tone aus vier Soundelementen (Wave 1-4).
Sie konnen fiir jedes Soundelement die Wellenform bestimmen und die
Parameter editieren.

5. Spielen Sie auf der Tastatur die Note des Drumsounds, dessen
Einstellungen editiert werden sollen.
Im Display wird die Nummer (die Note) und der Name des ausgewahlten
Drumsounds angezeigt.

* Der Name des Drumsounds zeigt den Namen der Wellenform an, die
unter ,No.L” der Wave1 zugeordnet ist.
Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern oder Direct-Tastern den Parameter aus,
der editiert werden soll, und verandern Sie den Wert mit den Value [-]
[+]-Tastern. Alternativ kdnnen Sie mit dem [Balance/Value]-Regler den Wert
verandern (wenn die Value-Funktion aktiv ist / LED aus).

Parameter Wert Beschreibung

Wave Switch ON, OFF Wave On/Off
Gruppe der Wellenform (Wave), die
zugeordnet werden soll

Wave Group INT, SAMP, MSAMP  INT: interne Tone-Wellenformen

SAMP: Sample-Wellenformen

MSAMP: Multisample-Wellenformen

Bestimmt die Wellenform. Im unteren Teil

des Displays wird auBer der Wellenform-

Nummer auch der Wellenform-Name

angezeigt. (Fur die INT-Wellenformen wird

kein Name angezeigt.)

Wenn Sie ein Mono-Sample auswahlen,

verwenden Sie nur die linke Seite (L).

Wenn Sie ein Stereo-Sample auswahlen,

verwenden Sie beide Seiten (L und R).

* Wenn Sie ein Multisample in stereo verwenden,
wahlen Sie fir L und R die gleiche Nummer.

*  Wenn Sie ein Sample in stereo abspielen
mochten, wéhlen Sie fiir L und R die gleiche
Wellenform aus.

Bestimmt den niedrigsten Dynamikwert, mit

dem die Wellenform gespielt werden kann.

Verwenden Sie diese Einstellung, wenn Sie

die Wellenformen Uiber die Spieldynamik

umschalten mdchten.

Bestimmt den hochsten Dynamikwert, mit

dem die Wellenform gespielt werden kann.

Verwenden Sie diese Einstellung, wenn Sie

die Wellenformen ber die Spieldynamik

umschalten mochten.

Bestimmt die Note, mit der die Wellenform

gespielt wird.

*  Die Voreinstellung ist <60> (C4). Wenn Sie ein
Multisample ausgewdhlt haben, wird durch
Andern dieses Wertes das Multisample mit einer
anderen Note gespielt.

Eine Beschreibung der weiteren Parameter finden Sie im ,Reference

Manual” (PDF).

6. Wenn Sie ein Drum Inst aus einem anderen Drum Kit kopieren
mochten, driicken Sie den [F3] (Copy)-Taster.

Wave No. L (Mono)

Wave No. R OFF.1-

Velocity Range

1-UPPER
Lower

Velocity Range

LOWER-127
Upper

Inst Coarse Tune C-1-G9

Bewegen Sie den Cursor mit den Direct-Tastern und verandern Sie den Wert
mit den Value [-] [+]-Tastern.

o Wahlen Sie das Drum-Instrument (die Notennummer) des Quell Drum-
Kits. Das Quell Drum-Kit kann aus einem der drei Bereiche ,Current”
(das aktuell editierte Drum-Kit), ,Preset” (die internen Drum-Kits) oder
»User” (User Drum-Kits) ausgewahlt werden. Nachdem Sie einen dieser
Bereiche ausgewahlt haben, bewegen Sie den Cursor mithilfe der Direct-
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Erstellen eigener Sounds

Taster und wéhlen Sie mit den Value-Tastern die gew(inschte Drum Kit-
Nr. (den Drum Kit-Namen) aus. Nachdem Sie das Drum-Kit ausgewahlt
haben, bewegen Sie den Cursor und wéhlen Sie das gewtinschte Drum-
Instrument (die Notennummer) aus.
o Das Kopierziel Drum-Kit ist das aktuell editierte Drum-Kit. Bewegen

Sie den Cursor und wahlen Sie das gewlinschte Drum-Instrument
(die Notennummer) im Zielbereich aus. Dieses kénnen Sie auch durch
Spielen einer Note auf der Tastatur durchfiihren.

Wahlen Sie die Kopierquelle und das das Kopierziel aus, und driicken Sie den

[Enter]-Taster.

Um den Vorgang auszufiihren, driicken Sie [F5] (Yes).

Driicken Sie den [Exit]-Taster, um das Copy-Display wieder zu verlassen.

HINWEIS |

Wenn Sie das Drum-Instrument umbenennen mochten, wahlen Sie das
UDK Edit-Display, driicken Sie den [Option]-Taster und danach den [L1]
(Drum Kit Name)-Taster. Verandern Sie den Namen und driicken Sie den
[F5] (Exec)-Taster.

7. Um das User Drum Kit zu sichern, driicken Sie den [Writel-
Taster.
Es erscheint ein Display, in dem Sie das User Drum Kit (UDK) benennen
konnen.
= ,Eingabe von Namen” (S. 16)
Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den [Exit]-Taster.

8. Driicken Sie den [F5] (Exec)-Taster.

9. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern und den Function-Tastern
die Ziel-Speichernummer aus.

10. Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

11. Um die Datei zu sichern, wihlen Sie ,Yes”.
Wenn Sie eine andere Ziel-Speichernummer auswahlen méchten, wéhlen
Sie ,No" und danach die Display-Seite, auf der Sie die Ziel-Speichernummer
auswahlen kénnen.

Die editierten Einstellungen gehen verloren, wenn Sie das UDK Create-
Display verlassen. Wenn Sie die Anderungen behalten méchten, sichern
Sie die Einstellungen.

( )

Sie kdnnen auch die internen Drum Kits editieren. Driicken Sie in der
Tone-Sektion den [Drums]-Taster. Wahlen Sie im Drum List-Display das
gewlinschte Drum Kit aus, driicken Sie den [Option]-Taster und wéhlen Sie
mit den Direct-Tastern , Edit” aus.

Das aktuell ausgewdhlte Drum Kit kann editiert werden.

Sie kdnnen ein editiertes, internes Drum Kit als <User Drum Kit> sichern.
= ,Reference Manual” (PDF).

J

Erstellen eines User Drum Kits

1. Driicken Sie in der Tone-Sektion den [User]-Taster.
Die User Tone-Liste erscheint. Driicken Sie den ,User“-Taster so oft, bis die
User Drum Kit-Liste erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern das Drum Kit aus, das
geloscht werden soll.

3. Driicken Sie den [Option]-Taster.
Das UDK Option-Display erscheint.

4, Wahlen Sie mit den Direct-Tastern ,Delete” aus.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

5. Wihlen Sie mit den Function-Tastern ,YES” aus.
Das User Drum Kit wird geldscht.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wahlen Sie ,NO”.
* Samples und Multisamples werden nicht geléscht.
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Exportieren eines User Drum Kits auf einen USB

Flash-Speicher (UDK Export)

1. Driicken Sie in der Tone-Sektion den [User]-Taster.
Die User Tone-Liste erscheint. Driicken Sie den [F2] (UDK)-Taster, um die User
Drum Kit-Liste aufzurufen.

2. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern das Drum Kit aus, das
exportiert werden soll.

3. Driicken Sie den [Option]-Taster.
Das UDK Option-Display erscheint.

4. Wahlen Sie mit den Direct-Tastern ,Export” aus.
Es erscheint ein Display, in dem Sie das User Drum Kit (UDK) benennen
kénnen.
= ,Eingabe von Namen” (S. 16)
Wenn Sie den Vorgang abbrechen mdchten, driicken Sie den [Exit]-Taster.

5. Driicken Sie den [F5] (Exec)-Taster.

HINWEIS |

Das exportierte Drum Kit wird im Ordner ,My UDK" des USB Flash-
Speichers abgelegt. Das Drum Kit wird mit den zugehdrigen User
Samples und Multisamples exportiert.

Die Dauer des Export-Vorgangs ist abhdngig von der Datenmenge.

e Bei Ausfiihren einer der Funktionen UST Export/UDK Export kann der
Name verdndert werden.

Auch nach dem Export-Vorgang sind die Samples und Multisamples
weiterhin im E-A7gespeichert. (Die Daten werden kopiert und auf dem
USB Flash-Speicher gesichert.)

Wenn Sie den freien Speicher vergroern méchten, exportieren Sie die
Daten, I6schen Sie nicht mehr benétigte User Tones und fiihren Sie die
Funktion <Sample Clean Up> aus.

Wenn mehr als ein User Drum Kit die gleichen Drum-Instrumente, User
Samples bzw. Multisamples verwenden, werden die entsprechenden
User Samples solange nicht geléscht, bis alle User Drum Kits geldscht
sind, welche diese User Samples bzw. Multisamples verwenden.

Laden von exportierten User Drum Kits

1. Driicken Sie in der Tone-Sektion den [User]-Taster.
Die User Tone-Liste erscheint. Driicken Sie den [F2] (UDK)-Taster, um die User
Drum Kit-Liste aufzurufen.

2. Wiahlen Sie mit den Direct-Tastern und den Function-Tastern
die Ziel-Speichernummer aus.

3. Driicken Sie den [Option]-Taster.
Das UDK Option-Display erscheint.

4, Wihlen Sie mit den Direct-Tastern ,Import“ aus.
Im Display werden die Dateien angezeigt, die vom USB Flash-Speicher
importiert werden konnen.

5. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern die Datei(en) aus, die
importiert werden soll(en).
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

6. Um die Daten zu importieren, wihlen Sie ,Yes".
Wenn Sie eine andere Ziel-Speichernummer auswahlen mdchten, wahlen
Sie ,No* und danach die Display-Seite, auf der Sie die Ziel-Speichernummer
auswahlen kdnnen.

Wenn der User Sample-Speicher voll ist, kénnen keine User Drum Kits
importiert werden. Erhéhen Sie die GroRe des freien Speichers und
wiederholen Sie den Import-Vorgang.

CIIED

Kopieren Sie die zu importierenden Dateien in den Ordner ,My UDK"
des USB Flash-Speichers.

Wenn sich auf dem USB Flash-Speicher kein Ordner mit der Bezeichnung
»My UDK" befindet, kdnnen Sie entweder einen neuen Ordner mit
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dem Namen ,My UDK" erstellen oder den USB Flash-Speicher mit dem

E-A7 formatieren. Optimieren des Sample-Speichers

Mit <Optimize> wird der interne Speicher neu organisiert und fragmentierte

Ve rg rO Bern des fre | en Sa m p | e-S pEKh ers Bereiche geldscht. Der interne Speicher kann danach besser genutzt werden.

1. Driicken Sie den [Sampling]-Taster.
Das Sampling Menu-Display erscheint (Sie kdnnen dieses auch tiber das

Wenn der Sample-Speicher voll ist, kdnnen Sie wie nachfolgend beschrieben

den Sample-Speicher vergroB3ern. Menu-Display erreichen).
i ) 2. Driicken Sie den [L4] (Optimize)-Taster.
SChﬂEIden eines Samples Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

3. Wihlen Sie mit den Function-Tastern ,YES“ aus.
Der Vorgang wird ausgefiihrt.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen mdchten, wéhlen Sie ,NO".

Mit "Truncate" werden die Bereiche, die auBerhalb der Start/End-Punkte des
Samples liegen, geldscht.

1. Driicken Sie den [Sampling]-Taster.
: WICHTIG
Das Sampling Menu-Display erscheint (Sie kdnnen dieses auch tiber das _
Menu-Display erreichen). Die Dauer des Optimize-Vorgangs kann léngere Zeit in Anspruch

nehmen. Schalten Sie das Instrument nicht aus, solange im Display noch

2. Driicken Sie den [R1] (Sample List)-Taster. JExecuting..” erscheint.

Das Sample List-Display erscheint.
3. Driicken Sie den [Option]-Taster. } o o )
Das Sample Option-Display erscheint. Wgnn auc.h nach Ausfu.hren der Opt|m'|.ze—Fun‘kt|o‘n nicht genug“er)d
. L . " freier Speicher zur Verfligung steht, missen Sie nicht mehr benétigte Ly
4, Wahlen Sie mit den Direct-Tastern ,Truncate” aus. User Tones and User Drum Kits I6schen und danach erneut die Vorgange 1
5. Wahlen Sie mit den Direct-Tastern das Sample aus, das <Clean Up> und <Optimize> ausfiihren. B
geschnitten werden soll. Bevor Sie Daten |6schen, kdnnen Sie diese auf einen USB Flash-Speicher w
m exportieren und dort sichern.
A\
Sie kénnen mehrere Dateien gleichzeitig auswdhlen. ' )
Wenn Sie [F1] (Select All) driicken, werden alle Dateien ausgewahlt. . . .
Driicken Sie erneut den [F1] (Select All)-Taster, um die Auswahl aller Hmwelse 74l User Tones (UST) Und User Drum KltS (UDK)
Dateien wieder aufzuheben. _
. . Wenn ein UST bzw. UDK von einem User-Programm oder Style verwendet &
6. D.rUCker_,‘ ,S'e den [Enter]-Tas'ter. wird, wirkt sich das Editieren des entsprechenden UST oder UDK auf alle 5
Eine Bestétigungs-Abfrage erscheint. User-Programme oder Styles aus, welche diese USTs bzw. UDKs verwenden. 3
7. Wihlen Sie mit den Function-Tastern ,YES” aus. Im User-Programm bzw. Style wird die Speichernummer des UST und/oder
Das ausgewahlte Sample wird geschnitten. UDK hinterlegt. Das bedeutet, wenn Sie das UST bzw. UDK [6schen oder
Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wahlen Sie ,NO*. wenn diese durch neu importierte Daten tberschrieben werden, horen \
m Sie entweder keinen oder einen anderen Sound, wenn Sie das das User-
—
Programm bzw. den Style aufrufen.
o Wenn Sie die Truncate-Funktion ausfiihren, werden die Bereiche Wenn Sie die User-Daten mithilfe der Backup-Funktion sichern, werden alle
auBerhalb der Start/Endpunkte geléscht, und der Startpunkt kann nicht User-relevanten Daten (UDK, UST, User Samples, User-Programme, User m
mehr zurlick gesetzt bzw. der Endpunkt nicht mehr vorgesetzt werden. Styles) in einem Datenblock gesichert. Sie kénnen diese Daten wieder in 5
e Fiihren Sie nach dem Truncate-Vorgang den Optimize-Vorgang aus. das Instrument zuriick iibertragen und einen entsprechenden vorherigen gl
Zustand des Instruments wiederherstellen. o
= Weitere Details zu den Backup/Restore-Funktionen finden Sie in der
Sample Clean Up Referenzanleitung.

User-Programme und User Styles eines USB Flash-Speichers konnen nicht —
<Clean Up> ist eine Funktion, mit der Samples geléscht werden, die nicht innerhalb einer Backup-Datei gesichert werden. —
von einem oder mehreren User Tones bzw. User Drum Kits verwendet Es wird empfohlen, die User Backup-Daten zusammen mit den dazu
werden. Das Loschen eines User Tones bzw. User Drum Kits [6scht nicht gehérenden User-Programmen (UST-Dateien) und Styles zu sichern. -
die zugehdrigen Samples. Sie miissen dafir die <Clean Up>-Funktion o
verwenden. E-

1. Driicken Sie den [Sampling]-Taster. 2
Das Sampling Menu-Display erscheint (Sie kdnnen dieses auch tber das L J o
Menu-Display erreichen).

2. Driicken Sie den [L3] (Clean Up)-Taster. —
Eine Bestdtigungs-Abfrage erscheint. T

3. Wihlen Sie mit den Function-Tastern ,YES” aus.

Die Clean Up-Funktion wird ausgefiihrt. %
Wenn Sie den Vorgang abbrechen mdchten, wahlen Sie ,NO“. %
WICHTIG 5
=]
Die Dauer des Clean Up-Vorgangs kann langere Zeit in Anspruch 9,-
nehmen. Schalten Sie das Instrument nicht aus, solange im Display noch
»Executing...” erscheint. -
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I Anwendung der Pads

Spielen de

ds

Wenn die Anzeige des [Scale Tune/Pad]-Tasters erloschen ist, kdnnen Sie die
Keyboard-Taster als Trigger-Pads nutzen.

Scale Memory
=

=[ 1

Sie kdnnen mit den Pads die beiden folgenden Funktionen ausfiihren.

= Spielen von Phrasen =

Phrasen sind Sequenzen fiir einen einzelnen Part wie z.B. das Anschlagen
von mehreren Gitarrensaiten hintereinander (Strumming) oder Percussion
Grooves mit z.B. einem Shaker. Die Phrasen werden zum Tempo eines Styles
oder SMFs synchronisiert und reagieren auch auf Akkordwechsel.
* Die Phrasen kdnnen nicht zum Playback eines Audiosongs (WAV, MP3)
synchronisiert werden.

— Spielen von Tones —

Sie kdnnen eine bestimmte Notennummer fiir einen Tone spielen. Dieses ist
z.B. sinnvoll fiir das Spielen von Soundeffekten oder Drumsounds.

Spielen der Pads

1. Driicken Sie einen der Pad [1]-[6]-Taster.
Sie horen einen Sound bzw. eine Phrase, basierend auf den bei <Pad Setting
1> gemachten Einstellungen.
= ,Editieren der Pad-Einstellungen” (S. 36)

LHINWEIS |

Sie konnen die Sounds bzw. Phrasen von bis zu sechs Pads gleichzeitig
spielen.

Stoppen des Pad-Sounds

1. Driicken Sie den Pad [Stop]-Taster, um die Sounds/Phrasen
aller Pads zu stoppen.
Wenn die Sounds/Phrasen mehrerer Pads erklingen, wird durch Driicken
eines der Pads nur dessen Sound/Phrase gestoppt.
Wenn Sie ein Pad driicken, wéhrend fiir dieses dessen Sound erklingt, wird
der Sound wieder ab Beginn gestartet.

Die Pad-Einstellungen

Uberpriifen der Pad-Einstellungen

1. Stellen Sie sicher, dass die Anzeige des [Scale Tune/Pad]-
Tasters erloschen ist, und driicken Sie den View-Taster.
Das Pad Assign View-Display erscheint. In diesem Display kénnen Sie sehen,
welche Phrase bzw. welcher Tone jedem der einzelnen Pads zugeordnet ist.

Editieren der Pad-Einstellungen
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1. Stellen Sie sicher, dass die Anzeige des [Scale Tune/Pad]-
Tasters erloschen ist, und driicken Sie den [Setting]-Taster.
Das Pad Setting-Display des ausgewdhlten Pads erscheint.

Um die Pad-Nummer umzuschalten, wéahlen Sie mit den Direct-Tastern ,Pad
Number” aus, und verwenden Sie die Value [-] [+]-Taster.

HINWEIS |

Sie konnen die Einstellungen auch wie folgt verandern: [Menu] —
»User Program Edit” — ,Pad Setting”.

Sie kdnnen diese Anzeige auch vom ,Pad Assign View"“-Display aus
anwahlen.

2. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern <Pad Type> aus.
3. Veréndern Sie den Wert mit den Value [-] [+]-Tastern.

Pad Type Beschreibung

off No assign
Phrase Dem Pad ist eine Phrase zugewiesen.
Tone Dem Pad ist ein Tone zugewiesen.

o Die Einstell-Parameter sind unterschiedlich, abhdngig vom
ausgewahlten Pad-Typ.
o Bei <Off> erzeugt das Pad keinen Sound, wenn es gedriickt wird.
4, Wihlen Sie mit den Direct-Tastern weitere Parameter aus.
Die folgenden Parameter stehen fiir jeden <Pad Type> zur Verfligung.

— Phrase =

Parameter Wert Beschreibung

Phrase Phrase Name Bestimmt die Phrase.

Lautstédrke 0-127 Lautstarke der Phrase.

Reverb Send 0-127 Bestimmt den Reverb Send-Pegel.

Chorus Send 0-127 Bestimmt den Chorus Send-Pegel.

Bestimmt das Routing zu den Effekten.

MFX Off, Mfx, A, B Mfx: Effekte fir die Keyboard Parts
A or B: Effekte fiir die Begleit-Parts

Loop Off, On Bei <On> wird die Phrase wiederholt abgespielt.

. Bei <On> wird die Phrase ab Beginn eines Taktes

D b0 beim Arranger/Song-Playback gestartet.

Bei <On> werden sowohl das Style/SMF-
Playback als auch die Phrase gestartet.

Sync Start Off, On Wenn der Style bzw. der SMF-Song gestoppt
sind, blinken die Pads, deren Einstellung auf ON
gesetzt ist.

Auswabhlen einer Phrase

Wenn Sie einen Phrase-Parameter auswahlen, erscheint das Phrase List-
Display. Wéhlen Sie mit den Direct-Tastern die gew(inschte Phrase aus.

CIIED

Sie kdnnen die Sync Start-Funktion ein- bzw. ausschalten, indem Sie den
Pad [Sync Start]-Taster gedriickt halten und einen der Pad [1]-[6]-Taster
driicken.

* Nur giiltig bei <Pad Type=Phrase>.

— Tone —
Parameter Wert Beschreibung
Tone Tone Num, Name Tone-Nummer und -Name
Note 0(C)-127(G9)  Notennummer
Velocity 1-127 Velocity
Lautstérke 0-127 Lautstérke des Tones
Reverb Send 0-127 Bestimmt den Reverb Send-Pegel.
Chorus Send 0-127 Bestimmt den Chorus Send-Pegel.
Bestimmt das Routing zu den Effekten.
MFX Off, Mfx, A, B Mfx: Effekte fir die Keyboard Parts
A or B: Effekte fiir die Begleit-Parts
Halt den Sound.
CIED
Ein Sample mit der Einstellung ,Loop On“ kann
Hold On, Off

fortlaufend abgespielt werden (Sample Loop-
Einstellung: S. 30). Eine kurze Audiophrase bzw. ein
Drum-Pattern kann als Sample importiert, einem
Tone zugeordnet und iiber die Pads gespielt werden.

CIIED

Fiir Tones kénnen die Parameter <Loop> und <Sync> nicht eingestellt
werden.
Auswahlen eines Tones
Wenn der Pad Type auf <Tone> gestellt ist, erscheint im rechten Display die
Tone-Liste.
Wahlen Sie mit den Direct-Tastern des rechten Displays den gewiinschten
Tone aus.
Sie kénnen auch einen User Tone bzw. ein User Drum Kit auswahlen.
Wenn ein Sample gel6scht bzw. die Tone-Nummer verandert wurde, ist
eventuell kein Sound hérbar.



Anwendung der Pads

5. Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, driicken
Sie den [Exit]-Taster so oft, bis wieder das vorherige Display
erscheint.

Sichern der Pad-Einstellungen

Die Pad-Einstellungen werden im User-Programm bzw. One Touch-Speicher

gesichert.

= ,Sichern der Einstellungen in einem User-Programm (UPG)” (S. 46)

= ,Erstellen eigener ONE TOUCH-Einstellungen (One Touch Settings)”
(S.26)

Normalerweise werden mit dem Write-Vorgang die Einstellungen als User

Program-Parameter gesichert.

Wenn eine der One Touch-Einstellungen ausgewahlt ist (eine der
Anzeigen der One Touch [1]-[4]-Taster leuchtet), werden bei Sichern
eines User-Programms die One Touch-Einstellungen mit dem User-
Programm gespeichert (inkl. der Pad-Einstellungen).
Sie konnen die Einstellungen aber auch als One Touch-Parameter sichern.
Gehen Sie daftir wie folgt vor.

1. Rufen Sie das gewiinschte One Touch-Programm iiber die One
Touch [1]-[4]-Taster auf.

2. Verindern Sie die Pad-Einstellung.

3. Wenn die Einstellungen abgeschlossen sind, wihlen Sie das
One Touch-Einstelldisplay aus.
= ,Editieren und Sichern der One Touch-Einstellungen eines Styles”
(S.26)
Das aktuell gewdhlte One Touch-Programm ist mit einem Editier-Zeichen
markiert.

4, Driicken Sie den [Option]-Taster.

5. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern ,Save Style” aus.
= Editieren und Sichern der One Touch-Einstellungen eines Styles”
(S.26) = “Step 7“

¢ Wenn Sie die Pad-Einstellung in einem One Touch-Speicher sichern
mdchten, wahlen Sie zuerst den gewiinschten One Touch-Speicher aus.
Wenn Sie wihrend des Anderns des aktuellen One Touch-Speichers
einen anderen One Touch-Speicher auswahlen, werden die geénderten
und bis dahin nicht gesicherten Einstellungen geldscht.
Wenn bei den Pad-Einstellungen eine Phrase oder ein Tone zugewiesen
ist, speichert das entsprechende User-Programm (UPG) oder der One
Touch-Speicher nur die Verkniipfung zur Phrase bzw. Datei.
Das bedeutet, wenn die Verkniipfung nicht gefunden werden kann (z.B.
wenn Sie die User-Phrase umbenannt, gelscht, an eine andere Position
bewegt oder den USB Flash-Speicher abgezogen haben), ist kein Sound
hérbar.

Erstellen einer Phrase fiir ein Pad

(Phrase Recording)

Sie kdnnen eigene Phrasen erstellen. Verwenden Sie dafir die Phrase
Recording-Funktion. Gehen Sie wie folgt vor.

1. Driicken Sie den Setting-Taster.
Das Pad Setting-Display erscheint.
Wabhlen Sie das Pad (die Pad-Nummer) aus, dem die aufgenommene Phrase
zugeordnet werden soll.
Wenn fiir ,Pad Type” noch nicht “Phrase” ausgewahlt sein sollte, wéhlen
Sie “Phrase” aus.

2. Driicken Sie den [Rec]-Taster.
Das Phrase Recording Standby-Display erscheint.
Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie erneut den [Rec]-Taster.

3. Wiahlen Sie mit den Direct-Tastern die Parameter aus.

Parameter Wert Beschreibung
Bestimmt den Typ der Phrase, die aufgenommen
Drum, Bass, : ) . X P
Phrase Type wird. Bei <Drum> ist es nicht moglich, den
Accomp " «
~Key"-Parameter auszuwahlen.
New New Recording
LCH D Mix Mix Recording

Parameter Wert Beschreibung
e 20-250 Bestimmt dasTempo, mit der die Phrase
aufgenommen wird.
Octave 444 g:rstt;mmt die Oktavlage des aufzunehmenden
C,C#,D, Eb, E, Bestimmt die Tonart, in der die Phrase wahrend
Key F, F#,G,Ab, A, der Aufnahme gespielt wird. Fir die Drum Kit-

Bb, B Parts kann keine Tonart eingestellt werden.

Tone Tone Name Bestimmt den Tone-Namen.

Bestimmt die Taktart. (nur auswéhlbar, wenn der
1/16,1/4-4/4.. Rec Mode auf <New> gestellt ist)
Bestimmt die Anzahl der Takte der Phrase.
Bei ,Off” wird die Taktldnge automatisch
eingestellt, abhdngig von der Lange der
Aufnahme (maximal 16 Takte).
Bestimmt die Einstellung fiir den Vorzéhler bzw.

Time Signature

Measure Length  Off, 1-16

Count In (zjl\fdr'ezla';nt\a;as}t den Beginn der Aufnahme.
Note ' Wait Note: Die Aufnahme startet bei Spielen
einer Note. (Hier erklingt kein Vorzahler.)
Korrigiert das Timing der eingespielten Noten
auf das hier ausgewahlte Raster.
Off, 1/4,1/8, Dieses geschieht bereits wahrend der

Input Quantize  1/8T, 1/16, 1/16T, Aufnahme.
1/32,1/32T,1/64 Wéhlen Sie als Auflésung den kleinsten
Notenwert, der in der Aufnahme vorkommen

soll.

Auswahlen eines Tones
Wenn Sie einen Tone auswahlen, erscheint im rechten Display eine Tone-
Liste fiir den ausgewahlten Part.
Wahlen Sie mit den Tone [0]-[9]-Tastern und den Direct-Tastern des rechten
Displays den gewlinschten Tone aus.

4, Driicken Sie den [Start/Stop]-Taster, um die Aufnahme zu
starten.

5. Spielen Sie die gewiinschte Phrase auf der Tastatur.

6. Driicken Sie erneut den [Start/Stop]-Taster, um die Aufnahme
zu stoppen.
Das Phrase Save-Display erscheint.

=D

Wenn vor der Aufnahme mit ,Measure Length” die Anzahl der Takte
eingestellt wurde, stoppt die Aufnahme automatisch am Ende des
letzten Taktes.

Beim Mix Recording ist die Loop-Aufnahme aktiviert.

7. Schalten Sie mit dem [R1] (Int/Ext)-Taster zwischen internem
und externem Speicher als Kopierziel um.

=D

Die erzeugte Aufnahme wird im Ordner ,,My Phrases” abgelegt. Wenn
dieser Ordner noch nicht vorhanden war, wird dieser automatisch
erstellt. Der Ordner ,My Phrases” existiert sowohl im internen als auch
auf dem externen Speicher.

8. Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Benennen Sie die Datei.
= Weitere Details zur Eingabe eines Namens finden Sie unter ,Eingabe
von Namen” (S. 16).
Wenn Sie den Vorgang abbrechen mdchten, driicken Sie den [Exit]-Taster.

9. Driicken Sie den [F5] (Exec)-Taster.
Die Phrase wird gespeichert.

D

Wenn sich im Zielspeicher bereits eine gleichnamige Datei befindet,
fragt das Display, ob Sie die vorherige Datei tiberschreiben méchten.
Wenn Sie die vorherige Datei tiberschreiben mochten, wéhlen Sie ,YES”
und ersetzen Sie die vorherige Datei.

Wenn Sie die Datei umbenennen méchten, wahlen Sie ,NO* und danach
die Display-Seite, auf der Sie die Datei umbenennen kénnen.

Die Phrase wird nicht abgespielt, wenn ,Arranger Switch” bzw.
»Arranger Hold" auf ,,Off” gestellt ist.
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I Der Song Player des E-A7

Sie kénnen mit dem E-A7 Songdaten der Formate SMF, WAV und MP3 3. Wibhlen Sie mit den Direct-Tastern den Song aus, der
abspielen. abgespielt werden soll.
Mit den Function-Tastern kénnen die Display-Seiten umgeblattert werden.

VorberEIten deS E'A7 a|S Song Player Das Symbol links des Namens bezeichnet den Dateityp.

Symbol Beschreibung

In der Werksvoreinstellung besitzt das E-A7 keine Songdaten. Sie missen @l SME

Songdaten mithilfe eines Rechners bzw. USB Flash-Speichers in das -

Instrument kopieren. mp3| Audio (mp3)
1. Kopieren Sie die Songdaten am Rechner auf einen USB Flash- SGLB L)

Speicher. (] Ordner
CIUED

Verwenden Sie vorzugsweise die von Roland empfohlenen USB Flash-
Speicher, da nur fiir diese ein reibungsloser Betrieb gewahrleistet
werden kann.

Wenn Sie mit den Direct-Tastern einen Ordner auswahlen, wird dieser
gedffnet. Um den gewahlten Ordner wieder zu schlieen, drlicken Sie
den ,Up“-Taster ([L1]-Taster).

2. SchlieBen Sie den USB Flash-Speicher an das E-A7 an.

WEMORY Wenn der Dateiname Doppelbyte-Zeichen besitzt, wird entweder der
Name eventuell inkorrekt angezeigt oder die Datei wird nicht erkannt.
In diesem Fall muss die Datei so umbenannt werden, dass der Name nur
aus Einzelbyte-Zeichen besteht.

4, Driicken Sie den [Exit]-Taster, um wieder das Haupt-Display
aufzurufen.

Abspielen eines Songs

1. Wihlen Sie den gewiinschten Song aus (S. 38).

2. Driicken Sie den [Start/Stop] (»/m)-Taster, um das Song-
Playback zu starten.
Der [Start/Stop] (»/m)-Taster blinkt, und das Song-Playback startet.

Stecken Sie den USB Flash-Speicher vorsichtig in den USB-Anschluss des
Instruments.

Start/Stop

Dateitypen, die vom E-A7 unterstiitzt werden

. Dateinamen-
Dateityp Erweiterunc Format
.mid 0oder 1
SMF
kar
MPEG-1 Audio Layer 3
Sampling Rate 44,1kHz w . >/H
.mp3 Bit Rate 32/40/48/56/64/80/96/112/128/16 3' Elrucl;(enk&e e:\r;e:x;rde: [ztartIStop] ( )TaSter' um das
diodatei 0/192/224/256/320kbps ayback zu unterbrechen.
Audiodatei VBR (variable Bit Rate) Die Anzeige des [Start/Stop] (»/M)-Tasters erlischt.
16-bit linear Um das Song-Playback fortzusetzen, driicken Sie erneut den [Start/Stop]
wav Sampling-Frequenz 44,1 kHz (»/m) Taster.
Stereo/mono Sie konnen das Song-Playback mit den folgenden Tastern steuern.

. . Taster Beschreibun
Auswahlen eines Songs :

Nachfolgend wird beschrieben, wie ein auf einem USB Flash-Speicher
gesicherter Song ausgewahlt wird.

LHINWEIS

Mit der File Utility-Funktion <Copy> (S. 43) kdnnen SMF-Daten von

Startet bzw. unterbricht das Song-Playback.

einem USB Flash-Speicher in den internen Speicher kopiert werden. Izl Stoppt das Song-Playback und wahit den Anfang des Songs an.
1. SchlieBen Sie den USB Flash-Speicher an das E-A7 an. =
Nach einigen Sekunden wird der Inhalt des angeschlossenen USB Flash- =
Speichers im Display angezeigt. e
. . Zuriicksetzen der Song-Position.
2. Driicken Sie den Mode [Song]-Taster. E

Das Song List-Display erscheint. Song

L HINWEIS one

Jedesmal, wenn Sie den Mode [Song]-Taster driicken, wird zwischen
internem Speicher und dem externen Speicher (USB Flash-Speicher)
umgeschaltet.

Wabhlen Sie fiir dieses Beispiel die Anzeige des externen Speichers (USB
Flash-Speicher) aus.

Start

Vorsetzen der Song-Position.

e
g Player




Der Song Player des E-A7

[HINWEIS ] 4, Driicken Sie erneut den [Track Mute]-Taster, so dass die
Anzeige erlischt.

Wenn Sie wahrend des Playbacks den nachfolgenden Song auswaéhlen, AN . .
Damit ist die Track Mute-Funktion wieder ausgeschaltet.

leuchtet die Anzeige des [Enter]-Tasters.
Driicken Sie den [Enter]-Taster, um den nachfolgenden Song zu starten. m

Sie kénnen die Track Mute-Funktion auch tiber den Ending [1]-Taster
ausfiihren.
ndern des Song-Tempos

Gehen Sie wie folgt vor. Die Track Mute-Funktion kann nicht fir Audiosongs (WAV, MP3)
1. Verwenden Sie die Tempo [-] [+]-Taster. eingesetzt werden.

Das Tempo-Display erscheint, in dem Sie das aktuell eingestellte Tempo
Abspielen aller Songs nacheinander

priifen und verandern konnen.
Sie kénnen alle Songs eines Ordners nacheinander abspielen.

Verwendung der Chain Play-Funktion

1. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern den Ordner aus, dessen

Songs nacheinander abspielt werden sollen.
2. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern den Song aus, der zuerst
abgespielt werden soll. 5
3. Driicken Sie den [Exit]-Taster, um wieder das Haupt-Display »5
aufzurufen. b
4, Driicken Sie den [F5] (Chain Play)-Taster, um eine Markierung

o Wenn die Anzeige der Balance LED neben dem [Balance/Value]-Regler in der Checkbox zu setzen. ~—
erloschen ist, kdnnen Sie mit dem [Balance/Value]-Regler das Tempo C Mai —
verandern, wahrend das Tempo-Display geoffnet ist (S. 15).

o Sie konnen das Tempo auch durch mehrfaches Driicken des [Tap]-Tasters smf My Snng(ﬂ
eingeben (Tap Tempo). Driicken Sie dafiir den [Tap]-Taster mehrfach in =
regelmaBigen Abstanden im gewlinschten Tempo. %

* Diese Funktion kann fiir Audiosongs nicht verwendet werden. g

e Sie konnen Uber die Direct-Taster links und rechts des Displays °
voreingestellte Tempowerte direkt auswéhlen. D0

o Um wieder das originale Tempo des Songs auszuwahlen, driicken Sie
beide Tempo [-] [+]-Taster gleichzeitig. 4= 180

o Mit den mit ,-5” und ,+5" bezeichneten Function-Tastern konnen Sie
das Tempo in 5er-Schritten verandern.

. Wenr? Sie eine {L\ud.iodatei (WAV, MP3) abspielen, kénngnASie das 5. Driicken Sie den [Start/Stop] (»/m)-Taster, um das Song- m
Ab§p|eltempo in einem Bereich von 75%-125% des Originaltempos Playback zu starten. %
vartieren. Der ausgewahlte Song und alle nachfolgenden Songs werden nacheinander %,

o Die Tempo [Lock]-Funktion kann fir Songs nicht verwendet werden. abgespielt o

Driicken Sie den [Enter]-Taster, um sofort den nachfolgenden Song
Wenn Sie die Abspiel-Geschwindigkeit einer WAV- oder MP3-Datei auszuwahlen. \
verandern, kann dieses bei gréBeren Abweichungen zu einer deutlich . . P—
hérbaren Reduzierung der Klangqualitét fiihren. Ausschalten der Chain PIay—Funktlon
1. Stellen Sie sicher, dass nicht das Haupt-Display ausgewahlt ist, 3
Stummschalten einer Spur (Track Mute) und driicken Sie linger den [Exit]-Taster. 3
2. Driicken Sie den [F5] (Chain Play)-Taster, um die Markierung in «Qa
Sie kdnnen einzelne Spuren eines SMF-Songs stummschalten. der Checkbox zu entfernen. 5
In der Werksvoreinstellung ist die Spur 4 (Kanal 4) fiir die Stummschaltung ©w
voreingestellt, dieses konnen Sie aber verdndern.
= ,Auswahl der Spuren fiir die Stummschaltung” (S. 25) ~—
1. Wihlen Sie den gewiinschten SMF-Song aus (S. 38).
2. Driicken Sie den [Start/Stop] (»/m)-Taster, um das Song- =
Playback zu starten. 2
. . . . ]
3. Driicken Sie den [Track Mute]-Taster, so dass die Anzeige ;;
leuchtet S
Q.
wv
NS

Damit ist die Track Mute-Funktion eingeschaltet.
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Der Song Player des E-A7

) . Nun wird der spezifizierte Songabschnitt wiederholt abgespielt.
Die Loop-Funktion euce

Mithilfe der Loop-Funktion kdnnen Sie einen Abschnitt des Songs
wiederholt abspielen lassen. Die Loop-Funktion kann sowohl fiir SMF- als
auch Audiosongs angewendet werden. Sie konnen damit z.B. ausgewahlte
Passagen wiederholt tiben.

6. Umdas Loop-Playback wieder auszuschalten, driicken Sie

Bestimmen des LOOP'AbSChnittS erneut den Intro [3]-Taster, so dass dessen Anzeige blinkt.
1. Wihlen Sie den gewiinschten Song aus (S. 38). E:Crg;ﬁ;(ejserr’iléc&op—Abschnnt nicht geldscht worden. Der Song wird bis zum
2. Driicken Sie den [Start/Stop] (»/W)-Taster, um das Song- Um das Loop-Playback wieder einzuschalten, driicken Sie erneut den Intro
Playback zu starten. [3]-Taster, so dass dessen Anzeige konstant leuchtet.

7. Um die Markierungen fiir den Loop-Abschnitt zu Ischen,
driicken Sie den Intro [4]-Taster.
Die Anzeigen der Taster Intro [3] and [4] erléschen, und die Loop-
Markierungen sind entfernt.

Die eingegebenen Loop-Markierungen werden auch dann geldscht,
wenn Sie einen anderen Song auswéhlen oder das E-A7 ausschalten.

Start/Stop

Die Mark- und Jump-Funktionen

(nur fiir SMF Songs)

3. Driicken Sie wihrend des Songs-Playbacks an der

gewiinschten Position den Intro [3] (Loop Start)-Taster. Sie kdnnen im E-A7 innerhalb eines SMF-Songs bis zu vier speicherbare

Positions-Markierungen eingeben und diese Positionen dann direkt
anwdhlen.

Verwenden Sie fiir die Anwahl der Positionen die Variation [1]-[4]-Taster.
Wenn Sie einen Song auswahlen, der Positions-Markierungen besitzt,
leuchten die entsprechenden Anzeigen der Variation [1]-[4]-Taster.

Wenn Sie einen Song auswéhlen, der keine Positions-Markierungen besitzt,
sind die Anzeigen der Variation [1]-[4]-Taster erloschen.

Gehen Sie wie folgt vor.

Eingabe bzw. Loschen von Positions-Markierungen

Der Variation [3]-Taster blinkt, und die Loop Start-Position ist damit 1. Laden Sie den gewiinschten SMF-Song.
eingegeben. = ,Auswihlen eines Songs” (S. 38)

4, Driicken Sie danach wihrend des Songs-Playbacks an der 2. Rufen Sie die “SMF Mark & Jump”-Anzeige auf.
gewiinschten Position den Intro [4] (Loop End)-Taster. Dafiir haben Sie zwei Moglichkeiten:

a. Halten Sie den gewiinschten VARIATION [1]-[4]-Taster ldnger
gedriickt.

b. Driicken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie mit dem Drehregler
die ,Smf Mark Jump Edit”-Seite aus.

Sie haben vier Marker zur Verfligung.

Parameter Wert Beschreibung
Mark 1 e OFF (aus)
Mark 2 ) keine Markierungen (die Variation [1]-
?FF' 1-Takte im [4]-Taster sind erloschen)
ong )
Die Anzeige des Intro [4]-Tasters leuchtet konstant. (Die Anzeige des Intro Mark3 * Anzahl der Takte im Song
[3]-Tasters blinkt weiterhin.) Damit ist der Loop-Bereich eingegeben. Mark 4 Takt-Position, die direkt angewahlt werden soll

Beispiel r die Eingabe eines Loop-Bereichs Der folgende Bedienvorgang kann sowohl wahrend des Song-Playbacks als

blinkt E leuchtet auch im Stop-Zustand ausgefiihrt werden,

= 3. Wiahlen Sie mit den Variation [1]-[4]-Tastern oder den Direct-
Tastern den gewiinschten Marker aus.

4, Driicken Sie den [»/m]-Taster, um das Song-Playback zu

5 . . . starten, und warten Sie bis zu der Position, an der ein Marker
« Um das Loop-Playback einzuschalten, driicken Sie den Intro gesetzt werden soll.

[3]-Taster, so dass die Anzeige konstant leuchtet. . . . . .
5. Driicken Sie den mit ,Mark Set” bezeichneten Direct-Taster.

An der aktuellen Taktnummer wird eine Markierung gesetzt.
Die Anzeige des entsprechenden Variation [1]-[4]-Tasters leuchtet, und die
Song-Markierung ist gesetzt.
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Der Song Player des E-A7

6. Um weitere Markierungen zu setzen, wiederholen Sie die 3. Driicken Sie den Ending [1] (Center Cancel)-Taster, so dass die
Bedienschritte 3-5. Anzeige leuchtet.

7. Driicken Sie erneut den [»/m]-Taster, um das Song-Playback
zu stoppen.

8. Um eine Markierung zu léschen, wihlen Sie mit den Function-
Tastern ,,Mark Off".
Die Anzeige des entsprechenden Variation [1]-[4]-Tasters erlischt.

Sichern eines Songs, der Marker enthalt

1. Anwihlen einer Marker-Position im Song
= ,Eingabe bzw. Léschen von Positions-Markierungen” (S. 40)

2. Offnen Sie die ,Smf Mark Jump Edit”-Seite. Damit ist die Center Cancel-Funktion eingeschaltet.
Dafiir haben Sie zwei Maglichkeiten: 4, Driicken Sie erneut den Ending [1] (Center Cancel)-Taster, so
. Halten Sie den gewiinschten VARIATION [1]-[4]-Taster linger dass die Anzeige erlischt.
gedriickt. Damit ist die Center Cancel-Funktion wieder ausgeschaltet.

b. Wihlen Sie iiber »+MENU” die,Smf Mark Jump Edit"-Seite.
3. Driicken Sie den [Option]-Taster.
4, Wihlen Sie mit den Direct-Tastern ,Save Song” aus.

5. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern und den Function-Tastern
die Ziel-Speichernummer aus.

sieduelq

Taster Beschreibung

[R1] (Int/Ext) Schaltet zwischen internem und externem Speicher um.
[F4] [F5] (Page) Schaltet die Display-Seiten um.

[L1] Up folder SchlieBt den Ordner.

6. Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Benennen Sie die Datei.
= Weitere Details zur Eingabe eines Namens finden Sie unter ,Eingabe
von Namen” (S. 16).
Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den [Exit]-Taster.

oueljey|

7. Driicken Sie den [F5] (Exec)-Taster. \
Der Song wird gespeichert. p—

HINWELS §

Wenn sich im Zielspeicher bereits eine gleichnamige Datei befindet, m
fragt das Display, ob Sie die vorherige Datei Gberschreiben méchten. %
Wenn Sie die vorherige Datei tiberschreiben méchten, wéhlen Sie ,YES” o

- - ) St
und ersetzen Sie die vorherige Datei. o
Wenn Sie die Datei umbenennen mdchten, wahlen Sie ,NO" und danach
die Display-Seite, auf der Sie die Datei umbenennen kénnen.

N
J—
Anwendung der Marker
1. Laden Sie einen SMF-Song, der Markierungen enthilt. E
= ,Auswahlen eines Songs” (S. 38) =3
Q
2. Driicken Sie den [»>/m]-Taster, um das Song-Playback zu s
starten. v
3. Driicken Sie einen der Variation [1]-[4], um die entsprechende
Marker-Position anzuwahlen.
J—
Die Center Cancel-Funktion z
o
Mit dieser Funktion wird die Lautstdrke des Signals in der Mitte des g
Stereofelds eines Audiosongs reduziert. %
o
1. Wihlen Sie den gewiinschten Song aus (S. 38). w
2. Driicken Sie den [Start/Stop] (»/m)-Taster, um das Song- \

Playback zu starten.

a1



I Aufnehmen des eigenen Spiels

Sie kénnen mit dem E-A7 Ihr eigenes Spiel als Audiodatei auf einem USB
Flash-Speicher aufzeichnen.

Die erzeugte Aufnahme wird im Ordner ,My Recordings” abgelegt.
Das Aufnahmeformat ist WAV (nicht mp3).

¢ Sie benétigen fiir die Aufnahme einen USB Flash-Speicher.

¢ Verwenden Sie vorzugsweise die von Roland empfohlenen
USB Flash-Speicher, da nur fiir diese ein reibungsloser Betrieb
gewdhrleistet werden kann.

Aufnehmen von Audiodaten (WAV-Format)

1. SchlieBen Sie den USB Flash-Speicher an das E-A7 an.

2. Bereiten Sie die Aufnahme vor.
o Wahlen Sie den gewlinschten Style bzw. Song aus.
o Stellen Sie die Lautstarke und Effekte ein.

3. Driicken Sie den [Rec]-Taster, so dass die Anzeige blinkt.

Wenn Sie den [Rec]-Taster versehentlich gedriickt haben, halten Sie
diesen langer gedriickt, so dass die Taster-Anzeige erlischt. Damit ist der
Vorgang abgebrochen.

4, Driicken Sie den [Start/Stop] (»/m)-Taster.

Start/Stop

Die Anzeigen der Taster [Rec] und [Start/Stop] (»/ M) leuchten, und sowohl
das Playback des Styles/Songs als auch die Aufnahme werden gestartet.
Alle ab diesem Zeitpunkt gespielten Sounds auf der Tastatur werden
aufgenommen.

Im Haupt-Display wird die Aufnahmezeit angezeigt.

5. Driicken Sie erneut den [Start/Stop] (»/H)-Taster oder den
[Rec]-Taster, um die Aufnahme zu stoppen.
Das Playback des Styles/Songs als auch die Aufnahme werden gestoppt. Es
erscheint ein Display, in dem Sie einen Namen eingeben kdnnen.
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Sichern der Songdaten

a. Benennen Sie den aufgenommenen Song.
= \Weitere Details zur Eingabe eines Namens finden Sie unter
»Eingabe von Namen” (S. 16).

b. wahlen Sie mit den Function-Tastern »~Exec aus.
Die Aufnahme wird gesichert.

CIIED

o Wenn sich auf dem USB Flash-Speicher bereits eine gleichnamige Datei
befindet, fragt das Display, ob Sie diese tiberschreiben mochten.
o Wenn Sie die vorherige, gleichnamige Datei iiberschreiben mochten,
wahlen Sie ,YES”.
o Wenn Sie die vorherige, gleichnamige Datei behalten mochten,
wahlen Sie ,NO” und gehen Sie zu Schritt a) zurlick.
¢ Die Audio-Aufnahme wird im Ordner ,,My Recordings” des USB Flash-
Speichers abgelegt.

Loschen der Aufnahme

Wenn Sie die Aufnahme nicht behalten méchten, konnen Sie diese wie folgt
[6schen.

a. Driicken Sie im Display, in dem Sie den Namen eingeben kénnen, den
Exit]-Taster.
Das Display fragt, ob Sie die Aufnahme 16schen mdchten.

b. wahlen Sie mit den Function-Tastern ~YES” aus.
Damit wird die Aufnahme geldscht.
Wenn Sie ,NO" anstelle von ,YES" auswahlen, erscheint wieder das
Display, in dem Sie den Namen eingeben kénnen.

der Aufnahme

1. Driicken Sie den [Start/Stop] (»/m)-Taster.

CIIED

e Sie konnen die Lautstérke der Audio-Aufnahme verdndern. Stellen Sie
vor der Aufnahme den Parameter ,,Rec Audio Level” ein ((Menu] —
»Global” — ,RecAudio Level”).

Wenn Sie nicht mdchten, dass die Audio-Aufnahme und die Begleitung
gleichzeitig gestartet und gestoppt werden, stellen Sie den Parameter
»Rec Audio Sync” auf ,Off” ((Menu] — ,Global” — ,RecAudio
Sync”). Verwenden Sie bei der Einstellung <Off> den [Rec]-Taster, um
die Aufnahme zu starten bzw. zu stoppen.

Es ist nicht moglich, zum Overdub einer WAV-Audiodatei.

Wenn der USB Flash-Speicher voll ist, erscheint die Meldung ,,Disk Full”
und die Aufnahme wird gestoppt. In diesem Fall wird die bis dahin
durchgefiihrte Aufnahme nicht gespeichert.



l Dic File Utility-Funktionen

In diesem Bereich konnen die Daten des internen Speichers des E-A7 und
des am Instrument angeschlossenen USB Flash-Speichers vornehmen.

Loschen einer Datei bzw. eines Ordners

(Delete)

Aufrufen der Dateiliste

. 1. Driicken Sie im File List-Display (IMenu] — ,File Utility")
1. Driicken Sie den [Menu]-Taster. den [Option]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern ,File Utility” aus. 2. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern , Delete” aus.

Das File List-Displ heint. . Lo . . .
asFiie ListUisplay erschein 3. Markieren Sie mit den Direct-Tastern die Dateien bzw. Ordner,

Taster Beschreibung die geldscht werden sollen.

[R1] (Int/Ext) Schaltet zwischen internem und externem Speicher um. m
[F4] [F5] (Page) Schaltet die Display-Seiten um. o . . " R
[L1] (Up folder) Wihlt den Ordner der nachsthheren Ebene aus. Sie kdnnen mehrere Dateien gleichzeitig auswahlen.
R . . Wenn Sie [F1] (Select All) driicken, werden alle Dateien ausgewahlt.
3. Driicken Sie den [Option]-Taster. Driicken Sie erneut den [F1] (Select All)-Taster, um die Auswahl aller
Im Display werden die Funktionen angezeigt, die ausgefiihrt werden Dateien wieder aufzuheben.
ko . . .
onnen 4, Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestétigungs-Abfrage erscheint.
Rename Umbenennen einer Datei bzw. eines Ordners. o . . . "
Copy Kopieren einer Datei bz, eines Ordners, 5. Wahlen Sie mlt den Iiunctlon-Tastern Yes” aus.
Delete Léschen einer Datei bzw. eines Ordners. DerVorgang wird ausgefiihrt. -
Create Folder Erstellen eines neuen Ordners. Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, wahlen Sie ,No*. N
E]
4, wihlen Sie mit den Function-Tastern die Funktion aus, die S
ausgefiihrt werden soll Erstellen eines neuen Ordners (Create Folder) g
Umbenennen einer Datei bzw. eines Ordners 1. Driicken Sie im File List-Display (IMenu] — ,File Utility") ~ ——
den [Option]-Taster. (
(Rename) 2. Wahlen Sie mit den Direct-Tastern ,Create Folder” aus.
. o . - 3. Benennen Sie den neu erstellten Ordner. =
1. Driicken Sie im File List-Display ((Menu] — ,File Utility”) = ,Eingabe von Namen* (5. 16) =
den [Option]-Taster. . o . . 1
. L . " 4, Wihlen Sie mit den Function-Tastern ,Exec” aus. °
2. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern ,Rename” aus.
3. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern die Datei bzw. den Ordner
aus, die/der umbenannt werden soll. —
4, Driicken Sie den [Enter]-Taster.
5. Benennen Sie die Datei bzw. den Ordner.
= ,Eingabe von Namen” (S. 16) m
o
6. Wahlen Sie mit den Function-Tastern ,Exec” aus. g
Die Datei wird umbenannt. =3
Kopieren einer Datei oder eines Ordners (Copy) —
J—
1. Driicken Sie im File List-Display ([Menu] — ,File Utility”)
den [Option]-Taster. S
2, Wihlen Sie mit den Direct-Tastern ,Copy” aus. E*
3. Wahlen Sie mit den Direct-Tastern die Datei bzw. den Ordner ‘2
aus, die/der kopiert werden soll. ®
LR N
Sie kdnnen mehrere Dateien bzw. mehrere Ordner auswahlen, um diese
. .
zu kopieren.
Wenn Sie [F1] (Select All) driicken, werden alle Dateien ausgewahlt.
Driicken Sie erneut den [F1] (Select All)-Taster, um die Auswahl aller %
Dateien wieder aufzuheben. %
4, Driicken Sie den [Enter]-Taster. 5
>
5. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern den Zielordner aus. o
6. Driicken Sie den [Enter]-Taster.
—

Der Kopiervorgang wird ausgefihrt.

HINWELS J

Wenn sich im Ziel-Ordner bereits eine gleichnamige Datei bzw. ein
gleichnamiger Ordner befindet, erscheint im Display eine Bestatigungs-
Abfrage.
o Um die/den jeweils vorherige(n), gleichnamige(n) Datei bzw. Ordner
zu (iberschreiben, wéhlen Sie ,Yes".
o Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wahlen Sie ,No*.
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I Suchen eines Songs bzw. Styles (Finder)

Suchen eines Songs bzw.Styles

Das E-A7 besitzt eine Suchfunktion fiir Songs und Styles im internen
Speicher und fiir einen am Instrument angeschlossenen USB Flash-Speicher.
Sie kdnnen damit im E-A7 Songs bzw. Styles suchen, ohne Ihre Live-
Performance unterbrechen zu miissen.

Es ist nicht moglich, nach Preset Styles bzw. Preset Songs zu suchen.
= WWeitere Informationen zu Preset Styles und Songs finden Sie im
~Reference Manual” (PDF).
1. Driicken Sie den [Finder]-Taster.
Das Finder-Display erscheint.

Wenn der Dateiname Doppelbyte-Zeichen oder Einzelbyte "Kana"-
Zeichen (z.B. Japanisch) besitzt, wird entweder der Name eventuell
inkorrekt angezeigt oder die Datei wird nicht erkannt. In diesem
Fall muss die Datei so umbenannt werden, dass der Name nur aus
Einzelbyte-Zeichen besteht.

2. Wiahlen Sie mit den Function-Tastern aus, nach welcher Datei
Sie suchen mochten.

Taster Suchbegriff

[F1]-Taster Style
[F2]-Taster Song

3. Geben Sie die gewiinschten Zeichen ein.

Zeigt die Zeichen an, die mithilfe
der Tone-Taster eingegeben

Geben Sie die gewlinschten B
werden kénnen.

Zeichen ein.

~
E— ‘
Zeichen!
Schaltet auf,
GroRschreibunglu

P Schaltet auf,

Cursor
(= s

| J\ / | /

Bewegt den Cursor Eingabe eines Suchbegriffs

Verdndert das
Zeichen an der
Cursor-Position

Startet den
Suchvorgang

4, Driicken Sie den [F5] (Exec)-Taster.

44

Im Display werden die Dateien angezeigt, die zum eingegebenen
Suchbegriff passen.

Bezeichnet den Pfad

der mit dem Cursor
ausgewahlten Datei

INT: / (interner Speicher)
EXT: / (USB Flash-Speicher)

Wenn Sie nach Songs suchen, bezeichnen die Symbole SMF, WAV und MP3 den
jeweiligen Dateityp.

5. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern die gewiinschte Datei aus.
Schalten Sie bei Bedarf die Display-Seiten um.

6. Wenn Sie den [Start/Stop] (»/M)-Taster driicken, wird der
ausgewahlte Song bzw. Style gestartet.

7. Um die Liste wieder zu schlieBen, driicken Sie den [Exit]-
Taster.



I Die User-Programme (UPG)

User-Programme (UPG) und User Program-Sets

(UPS)

Style- und Song Referenzdaten und alle weiteren Einstellungen, die
zusammen mit diesen Daten geladen werden (wie z.B. Intro/Ending-Status
und die ausgewahlte Variation) werden innerhalb eines User-Programms
(abgekirzt: UPG) gespeichert.

Sie kdnnen bis zu 100 UPGs in einem User Program-Set (abgekdirzt: UPS)
sichern.

Das E-A7 kann nach dem Einschalten ein User Program-Set (UPS) laden, so
dass Sie danach auf 100 User-Programme (UPG) zuriick greifen kdnnen.
Wenn Sie mehr als 100 UPGs erstellen mdchten, sichern Sie 100 UPGs in
einem UPS und erstellen Sie dann bis zu 100 weitere UPGs, die Sie dann
wiederum in einem UPS sichern kénnen usw. usw..

Auf diese Weise haben Sie eine unbegrenzte Anzahl an User-Programmen
zur Verfligung.

Das E-A7 besitzt ein User-Programm mit der Bezeichung ,Music
Assistant”. Dieses Set kann nicht geldscht bzw. editiert werden.

Laden eines User Program-Sets (UPS)

Nach Laden eines UPS kénnen Sie mit den User Program-Tastern des E-A7die

User-Programme (UPG) direkt aufrufen.

Wenn Sie ein UPS laden, werden die Anderungen im aktuell gewéhlten
UPS geldscht. Wenn Sie die Anderungen behalten méchten, sichern Sie
die Einstellungen (S. 48).

1. Driicken Sie den UPG/UPS List [L ]-Taster.
Die UPGs des aktuell gewahlten UPS werden in der Liste angezeigt.

M List 001

[Teddy]

Die UPG-Liste und die UPS-Liste werden bei jedem Driicken dieses Tasters
umgeschaltet.

2. Wibhlen Sie in der UPS-Liste das UPS aus, das geladen werden

soll.
Taster Beschreibung
Schaltet zwischen internem und externem
Lah b Speicher (USB Flash-Speicher) um.
[F1] (Music Assistant) Ladt Music Assistant-Daten.
[F4] [F5] Schaltet die Display-Seiten um.

3. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern das gewiinschte UPS aus.
Das User Program-Set (UPS) wird geladen.

Nach Abschluss des Ladevorgangs erscheint das UPG List-Display, in dem Sie
ein User-Programm (UPG) auswahlen kdnnen.

Sie kdnnen auch die User Program [1]-[10]-Taster verwenden, um ein User-
Programm auszuwdhlen.

Abrufen eines UPG

Bis zu 100 UPGs kdnnen in einem UPS gesichert werden.

Die UPGs sind in Banke und Nummern sortiert. Es gibt 10 Banke (1-10), und
jede Bank beinhaltet die Nummern 1-10.

Der Auswahlbereich fir User-Programme ist entsprechend <1-1> bis <10-
10>.

LHINWEIS

Der Music Assistant besitzt mehr als 100 UPGs.

Sie kénnen ein UPG entweder iiber die User Program-Taster oder tiber das
Display auswahlen.

Direkte Auswahl tiber die UPG-Taster
-
2
Auswahl eines UPG einer anderen Nummer in der gleichen S,
wv
Bank
Driicken Sie einen der UPG [1]-[10]-Taster, um die gewlinschte Nummer
auszuwahlen. (
Der Nummern-Taster des gewahlten UPG leuchtet.
. . =
Auswahl eines UPG einer anderen Bank g
)
=]
Verwendung der Bank [-] [+]-Taster °
1. Wihlen Sie mit den Bank [-] [+]-Tastern die gewiinschte Bank
aus. ~——
Das UPG wird erst ausgewahlt, nachdem Sie die Nummer eingegeben —
haben.
2. Geben Sie die gewiinschte Nummer mithilfe der UPG [1]-
[10]-Taster ein. %"
Das UPG wird ausgewdhlt, nachdem Sie die Nummer eingegeben haben. g
]
Auswahl der Bank iiber den Bank [B]-Taster -
1. Driicken Sie den Bank [B]-Taster.
Der Bank [B]-Taster leuchtet, und die UPG [0]-[9]-Taster sind in den Bank
Input-Modus geschaltet.
Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie erneut den Bank [B]-Taster.
2. Geben Sie die gewiinschte Bank mithilfe der UPG [1]- S
[10]-Taster ein. =
Die Bank wird ausgewahlt und der Bank Input-Modus beendet. tg
3. Geben Sie die gewiinschte Nummer mithilfe der UPG [1]- &
[10]-Taster ein.
Das UPG wird angewahlt. -
CIIED —
o Beim Music Assistant kdnnen Sie die Banke tiber die Bank [-] [+]-Taster
umschalten. Das direkte Auswahlen einer Bank ist mdglich bis zur Bank %
10. Qo
)
o Wenn Sie ein UPG in eine andere Bank bzw. auf eine andere %
Speichernummer versetzen mochten, wéhlen Sie eine der Funktionen =
+Move UPG” bzw.,Copy UPG". o
NS

Auswahlim UPG List-Display

1. Driicken Sie den UPG/UPS List [L ]-Taster.
Das UPG List-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern das gewiinschte UPG aus.
Der Cursor wird automatisch bewegt und das UPG sofort ausgewahlt.

45



Die User-Programme (UPG)

CIIED

Uber die Function-Taster kdnnen die Bénke umgeschaltet werden.

Sichern der Einstellungen in einem User-Programm
(UPG)

Gehen Sie wie folgt vor.

1. Wihlen Sie den gewiinschten Style bzw. Song aus, und
nehmen Sie die Einstellungen vor.
Beispiel: Sie wéhlen einen Sound fiir den Keyboard Part, aktivieren den Intro
[1]-Taster und verandern die User Program Edit-Einstellungen.

2. Driicken Sie den [Write]-Taster.
Wenn ein gleichnamiges UPG existiert, fragt das Display, ob Sie diese
Uberschreiben mochten.
Wahlen Sie entweder ,YES”, um die vorherigen Daten zu (iberschreiben bzw.
»No”, um das Name-Display aufzurufen.

3. Benennen Sie das zu sichernde User-Programm (UPG).
= ,Eingabe von Namen” (S. 16)

4, Wihlen Sie mit den Function-Tastern ,Exec.” aus.
Das neu gesicherte UPG wird an das Ende der UPG-Liste angefiigt.

CIIED

Wenn die maximale Anzahl von UPGs (100) tiberschritten wiirde, wird
automatisch ein neues User Program-Set (UPS) erstellt. Wenn Sie ein UPG
des Music Assistant @ndern und sichern, wird immer automatisch ein
neues UPS erstellt.

Wenn Sie ein User-Programm sichern, wéhrend ein One Touch-Speicher
ausgewahlt ist (einer der One Touch [1]-[4]-Taster leuchtet), werden die
One Touch-Einstellungen mit dem User-Programm gespeichert (inkl. der
Pad-Einstellungen).

Abrufen des My Setup

Wenn Sie das Instrument einschalten, wird ein spezielles UPG, das <My
Setup> aufgerufen.

Sie erreichen die Einstellungen des <My Setup> auch durch Driicken des
[My Setup]-Tasters, nachdem das Instrument eingeschaltet wurde und
spielbereit ist.

Im <My Setup> sollten die am haufigsten verwendeten Einstellungen
gesichert werden.

Sichern von Einstellungen als My Setup

Gehen Sie wie folgt vor.

1. Wihlen Sie den gewiinschten Style bzw. Song aus und
nehmen Sie die Einstellungen vor.
Beispiel: Sie wéhlen einen Sound fiir den Keyboard Part, aktivieren den Intro
[1]-Taster und veréndern die User Program Edit-Einstellungen.

2. Halten Sie den My Setup [M]-Taster gedriickt.
Es erscheint ein Display, in dem Sie die My Setup-Einstellungen sichern
kénnen.

o Um die Datei zu sichern, wahlen Sie ,YES".
o Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wahlen Sie ,NO”.

Durch diesen Vorgang werden die jeweils vorherigen My Setup-
Einstellungen Uberschrieben. Wenn Sie die vorherigen Einstellungen
behalten mochten, aktivieren Sie die <My Setup>-Einstellungen und
sichern Sie diese in einem User-Programm (UPG).

Weitere Funktionen fiir die UPS-Liste

1. Driicken Sie den UPG/UPS List [L ]-Taster, um die UPS-Liste
aufzurufen.
Das UPS List-Display erscheint.
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Wenn die UPS-Liste nicht erscheint, driicken Sie den Taster erneut.

2. Driicken Sie den [Option]-Taster.
Im Display werden die Funktionen angezeigt, die ausgefiihrt werden

kénnen.
Funktion Beschreibung
Rename UPS Umbenennen eines UPS.
Delete UPS Loschen eines UPS.
Make New UPS Erstellen einer neuen, leeren User Program-Sets (UPS)-Datei.
Copy UPS Kopieren eines UPS.

3. Wibhlen Sie mit den Direct-Tastern die gewiinschte Funktion
aus.
Die weiteren Bedienschritte sind unterschiedlich, je nach ausgewdhlter
Funktion.

Umbenennen eines User Program-Sets
(UPS) (Rename UPS)

1. Driicken Sie den [Option]-Taster.
2. Wiahlen Sie mit den Direct-Tastern ,Rename UPS” aus.

3. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern das UPS aus, das
umbenannt werden soll.

4, Benennen Sie das zu sichernde User-Programm (UPG).
= ,Eingabe von Namen” (S. 16)

5. Wiahlen Sie mit den Function-Tastern ,,Exec aus.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

HINWEIS |

Wenn bereits eine gleichnamige Datei existiert, fragt das Display, ob Sie
diese liberschreiben mochten.
o Um die jeweils vorherige gleichnamige Datei zu Uberschreiben,
wahlen Sie ,YES”.
¢ Wenn Sie die vorherige, gleichnamige Datei behalten mochten,
wahlen Sie ,NO”. Das Rename-Display erscheint wieder.

Loschen eines User Program-Sets (UPS) (Delete UPS)

1. Driicken Sie den [Option]-Taster.
2. Wiahlen Sie mit den Direct-Tastern ,Delete UPS” aus.

3. Wiabhlen Sie mit den Direct-Tastern das UPS aus, das geldscht
werden soll.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

4, Wihlen Sie mit den Function-Tastern ,YES” aus.
Das User Program-Set (UPS) wird geldscht.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, wahlen Sie ,NO”.

HINWEIS |

Wenn ein UPS editiert wurde, erscheint ein Stern-Symbol (*) links des
Namens.

Um das gednderte UPS zu sichern, lesen Sie den Abschnitt ,Sichern
eines editierten User Program-Sets (Save UPS)” (S. 48).

Erstellen eines neuenUser Program-Sets
(UPS) (Make New UPS)

Gehen Sie wie folgt vor.

1. Wahlen Sie unter ,Weitere Funktionen fiir die UPS-Liste”
(S. 46) bei Schritt 3 ,Make New UPS* aus.
Es erscheint ein Display, in dem Sie einen Namen fir das neue UPS eingeben
konnen.
Um den Namen zu verandern, lesen Sie den Abschnitt ,Eingabe von
Namen” (S. 16).

2. Wahlen Sie mit den Function-Tastern ,,Exec” aus.



Die User-Programme (UPG)

LHINWEIS

Wenn bereits eine gleichnamige Datei existiert, fragt das Display, ob Sie
diese liberschreiben mochten.
o Um die jeweils vorherige gleichnamige Datei zu Uberschreiben,
wahlen Sie ,YES”.
o Wenn Sie die vorherige, gleichnamige Datei behalten mochten,
wahlen Sie ,NO". Das Rename-Display erscheint wieder.

Die UPS-Datei wird im Ordner ,My UPSs” abgelegt.

Wenn dieser Ordner noch nicht vorhanden war, wird dieser automatisch
erstellt. Der Ordner ,My UPSs” existiert sowohl im internen als auch auf
dem externen Speicher.

Kopieren eines User Program-Sets (UPS) (Copy UPS)

1. Driicken Sie den [Option]-Taster.
2. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern ,Copy UPS* aus.

3. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern das UPS aus, das kopiert
werden soll.

4. Driicken Sie den [Enter]-Taster.

5. Schalten Sie mit dem [R1] (Int/Ext)-Taster zwischen internem
und externem Speicher als Kopierziel um.

Die UPS-Datei wird im Ordner ,My UPSs” abgelegt.

Wenn dieser Ordner noch nicht vorhanden war, wird dieser automatisch
erstellt. Der Ordner ,My UPSs” existiert sowohl im internen als auch auf
dem externen Speicher.

6. Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

7. Wihlen Sie mit den Function-Tastern ,Yes” aus.
Der Vorgang wird ausgefiihrt.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen mdchten, wahlen Sie ,No”.

LHINWEIS

Wenn bereits eine gleichnamige Datei existiert, fragt das Display, ob Sie
diese iiberschreiben mochten.
o Um die jeweils vorherige gleichnamige Datei zu Uiberschreiben,
wahlen Sie ,YES".
o Wenn Sie die vorherige, gleichnamige Datei behalten méchten,
wahlen Sie ,NO". Das Rename-Display erscheint wieder.

Verwenden einer UPS-Datei der Roland BK-Serie

Das E-A7 kann eine von einem Roland BK-Instrument erstellte UPS-Datei
verwenden. Kopieren Sie die UPS-Datei in den Ordner ,My UPSs".

LHINWEIS

Wenn sich auf dem USB Flash-Speicher kein Ordner mit der Bezeichnung
»My UPSs” befindet, kdnnen Sie entweder einen neuen Ordner mit
dem Namen ,My UPSs” erstellen oder den USB Flash-Speicher mit dem
E-A7 formatieren.

o Wenn die UPS-Datei mehr als 100 UPGs beinhaltet, konnen im E-A7nur
100 UPGs ausgewahlt werden.

o Wenn eine UPS-Datei einmal vom E-A7verwendet wurde, kann diese
danach nicht mehr von einem Instrument der BK-Serie verwendet
werden. Erstellen Sie daher eine Sicherheitskopie der Daten, bevor Sie
diese importieren.

Weitere Funktionen fiir die UPG-Liste

Sie haben folgende Funktionen fiir die UPGs zur Verfligung.
o Delete UPG
¢ Move UPG
e Rename UPG
e Copy UPGs
o Save UPS

LHINWEIS

Fiir UPGs bei aktiviertem Music Assistant kann nur <Copy UPGs>
verwendet werden.

Loschen eines User-Programms (UPG) (Delete UPG)

1. Driicken Sie den [Option]-Taster.

Lz~ Prodram OFLion

2. Wahlen Sie mit den Direct-Tastern ,,Delete UPG” aus.

3. Wihlen Sie in der UPG-Liste mit den Direct-Tastern das
gewiinschte User-Programm aus, und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

4, Wihlen Sie mit den Function-Tastern ,YES” aus. Wenn Sie den
Vorgang abbrechen mochten, wahlen Sie ,NO“.

Das User-Programm (UPG) wird geldscht.

LHINWEIS_

Wenn ein UPS editiert wurde, erscheint ein Stern-Symbol (*) links des
Namens.

Um das gednderte UPS zu sichern, lesen Sie den Abschnitt ,Sichern
eines editierten User Program-Sets (Save UPS)" (S. 48).

Bewegen eines User-Programms (UPG) (Move UPG)

1. Driicken Sie den [Option]-Taster.
2. Wahlen Sie mit den Direct-Tastern ,Move UPG” aus.

3. Wihlen Sie in der UPG-Liste mit den Direct-Tastern das
gewiinschte User-Programm aus, und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

4, Bewegen Sie das ausgewihlte User-Programm mit den Direct-
und Function-Tastern an die gewiinschte Ziel-Position, und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

LHINWEIS

Wenn ein UPS editiert wurde, erscheint ein Stern-Symbol (*) links des
Namens.

Um das gednderte UPS zu sichern, lesen Sie den Abschnitt ,Sichern
eines editierten User Program-Sets (Save UPS)” (S. 48).

Umbenennen eines User-Programms
(UPG) (Rename UPG)

1. Driicken Sie den [Option]-Taster.
2. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern ,Rename UPG" aus.

3. Wibhlen Sie in der UPG-Liste das gewiinschte User-Programm
aus, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das Rename-Display erscheint.

4, Benennen Sie die Datei.
= ,Eingabe von Namen” (S. 16)

5. Wihlen Sie mit den Function-Tastern ,Exec aus.
Das UPG wird umbenannt.
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Die User-Programme (UPG)

CIIED

Wenn ein UPS editiert wurde, erscheint ein Stern-Symbol (*) links des
Namens.

Um das gednderte UPS zu sichern, lesen Sie den Abschnitt ,,Sichern
eines editierten User Program-Sets (Save UPS)* (S. 48).

Kopieren eines User Programms (UPG) (Copy UPGs)

1. Driicken Sie im UPS List-Display den [Option]-Taster.
2. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern ,Copy UPGs” aus.

Es erscheint ein Display, in dem Sie das Quell-UPG auswéhlen kénnen.

3. Wabhlen Sie mit den Direct- und Function-Tastern das

gewiinschte UPG aus.

CIIED

o Sie kdnnen mehrere UPGs fiir den Kopiervorgang auswahlen.
Wenn Sie [F1] (Mark All) driicken, werden alle in der Liste aufgefiihrten
UPGs ausgewdhlt. Wenn Sie diesen Taster nochmals driicken, wird die
Auswahl aller UPGs riickgéngig gemacht.

o Bei aktiviertem Music Assistant werden die ersten 100 UPGs ausgewahlt.

4. Driicken Sie den [Enter]-Taster.

Sie kdnnen ein UPG auch in ein anderes User Program-Set (UPS) hinein
kopieren.

Gehen Sie dafiir wie folgt vor: Fiihren Sie den Kopiervorang aus und driicken
Sie dann den UPG/UPS List [L ]-Taster, um die UPS-Liste aufzurufen. Laden
Sie danach das Ziel-UPS (siehe ,Laden eines User Program-Sets (UPS)"
(S.45)).

5. Driicken Sie den [Option]-Taster.
6. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern ,Paste” aus.
7. Wiahlen Sie mit den Direct-Tastern die Position aus, in die das

ausgewahlte UPS hinein kopiert werden soll.

Das Programm wird in die aktuell ausgewdhlte UPG-Position hinein kopiert.
Wenn das Programm an das Ende der Liste eingefligt werden soll, fiihren Sie
diesen Vorgang aus, ohne eine Einflige-Position ausgewahlt zu haben (ohne
dass ein UPG angewahlt ist).

8. Driicken Sie den [Enter]-Taster.

Der Vorgang wird ausgefiihrt.

CIIED

o Wenn sich im Zielbereich mehr als 100 UPGs befinden, konnen die Daten
nicht eingefiigt werden. Sie miissen dann die Dateien neu organisieren
oder diese in ein anderes UPS kopieren.

o Wenn ein UPS editiert wurde, erscheint ein Stern-Symbol () links des
Namens.

Um das gednderte UPS zu sichern, lesen Sie den Abschnitt ,Sichern
eines editierten User Program-Sets (Save UPS)” (S. 48).

Sichern eines editierten User Program-Sets
(Save UPS)

48

1. Driicken Sie im UPG List-Display den [Option]-Taster.
2. Wihlen Sie mit den Function-Tastern ,Save UPS” aus.

Im Display erscheint eine Bestatigungs-Meldung.

CIIED

Wenn Sie das editierte UPS nicht sichern mochten und Sie das Display
durch Driicken des [Exit]-Tasters oder eines anderen Tasters verlassen,
erscheint eine Abfrage, wie Sie fortfahren mochten.
o Wenn Sie die Daten doch sichern mochten, wahlen Sie mit den
Function-Tastern ,YES” und sichern Sie die Daten.
¢ Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wahlen Sie ,NO*.

Sperren der UPG-Einstellungen

Das E-A7 ermdglicht, Einstellungen zu sperren, so dass diese bei Auswahl
eines anderen User-Programms (UPG) nicht gedndert werden.

1. Driicken Sie den UPG [Lock]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet.

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie den UPG [Lock]-Taster erneut, so
dass die Anzeige erlischt.

Parameter, die gesperrt werden kdnnen

1. Halten Sie den UPG [Lock]-Taster linger gedriickt.
Das UPG Lock-Einstelldisplay erscheint.

2. Wahlen Sie mit den Direct-Tastern die Parameter aus, die
gesperrt werden sollen.

3. Wahlen Sie mit den Value [-] [+]-Tastern die gewiinschte
Einstellung (ein bzw. aus).

Jeder Style besitzt sein eigenes Tempo. Falls die Tempoeinstellung
gesperrt ist, wird das Tempo nicht veréndert, auch wenn Sie einen
anderen Style auswahlen.

Wenn die Tempo Lock-Funktion des E-A7 aktiviert ist, bleibt der aktuell
eingestellte Tempowert erhalten, auch wenn die Tempo Lock-Einstellung
eines User-Programms (UPG) ausgeschaltet ist.

HINWEIS |

Die gednderten Einstellungen werden automatisch bei den Global-
Parametern gesichert, wenn das Display verlassen wird.



I Verschiedene Einstellungen (Menu)

Durch Driicken des [Menu]-Tasters des E-A7 kdnnen Sie verschiedene
Einstellungen und Funktionen aufrufen.

Im Menu-Bereich finden Sie die folgenden Parameter.

Weitere Details zu den Parametern finden Sie in der Referenzanleitung.

—
.

Driicken Sie den [Menu]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet
Das Menu-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Direct-Tastern die gewiinschte Funktion
bzw. Parametergruppe aus.
Schalten Sie bei Bedarf die Display-Seiten um.

Parametergruppe Beschreibung

Einstellungen fiir das gesamte E-A7 bzw. fiir den
Global -
Systembereich.

User Program Edit Einstellungen fir die User-Programme

One Touch Setting Ruft das One Touch-Einstelldisplay auf.

Sampling Menu Ruft die Sampling-Parameter auf.
Ruft die Style Composer-Parameter auf.
Style Composer Mit dem Style Composer kdnnen Sie eigene User Styles
erstellen.
Ruft die Makeup Tools-Parameter auf.
Makeup Tools Mithilfe der Makeup Tools kdnnen Sie einen Style bzw. SMF- Ly
Song auf einfache Weise veréndern. g
SMF Mark&ump Ruft das SMF Mark& ump-Einstelldisplay auf (S. 40). "S
Lyrics Erméglicht die Anzeige von Songtext-Datenim Display des E-A7 o
(gilt nur fiir SMF- oder mp3-Songs, die Textdaten beinhalten).
Mastering Tools Erméglicht Einstellungen fiir den Compressor bzw. Equalizer
und bestimmt die Klangfarbe des Ausgangssignals. ~—
MIDI Ruft die MIDI-Einstellungen auf. —
Ruft Funktionen fir die Daten auf, die entweder im internen
File Utility Speicher des E-A7 oder auf einem externen Speicher gesichert
sind (S. 43). =
Utility Ruft Hilfsfunktionen des E-A7 auf (wie z.B. Initialisierung und o
Backup). 53
=
3. Nach Auswahl eines Parameters bzw. einer Funktion erscheint °
ein Display, in dem Sie den entsprechenden Parameter
editieren bzw. einen Vorgang ausfiihren kdnnen.

LHINWEIS P

e Driicken Sie den [Exit]-Taster, um wieder die vorherige Ebene
aufzurufen.
o Driicken Sie den [Exit]-Taster langer, um wieder das Haupt-Display o
aufzurufen. b
=
)
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I Technische Daten

Roland E-A7: Arranger Keyboard

Tastatur 61 Tasten (mit Anschlagdynamik)
Stromversorgung  AC-Adapter

Stromverbrauch 1.500 mA

Ausgangsleistung  2x12W

Abmessungen 1045 (W) x 318 (D) x 136 (H) mm
Gewicht 7.9kg

Bedienungsanleitung
Beigefiigtes Notenstander
Zubehor AC-Adapter

Netzkabel (fur den AC-Adapter)

Keyboard-Stander (*1): KS-18Z

Pedalschalter: DP-Serie, FS-5U

Expression Pedal: EV-5

S USB Flash-Speicher (*2)
éz;aet;gihes *1 Achten Sie bei Verwendung eines KS-18Z darauf, dass die Hohe

einen Meter nicht iiberschreitet.

*2 Verwenden Sie vorzugsweise die von Roland empfohlenen USB 2.0
Hi-Speed Flash-Speicher, da nur fiir diese ein reibungsloser Betrieb
gewdhrleistet werden kann.

* Anderungen der technischen Daten und des Designs sind ohne vorherige Ankiindigung méglich. Fiir Druckfehler wird keine Haftung ibernommen.
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I SICHERHEITSHINWEISE

| ANWEISUNGEN ZUR VERMEIDUNG VON FEUER, ELEKTRISCHEM SCHLAG ODER PERSONENSCHADEN |

Uber die Hinweise /A WARNUNG und A\ ACHTUNG

Uber die Symbole

/MN\WARNUNG

Wird flir Anweisungen verwendet, die

den Anwender vor Lebensgefahr oder der
Maoglichkeit schwerer Verletzungen bei falscher
Anwendung des Geréts warnen sollen.

/\ ACHTUNG

Wird fir Anweisungen verwendet, die den
Anwender vor Verletzungsgefahr oder der
Maoglichkeit von Sachbeschéadigung bei falscher
Anwendung des Gerétes warnen sollen.

* Als Sachbeschadigung werden Schaden

ZAN

Das Symbol /\ weist den Anwender auf wichtige Anweisungen
oder Warnungen hin. Die genaue Bedeutung des Symbols ist an
der Abbildung innerhalb des Dreiecks zu erkennen. Im Falle des
links abgebildeten Symbols sind dies allgemeine Vorsichtsmaf-
nahmen, Warnungen oder Gefahrenhinweise.

Das Symbol © weist den Anwender auf Vorgange hin, die niemals
ausgefiihrt werden dirfen (verboten sind). Welcher Vorgang genau
nicht ausgefiihrt werden soll, ist an der Abbildung innerhalb des

Kreises zu erkennen. Im Falle des links abgebildeten Symbols bedeutet
es hier, dass das Gerat niemals auseinander genommen werden darf.

oder andere unerwiinschte Auswirkungen
bezeichnet, die sich auf Haus/Wohnung und
die darin enthaltene Einrichtung sowie
Nutz- oder Haustiere beziehen.

€

Das Symbol @ weist den Anwender aufVorgange hin, die
ausgefiihrt werden missen. Welcher Vorgang genau ausgefiihrt
werden soll, ist an der Abbildung innerhalb des Kreises zu
erkennen. Im Falle des links abgebildeten Symbols bedeutet es
hier, dass das Netzkabel aus der Steckdose gezogen werden muss.

BEACHTEN SIE IMMER FOLGENDES

/\ WARNUNG

/\ WARNUNG

/\ WARNUNG

Das Gerat vollstandig von der Stromversorgung
trennen

Auch wenn das Gerat ausgeschaltet

wurde, ist dieses immer noch mit der
Stromversorgung verbunden. Wenn Sie das

Gerét vollstandig von der Stromversorgung

trennen mochten, mussen Sie den Netzstecker aus
der Steckdose ziehen. Benutzen Sie vorzugsweise eine
Steckdose, die leicht zu erreichen ist.

Die Auto Off-Funktion

Das Instrument wird nach einer

voreingestellten Zeit von Inaktivitat

(Spielen der Sounds, Bewegen eines

Reglers, Driicken eines Tasters)

automatisch ausgeschaltet (Auto Off-Funktion). Wenn
Sie nicht mochten, dass das Instrument automatisch
ausgeschaltet wird, stellen Sie den Parameter <Auto
Off> auf <Off> (S. 13).

Instrument nicht modifizieren

Nehmen Sie keine Verdnderungen am Gerét vor,

da ansonsten Fehlfunktionen auftreten kdnnen.
Ausnahmen sind Situationen, in denen Sie in der
Bedienungsanleitung ausdriicklich darauf hingewiesen
werden.

Reparaturen nicht selbst ausfiihren

Uberlassen Sie dieses einem qualifizierten
Techniker lhres Roland Service-Centers
(siehe, Information”).

Vermeiden Sie Umgebungen mit:

+ extremen Temperaturen (z.B. direkte
Sonneneinstrahlung, direkte Nahe zu
einem Heizkorper)

« zu hoher Luftfeuchtigkeit (z.B. feuchte
Réume, nasse FuBboden) %Q’

« Dampf oder Rauch

+ zu hohem Salzgehalt in der Luft
« Regen

« starker Staubentwicklung

« starker Vibration und Instabilitat

+ schlechter Beliiftung

52

VorsichtsmaBBnahmen bei Benutzung von
Keyboard-Standern

Verwenden Sie nur die von Roland
empfohlenen Keyboard-Stander.

Instabile Oberflichen vermeiden

Stellen Sie sicher, dass der verwendete
Stander waagerecht und stabil aufgestellt
wird. Wenn Sie keinen Stander verwenden,
sorgen Sie dafiir, dass das Gerdt auf einer
ebenen, stabilen Unterlage aufgestellt wird, auf der es
nicht wackeln kann.

Hinweise zur Aufstellung des Gerats auf einem
Stander

Beachten Sie die Hinweise in der
Bedienungsanleitung, wenn Sie das Gerat
auf einem Stander platzieren mochten (S.
11).

Wenn das Gerét nicht sicher und stabil aufgestellt wird,
kann es passieren, dass der Stander wackelt und/oder
das Gerat vom Stander fallt, dadurch beschadigt wird
und zusatzlich Personen verletzt werden kénnen.

Nur den beigefiigten AC-Adapter nutzen und auf
eine korrekte Spannung achten

Verwenden Sie nur den dem Gerat
beigefiigten AC-Adapter. Achten Sie darauf,
dass die verwendete Stromversorgung

die gleiche Spannung besitzt wie der AC-
Adapter. Die Benutzung von anderen Netzadaptern
mit ggf. unterschiedlicher Polaritat oder Spannung
kann sowohl das Gerét als auch den Netzadapter
beschadigen bzw. zu Stromschlagen fiihren.

Nur das beigefiigte Netzkabel benutzen

Verwenden Sie nur das dem Gerét
beigefligte Netzkabel. Benutzen Sie das
Netzkabel nicht mit anderen Geraten.

Netzkabel nicht belasten bzw. beschadigen

Andernfalls kann ein Stromschlag die Folge
sein oder sogar Feuer entstehen.

Keine zu hohen Lautstarken

Vermeiden Sie, das Gerat mit einer zu
hohen Lautstarke zu betreiben. Falls
Sie eine Beeintrachtigung lhres Gehors
feststellen, suchen Sie sofort einen
Gehorspezialisten auf.

Keine Fliissigkeiten in der Nahe des Geréts

Stellen Sie keine Gegenstande mit
Flussigkeit (z.B. Vasen, Glaser, Flaschen)
auf das Gerét. Achten Sie darauf, dass
keine Gegenstande bzw. Flussigkeit in das

Gehiuse gelangen. Andernfalls kann ein 0S5
Kurzschluss auftreten oder Fehlfunktionen mﬂ’

die Folge sein.

Ausschalten bei Fehlfunktionen

Unterbrechen Sie sofort die
Stromversorgung, ziehen Sie das Netzkabel
aus der Steckdose und wenden Sie sich
in folgenden Fallen an lhren Roland-
Vertragspartner bzw. Ihr Roland Service Center:
« Der AC-Adapter bzw. das Netzkabel ist beschadigt
« Aus dem Instrument tritt Rauch aus
- Gegenstdnde oder Fliissigkeiten sind in das
Instrument gelangt
- Das Instrument ist nass geworden
« Das Instrument funktioniert nicht normal oder die
Wiedergabe hat sich deutlich verandert.

Kinder vor Verletzungen schiitzen

Wenn Kinder das Instrument spielen, sollte
immer eine erwachsene Aufsichtsperson
anwesend sein.

Gerat nicht fallen lassen oder zu starker Belastung

aussetzen ®

Andernfalls kénnen Beschadigungen oder
Fehlfunktionen auftreten.



SICHERHEITSHINWEISE

/\ WARNUNG

/\ ACHTUNG

Nicht zu viele Gerdte an einer Steckdose

Andernfalls kdnnen eine Uberhitzung oder
sogar ein Feuer die Folge sein.

N

Einsatz des Gerats im Ausland

Bevor Sie das Gerat im Ausland benutzen,
sollten Sie Ihren Roland-Vertragspartner
bzw. Ihr Roland Service Center zu Rate
ziehen. Eine Liste der internationalen
Roland-Vertretungen finden Sie auf der Seite
JInformation”.

/\ ACHTUNG

Nur einen empfohlenen Stander verwenden

Dieses Gerét sollte nur auf einen von
Roland empfohlenen Stander (KS-182)
aufgestellt werden. Bei Verwendung eines
Standers eines anderen Herstellers kann
es passieren, dass der Stander wackelt und/oder das
Gerat vom Stander fallt, dadurch beschadigt wird und
zusatzlich Personen verletzt werden konnen.

>

Auch bei Beachtung aller
Sicherheitshinweise kann es ja nach Lage
vor Ort vorkommen, dass das Gerat vom
Stander fallt bzw. der Stander wackelt
oder/und umkippt. Uberpriifen Sie daher immer, ob
der Stander und das Gerét sicher und stabil aufgestellt
sind. Beachten Sie immer alle Sicherheitshinweise,
bevor Sie das Gerdt verwenden.

Immer am Stecker ziehen, nicht am Kabel

>

Ziehen Sie das Netzkabel immer an dessen
Stecker und nie am Kabel selbst, ansonsten
kdnnen die Leitungen im Kabel beschadigt
werden.

o

Staubpartikel regelméaBig entfernen

Durch Staubpartikel zwischen Steckdose
und Netzstecker kann ein Stromschlag
oder sogar Feuer auftreten.

Sie sollten daher regeméfig den
Netzstecker abziehen und eventuell vorhandenen
Staub mit einem trockenen, weichen Tuch abwischen.

aus der Steckdose ziehen

Ansonsten kann bei einem Stromausfall ein
Feuer entstehen.

o

Kabel so verlegen, dass diese nicht durcheinander
geraten

Andernfalls kdnnen Personen, die tiber
unsachgemaf verlegte Kabel stolpern,
verletzt werden.

>

Nicht auf das Gerdt stellen oder schwere
Gegenstande darauf abstellen

Andernfalls kénnen Verletzungen
auftreten, wenn das Gerat umkippt oder
herunterfallt.

%,

Das Netzkabel nicht mit nassen Handen anfassen

Andernfalls kann ein Stromschlag die Folge
sein.

@é

Vor Bewegen des Gerats alle Kabel abziehen

Wenn Sie das Gerat bewegen méchten,
ziehen Sie vorher alle Kabel ab, und trennen
Sie das Gerat von der Stromversorgung.

Vor Reinigen das Gerit von der Stromversorgung
trennen

Geschieht dieses nicht, kann ein
Stromschlag die Folge sein.

Bei Gewitter sollten Sie das Gerat vom Stromnetz
trennen.

Geschieht dieses nicht, kann das Gerat
durch einen Stromschlag beschadigt
werden.

Hinweis zum Erdungsanschluss
Bewahren Sie kleine Gegenstédnde wie
die Schraube des Erdungsanschlusses Ly
auBerhalb der Reichweite von Kindern [Y)
auf, so dass diese derartige Gegenstande R
nicht versehentlich verschlucken konnen. Wenn Sie die Q.
Schraube wieder anbringen, achten Sie darauf, dass ©
diese fest genug angezogen wird.
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I WICHTIGE HINWEISE

Stromversorgung

« Verwenden Sie keinen Stromkreis, an den
auch Storgerdusche produzierende Geréte
angeschlossen sind, z.B. Motoren (wie Kiihlschrénke,
Waschmaschinen, Mikrowellenherde, Klimaanlagen)
oder Lichtsysteme. Verwenden Sie bei Bedarf ein
Geréuschfilter-System.

Der AC-Adapter erwarmt sich wahrend des
Betriebs. Dieses ist normal und keine Grund zur
Beunruhigung.

Positionierung

Die Positionierung in der Nahe von grof3en
Verstarkern kann Brummagerausche zur Folge
haben. VergréBern Sie in diesem Fall den Abstand
zwischen Instrument und Verstarker.

Stellen Sie dieses Instrument nicht in der direkten
Nahe von Fernsehern oder Radiogeraten auf, da
ansonsten deren Empfang beeintrachtigt werden
kann.

Schnurlose Telefone und Funktelefone konnen,
sobald Sie in der Nahe des Gerats betrieben werden,
Storgerdusche hervorrufen. Betreiben Sie daher
Telefone nicht in der Ndhe des Geréts oder schalten
Sie das Telefon aus.

Wenn das Gerdt Temperaturunterschieden
ausgesetzt war (z.B. nach einem Transport), warten
Sie, bis sich das Instrument der Raumtemperatur
angepasst hat, bevor Sie es einschalten. Ansonsten
konnen durch Kondensierungs-Flussigkeit Schaden
verursacht werden.

Legen Sie keine Gegenstande auf der Klaviatur ab,
da ansonsten Fehlfunktionen auftreten kdnnen (wie
z.B. das unerwartete Erzeugen von Sounds).

Abhéangig vom Material und der
Oberflaichentemperatur der Abstellfliche kdnnen
die GummifiiBe an der Unterseite des Geréts
Abdriicke erzeugen, die eventuell nicht mehr zu
beseitigen sind.

Stellen Sie keine Gefdl3e mit Flissigkeit auf das
Gerét. Wischen Sie feuchte Stellen mit einem
weichen, trockenen Tuch wieder trocken.

Reinigung

+ Verwenden Sie keinesfalls Benzin, Verdlinnung,
Alkohol oder dahnliche Mittel, da die
Geréteoberflache verfarbt oder beschadigt werden
kann.

Reparaturen und Datensicherung

+ Beachten Sie, dass beim Reparieren des Instruments
alle User-Daten verloren gehen kénnen. Erstellen Sie
daher regelmaéssig Sicherheitskopien Ihrer Daten.
Obwohl Roland bei Reparaturen versucht, mit User-
Daten vorsichtig umzugehen, ist ein Datenerhalt bei
Reparaturen oft nicht mdéglich. Roland Gibernimmt
keine Haftung fir alle Arten von Datenverlusten.
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Zusatzliche Hinweise

Es ist moglich, dass durch eine Fehlfunktion, falsche
Bedienung des Geréts usw. Daten verloren gehen.
Sie sollten daher regelmassig Sicherheitskopien
Ihrer Daten anfertigen.

Roland tibernimmt keine Haftung fir alle Arten von
Datenverlusten.

Behandeln Sie die Bedienelemente des Instruments
mit der notwendigen Sorgfalt. Eine grobe
Behandlung des Instruments kann Fehlfunktionen
zur Folge haben.

Driicken bzw. schlagen Sie nicht auf das Display.

Wenn Sie Kabel vom Gerét trennen, ziehen Sie
immer am Stecker, nicht am Kabel selbst. Damit
beugen Sie eventuellen Beschadigungen der
Leitungen im Kabel vor.

Spielen Sie das Instrument immer mit einer
angemessenen Lautstérke.

Beachten Sie, dass die vom Instrument
ausgehenden Spielgerdusche (z.B. durch das
Anschlagen der Tastatur entstehende Vibrationen)
auch tber Wande, Boden und Decke in benachbarte
Réaume tibertragen werden kénnen.

Achten Sie darauf, dass der Notenstander nicht
beschadigt wird.

Verwenden Sie nur das empfohlene Expression-
Pedal (EV-5; zusétzliches Zubehor). Die Benutzung
von Expression-Pedalen anderer Hersteller kann zu
Fehlfunktionen fiihren.

Die Oberfldache der Pads kénnen nach langere
Zeit verfarben, dieses beintrachtigt aber nicht die
Funktionalitat der Pads.

Verwenden Sie keine Kabel mit eingebautem
Widerstand.

Hinweise zum USB Flash-Speicher

+ Beachten Sie die folgenden Hinweise bzgl. eines
USB Flash-Speichers. Lesen Sie zusétzlich die mit
dem jeweiligen USB Flash-Speicher mitgelieferten
Hinweise.

« Ziehen Sie den USB Flash-Speicher nicht ab,
solange von diesem noch Daten gelesen bzw.
auf diesen Daten geschrieben werden.

Um eine Beschadigung durch statische
Elektrizitat vorzubeugen, entladen Sie die
statische Elektrizitat durch Beriihren eines
metallischen Gegenstands, bevor Sie den USB
Flash-Speicher beriihren.

Der Erdungsanschluss

+ Wenn sich die Oberfliche des Gehéduses bzw.
eines am Gerat angeschlossenen Gegenstands mit
metallischer Oberflache (z.B. ein Mikrofon oder eine
Gitarre) rauh anfiihlt, liegt dieses eventuell an einer
minimalen statischen Aufladung, diese ist aber
harmlos. Um diese statische Aufladung abzuleiten,
mussen Sie den Erdungsanschluss des Gerdtes mit
einem geerdeten Gegenstand verbinden. Wenn das
Gerat geerdet ist, kann ein leises Summen zu horen
sein, abhdngig von der Installation. Befragen Sie
bei Bedarf Ihren Roland-Vertragspartner bzw. lhr
Roland Service Center (siehe Seite ,Information”).

Die folgenden Gegenstéande sollten in keinem Fall fiir
eine Erdung verwendet werden:

- Wasserleitungen (Gefahr von Kurzschluss oder
elektrischem Schlag)

« Gasleitungen (Gefahr von Feuer oder Explosion)

- Telefonleitungen oder Blitzableiter (Gefahr bei
Gewitter).

Hinweise zu Copyrights und Warenzeichen

Das Aufzeichnen, Vertreiben, Verkaufen, Verleihen,
Auffiihren oder Senden von geschiitztem

Audio- und Videomaterial (vollstandig oder

in Ausschnitten) unterliegt den gesetzlichen
Copyright- Bestimmungen und ist ohne
Genehmigung des Copyright-Inhabers nicht
gestattet.

Verwenden Sie dieses Gerat nicht mit per
Copyright geschiitzten Audiodaten, wenn Sie
keine Genehmigung des Copyright-Inhabers
besitzen. Roland Gibernimmt keine Haftung fiir
Forderungen, die sich auf Grund der Verletzung
der Copyright-Bestimmungen ergeben kénnen.
Wenn Sie Copyright-geschitztes Material fir
Ihre Arbeit verwenden méchten, z.B. fiir die
Veroffentlichung einer kommerziellen CD, befragen
Sie einen Copyright-Spezialisten oder lesen Sie
entsprechende Fach-Publikationen.

Das Copyright auf den Inhalt dieses Instruments
(Sound-Wellenformen, Styledaten, Begleit-Patterns,
Phrasen, Audio Loops, Bilddaten) liegt bei der
Roland Corporation.

Als Besitzer dieses Instruments sind Sie
Lizenznehmer fiir die Nutzung der Inhalte dieses
Instruments fiir lhre eigene Arbeit. Ausnahme sind
die Demo Songs, diese diirfen nicht verwendet
werden.

Es ist nicht gestattet, die 0.g. Inhalte dieses Gerates
in originaler oder veranderter Form kommerziell
anzubieten (Beispiel: Veroffentlichen der Daten im
Internet, Verbreiten lber Datentréager wie DVDs).

MMP (Moore Microprocessor Portfolio) ist ein
Patent flir die Architektur von Mikroprozessoren,
entwickelt von der Technology Properties Limited
(TPL). Roland ist ein Lizenznehmer der TPL Gruppe.

Die MPEG Layer-3 Audio Compression-Technologie
wurde lizensiert von der Fraunhofer IIS Corporation
und THOMSON Multimedia Corporation.

Copyright © 2003 by Bitstream, Inc. Alle Rechte
vorbehalten. Bitstream Vera ist ein Warenzeichen
der Bitstream, Inc.

Roland und BOSS sind eingetragene Warenzeichen
bzw. Warenzeichen der Roland Corporation in den
USA und/oder anderen Landern.

Alle anderen Firmennamen und
Produktbezeichnungen sind eingetragene
Warenzeichen bzw. Warenzeichen des Inhabers der
jeweiligen Namensrechte.



MEMO



MEMO



For the U.K.ﬁ
IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE.

BLUE: NEUTRAL
BROWN: LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying
the terminals in your plug, proceed as follows:

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

Under no circumstances must either of the above wires be connected to the earth terminal of a three pin plug. )

For the USAﬁ

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

— Reorient or relocate the receiving antenna.

— Increase the separation between the equipment and receiver.

— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) this device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

This equipment requires shielded interface cables in order to meet FCC class B limit.
Any unauthorized changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user’s
authority to operate the equipment.
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For Canada ~

CAN ICES-3 (B)/NMB-3 (B)
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For C.A. US (Proposition 65) ~

WARNING

This product contains chemicals known to cause cancer, birth defects and other reproductive harm, including lead.
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For EU Countries

00000066 6060 66 6 66 © 60 6

This symbol indicates that in EU countries, this product must be collected separately from household waste, as defined in each region.
Products bearing this symbol must not be discarded together with household waste.

Dieses Symbol bedeutet, dass dieses Produkt in EU-Landern getrennt vom Hausmiill gesammelt werden muss geméaf3 den regionalen
Bestimmungen. Mit diesem Symbol gekennzeichnete Produkte diirfen nicht zusammen mit den Hausmiill entsorgt werden.

Ce symbole indique que dans les pays de I'Union européenne, ce produit doit étre collecté séparément des ordures ménageres selon
les directives en vigueur dans chacun de ces pays. Les produits portant ce symbole ne doivent pas étre mis au rebut avec les ordures
ménageres.

Questo simbolo indica che nei paesi della Comunita europea questo prodotto deve essere smaltito separatamente dai normali rifiuti
domestici, secondo la legislazione in vigore in ciascun paese. I prodotti che riportano questo simbolo non devono essere smaltiti
insieme ai rifiuti domestici.

Ai sensi dell'art. 13 del D.Lgs. 25 luglio 2005 n. 151.

Este simbolo indica que en los paises de la Unién Europea este producto debe recogerse aparte de los residuos domésticos, tal como
esté regulado en cada zona. Los productos con este simbolo no se deben depositar con los residuos domésticos.

Este simbolo indica que nos paises da UE, a recolha deste produto devera ser feita separadamente do lixo doméstico, de acordo com
os regulamentos de cada regido. Os produtos que apresentem este simbolo ndo deverao ser eliminados juntamente com o lixo
doméstico.

Dit symbool geeft aan dat in landen van de EU dit product gescheiden van huishoudelijk afval moet worden aangeboden, zoals
bepaald per gemeente of regio. Producten die van dit symbool zijn voorzien, mogen niet samen met huishoudelijk afval worden
verwijderd.

Dette symbol angiver, at i EU-lande skal dette produkt opsamles adskilt fra husholdningsaffald, som defineret i hver enkelt region.
Produkter med dette symbol ma ikke smides ud sammen med husholdningsaffald.

Dette symbolet indikerer at produktet ma behandles som spesialavfall i EU-land, iht. til retningslinjer for den enkelte regionen, og
ikke kastes sammen med vanlig husholdningsavfall. Produkter som er merket med dette symbolet, ma ikke kastes sammen med
vanlig husholdningsavfall.

Symbolen anger att i EU-ldnder méste den hér produkten kasseras separat fran hushallsavfall, i enlighet med varje regions
bestdimmelser. Produkter med den hir symbolen far inte kasseras tillsammans med hushallsavfall.

Témd merkintd ilmaisee, ettd tuote on EU-maissa kerttévi erillddn kotitalousjitteistd kunkin alueen voimassa olevien méérdysten
mukaisesti. Tédlld merkinnilld varustettuja tuotteita ei saa hivittdad kotitalousjatteiden mukana.

Ez a szimb6lum azt jelenti, hogy az Eurdpai Unidban ezt a terméket a hdztartasi hulladéktél elkiilonitve, az adott régidban
érvényes szabdlyozas szerint kell gyijteni. Az ezzel a szimb6lummal elldtott termékeket nem szabad a haztartdsi hulladék k6zé
dobni.

Symbol oznacza, ze zgodnie z regulacjami w odpowiednim regionie, w krajach UE produktu nie nalezy wyrzuca¢ z odpadami
domowymi. Produktéw opatrzonych tym symbolem nie mozna utylizowac razem z odpadami domowymi.

Tento symbol udédva, Ze v zemich EU musi byt tento vyrobek sbirdn oddélené od domdciho odpadu, jak je urceno pro kazdy region.
Vyrobky nesouci tento symbol se nesmi vyhazovat spolu s domacim odpadem.

Tento symbol vyjadruje, Ze v krajindch EU sa musi zber tohto produktu vykonavat’ oddelene od domového odpadu, podl'a nariadeni
platnych v konkrétnej krajine. Produkty s tymto symbolom sa nesmu vyhadzovat’ spolu s domovym odpadom.

See stimbol nditab, et EL-i maades tuleb see toode olempriigist eraldi koguda, nii nagu on igas piirkonnas maératletud. Selle
stimboliga mérgitud tooteid ei tohi dra visata koos olmepriigiga.

Sis simbolis rodo, kad ES 3alyse §is produktas turi baiti surenkamas atskirai nuo buitiniy atlieky, kaip nustatyta kiekviename regione.
Siuo simboliu pazenklinti produktai neturi buti iSmetami kartu su buitinémis atliekomis.

Sis simbols norada, ka ES valstts $o produktu jaievac atseviski no majsaimniecibas atkritumiem, ka noteikts katra regiona. Produktus
ar So simbolu nedrikst izmest kopa ar majsaimniecibas atkritumiem.

Ta simbol oznacuje, da je treba proizvod v drzavah EU zbirati loceno od gospodinjskih odpadkov, tako kot je doloceno v vsaki regiji.
Proizvoda s tem znakom ni dovoljeno odlagati skupaj z gospodinjskimi odpadki.

To ovpporo cvtd vTodNAdVeL 6TL oTLg XhEeS TS E.E. 10 ovyrexoupévo mooidv moémel vo ouALEYETOL X WOLOTA 0TTd TO!
VITOLOWTTOL OLKLOK G, ATTOQQIUOTO, GNPV pe 000 TRoPAEémovTaL o xdbe megroyy). Ta meoidvTa mov Gpégouy To
OUYRERQLUEVO 0UUPBONO OeV TTREMEL VOL aTt0QQITTOVTOL Pall He TO OtrLond 0moQQIUUOTOL.




Model Name :

Type of Equipment :
Responsible Party :
Address :
Telephone :

For the USAj

DECLARATION OF CONFORMITY
Compliance Information Statement

E-A7

Arranger Keyboard

Roland Corporation U.S.

5100 S. Eastern Avenue Los Angeles, CA 90040-2938
(823) 890-3700
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Information

AFRICA

REUNION

MARCEL FO-YAM Sarl
25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491
Ste Clotilde Cedex,
REUNION ISLAND

TEL: (0262) 218-429

SOUTH AFRICA

Paul Bothner(PTY)Ltd.

Royal Cape Park, Unit 24
Londonderry Road, Ottery 7800
Cape Town, SOUTH AFRICA
TEL: (021) 799 4900

CHINA

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd.

5F. No.1500 Pingliang Road,
Yangpu Shanghai 200090, CHINA
TEL: (021) 5580-0800

Toll Free: 4007-888-010

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd. (BEJING OFFICE)

3F, Soluxe Fortune Building

63 West Dawang Road,
Chaoyang Beijing, CHINA

TEL: (010) 5960-2565/0777

Toll Free: 4007-888-010

HONG KONG
Tom Lee Music

11/F Silvercord Tower 1
30 Canton Rd
Tsimshatsui, Kowloon,
HONG KONG

TEL: 852-2737-7688

Parsons Music Ltd.

8th Floor, Railway Plaza, 39
Chatham Road South, T.S.T,
Kowloon, HONG KONG
TEL: 852-2333-1863

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd.
411, Nirman Kendra Mahalaxmi
Flats Compound Off. Dr. Edwin
Moses Road, Mumbai-400011,
INDIA

TEL: (022) 2493 9051

INDONESIA

PT. Citra Intirama

Ruko Garden Shopping Arcade
Unit 8 CR, Podomoro City
Jl.Letjend. S.Parman Kav.28
Jakarta Barat 11470, INDONESIA
TEL: (021) 5698-5519/5520

KAZAKHSTAN

Alatau Dybystary

141 Abylai-Khan ave, 1st floor,
050000 Almaty, KAZAKHSTAN
TEL: (727) 2725477

FAX: (727) 2720730

KOREA

Cosmos Corporation

27, Banpo-daero, Seocho-gu,
Seoul, KOREA

TEL: (02) 3486-8855

MALAYSIA

Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
45-1, Block C2, Jalan PJU 1/39,

Dataran Prima, 47301 Petaling
Jaya, Selangor, MALAYSIA

TEL: (03) 7805-3263

MYANMAR

THAW AND ZIN FAMILY CO,, LTD.
4061-4062, Taw Win Center,
Level-3, Yangon, MYANMAR

TEL: 09 31010744 / 09 5061300

PHILIPPINES
G.A.Yupangco & Co. Inc.
339 Gil J. Puyat Avenue
Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801

SINGAPORE

Swee Lee Service Centre
12 Jalan Kilang Barat #01-00
Singapore 159354

TEL: (+65) 6376 6141

When you need repair service, call your nearest Roland Service Center or authorized Roland distributor in your
country as shown below.

TAIWAN

ROLAND TAIWAN ENTERPRISE
€O, LTD.

9F-5,No. 112 Chung Shan
North Road Sec. 2 Taipei 104,
TAIWAN

TEL: (02) 2561 3339

THAILAND

Theera Music Co., Ltd.
100-108 Soi Verng
Nakornkasem, New Road,
Sumpantawong, Bangkok
10100, THAILAND

TEL: (02) 224-8821

VIET NAM

VIET THUONG CORPORATION
386 CACH MANG THANG TAM ST.
DIST.3, HO CHI MINH CITY,

VIET NAM

TEL: (08) 9316540

ARIBBEAN

BARBADOS

A&B Music Supplies LTD

12 Webster Industrial Park
Wildey, St.Michael, BARBADOS
TEL: (246) 430-1100

CURACAO

Zeelandia Music Center Inc.
Orionweg 30

Curacao, Netherland Antilles
TEL: (305) 5926866

DOMINICAN REPUBLIC

Calle Roberto Pastoriza #325
Sanchez Naco Santo Domingo,
DOMINICAN REPUBLIC

TEL: (809) 683 0305

MARTINIQUE
Musique & Son
Z.l.Les Mangle
97232 Le Lamentin,
MARTINIQUE FW.I.
TEL: 596 596 426860

TRINIDAD

AMR Ltd

Ground Floor Maritime Plaza
Barataria TRINIDAD W.I.

TEL: (868) 638 6385

CENTRAL/SOUTH

AMERICA

ARGENTINA
Instrumentos Musicales S.A.
Av.Santa Fe 2055

(1123) Buenos Aires, ARGENTINA
TEL: (011) 4508-2700

BRAZIL

Roland Brasil Ltda.

Rua San Jose, 211

Parque Industrial San Jose
Cotia - Sao Paulo - SP, BRAZIL
TEL: (011) 4615 5666

CHILE
Audiomusica SpA

Av. Chile Espafa 393
Nufioa

Santiago, CHILE

TEL: (+56) 2 2384 20 00

COLOMBIA

CENTRO MUSICAL S.A.S.
Parque Industrial del Norte
Bodega 130

GIRARDOTA - ANTIOQUIA,
COLOMBIA

TEL: (454) 57 77 EXT 115

COSTARICA

JUAN Bansbach Instrumentos
Musicales

Ave.1. Calle 11, Apartado 10237,
San Jose, COSTA RICA

TEL: 258-0211

ECUADOR

Mas Musika

Rumichaca 822y Zaruma
Guayaquil - ECUADOR
TEL: (593-4) 2302364

EL SALVADOR

OMNI MUSIC

75 Avenida Norte y Final Alameda
Juan Pablo Il, Edificio No.4010
San Salvador, EL SALVADOR

TEL: 262-0788

GUATEMALA

Casa Instrumental

Calzada Roosevelt 34-01,zona
11 Ciudad de Guatemala,
GUATEMALA

TEL: (502) 599-2888

HONDURAS

Almacen Pajaro Azul S.A.de C.V.
BO.Paz Barahona

3 Ave.11 Calle S.O0

San Pedro Sula, HONDURAS
TEL: (504) 553-2029

NICARAGUA

Bansbach Instrumentos
Musicales Nicaragua
Altamira D'Este Calle Principal
de la Farmacia 5ta.Avenida

1 Cuadra al Lago.#503
Managua, NICARAGUA

TEL: (505) 277-2557

PANAMA

SUPRO MUNDIAL, S.A.
Boulevard Andrews, Albrook,
Panama City, REP. DE PANAMA
TEL:315-0101

PARAGUAY

WORLD MUSIC

Jebai Center 2018, Centro
CIUDAD DE ESTE, PARAGUAY
TEL: (595) 615 059

PERU

Audiomusica Peru SAC
Av.Angamos Oeste 737
Piso 3

Miraflors

Lima, PERU

TEL: (+57) 1 2557005

URUGUAY

Todo Musica S.A.

Francisco Acuna de Figueroa
1771

CP:11.800

Montevideo, URUGUAY

TEL: (02) 924-2335

VENEZUELA
Instrumentos Musicales
Allegro,C.A.

Av.las industrias edf.Guitar
import #7 zona Industrial de
Turumo Caracas, VENEZUELA
TEL: (212) 244-1122

BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG
Roland Central Europe N.V.
Houtstraat 3, B-2260, Oevel
(Westerlo) BELGIUM

TEL: (014) 575811

BOSNIA AND
HERZEGOVINA
Mix-AP Music

78000 Banja Luka, Veselina
Maslese 3,

BOSNIA AND HERZEGOVINA
TEL: 65 403 168

CROATIA

ART-CENTAR

Degenova 3.

HR - 10000 Zagreb, CROATIA
TEL: (1) 466 8493

EUROMUSIC AGENCY
K.Racina 1/15

HR - 40000 CAKOVEC, CROATIA
Tel: 40-370-841

CZECH REPUBLIC
CZECH REPUBLIC
DISTRIBUTOR s.r.o

Pod Bani 8

180 00 Praha 8, CZECH REP.
TEL: 266 312 557

DENMARK/ESTONIA/
LATVIA/LITHUANIA

Roland Scandinavia A/S
Skagerrakvej 7, DK-2150
Nordhavn, DENMARK
TEL: 39166200

FINLAND

Roland Scandinavia As, Filial
Finland

Vanha Nurmijarventie 62
01670 Vantaa, FINLAND

TEL: (0) 9 68 24 020

GERMANY/AUSTRIA
ROLAND Germany GmbH.
Adam-Opel-Strasse 4, 64569
Nauheim, GERMANY

TEL: 6152 95546-00

GREECE/CYPRUS
STOLLAS S.A.

Music Sound Light
155, New National Road
Patras 26442, GREECE
TEL: 2610 435400

HUNGARY

Roland East Europe Ltd.
2045.Torokbalint, FSD Park 3. ép.,
HUNGARY

TEL: (23) 511011

IRELAND

Roland Ireland

E2 Calmount Park, Calmount
Avenue, Dublin 12,

Republic of IRELAND

TEL: (01) 4294444

ITALY

Roland Italy S. p. A.

Viale delle Industrie 8,
20020 Arese, Milano, ITALY
TEL: (02) 937781

MACEDONIA

MK MJUZIK

Bratstvo Edinstvo 9

2208 Lozovo, MACEDONIA
TEL:70 264 458

MONTENEGRO
MAX-AP
Zrtava Fasizma 73, 85310 Budva,
MONTENEGRO
TEL: (+382) 33473 411
(+382) 67 270 840

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo,
NORWAY

TEL: 2273 0074

POLAND

ROLAND POLSKA SP.Z 0.0.
ul. Katy Grodziskie 16B
03-289 Warszawa, POLAND
TEL: (022) 678 9512

PORTUGAL

Roland Iberia S.L.
Branch Office Porto

Rua 5 de Outubro n° 5587
4465-082 Sao Mamede de
Infesta, Porto, PORTUGAL
TEL: (+351) 2201 39526

ROMANIA

Pro Music Concept SRL
440221 Satu Mare

B-dul Independentei nr. 14/a.,
ROMANIA

TEL: (0361) 807-333

RUSSIA

Roland Music LLC
Dorozhnaya ul.3,korp.6
117 545 Moscow, RUSSIA
TEL: (495) 981-4967

SERBIA

Music AP

Sutjeska br. 5 XS - 24413 PALIC,
SERBIA

TEL: (0) 24 539 395

SLOVAKIA

DAN Distribution, s.r.o.
Povazské 18.

SK-940 01 Nové Zamky,
SLOVAKIA

TEL: (035) 6424 330

SPAIN

Roland Iberia S.L.
Llacuna, 161, 2°-22
08018 Barcelona, SPAIN
TEL: (00 34) 93 493 91 36

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Marbackagatan 31, 4 tr.
SE-123 43 Farsta, SWEDEN
TEL: (0) 8683 04 30

SWITZERLAND

Roland (Switzerland) AG
Landstrasse 5, Postfach,
CH-4452 Itingen, SWITZERLAND
TEL: (061) 975-9987

TURKEY

ZUHAL DISTICARET A.S.
Galipdede Cad. No: 33 Tunel,
Beyoglu, Istanbul, Turkey
TEL: (0212) 249 85 10

UKRAINE
EURHYTHMICS Ltd.
P.O.Box: 37-a.

Nedecey Str. 30

UA - 89600 Mukachevo,
UKRAINE

TEL: (03131) 314-40

UNITED KINGDOM
Roland (U.K.) Ltd.

Atlantic Close, SWANSEA SA7
9FJ, UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 702701

MIDDLE EA

BAHRAIN

Moon Stores
No.1231&1249 Rumaytha
Building Road 3931,
Manama 339, BAHRAIN
TEL: 17 813 942

EGYPT

Al Fanny Trading

9, EBN Hagar Al Askalany Street,
ARD E1 Golf, Heliopolis,

Cairo 11341, EGYPT

TEL: (022)-417-1828

IRAN

MOCO INC.

Jadeh Makhsous Karaj (K-9),
Nakhe Zarin Ave.

Jalal Street, Reza Alley No.4
Tehran 1389716791, IRAN
TEL: (021)-44545370-5

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon &
Sons Ltd.

8 Retzif Ha'alia Hashnia St.
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03) 6823666

JORDAN

MUSIC HOUSE CO. LTD.
FREDDY FOR MUSIC
P.0. Box 922846
Amman 11192, JORDAN
TEL: (06) 5692696

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIFI &
SONS CO.

Al-Yousifi Service Center
P.0.Box 126 (Safat) 13002,
KUWAIT

TEL: 00 965 802929

LEBANON

Chahine S.A.L.

George Zeidan St., Chahine Bldg.,
Achrafieh, P.O.Box: 16-5857
Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441

OMAN

TALENTZ ENTERPRISES LLC
MALATAN BUILDING NO. 4
SHOP NO. 3

AL NOOR STREET

RUWI

SULTANATE OF OMAN.

TEL: 00968 24783443

FAX: 00968 24784554
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QATAR

AL-EMADI TRADING &
CONTRACTING CO.

P.0. Box 62, Doha, QATAR
TEL: 4423-554

SAUDI ARABIA
Adawliah Universal
Electronics APL
Behind Pizza Inn
Prince Turkey Street
Adawliah Building,
PO BOX 2154,

Al Khobar 31952,
SAUDI ARABIA

TEL: (03) 8643601

SYRIA

Technical Light & Sound Center
PO Box 13520 Bldg No.49
Khaled Abn Alwalid St.
Damascus, SYRIA

TEL: (011) 223-5384

U.A.E.

Adawliah Universal
Electronics APL

Omar bin alkhattab street, fish
round about, nayef area, deira,
Dubai, UAE.

TEL: (04) 2340442

NORTH AMERICA

CANADA

Roland Canada Ltd.

(Head Office)

5480 Parkwood Way Richmond
B.C., V6V 2M4, CANADA

TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Ltd.
(Toronto Office)

170 Admiral Boulevard
Mississauga On L5T 2N6,
CANADA

TEL: (905) 362 9707

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a. de c.v.

Av. Toluca No. 323, Col. Olivar
de los Padres 01780 Mexico D.F,
MEXICO

TEL: (55) 5668-6699

Faly Music

Sucursal Capu Blvd. Norte N.3213
Col. Nueva Aurora Cp.72070
Puebla, Puebla, MEXICO

TEL: 01 (222) 2315567 0 97

FAX: 01 (222) 2266241

Gama Music S.A.de C.V.
Madero Pte. 810 Colonia Centro
C.P. 64000 Monterrey, Nuevo
Ledn, MEXICO

TEL: 01 (81) 8374-1640 0 8372-4097
wwwAgamamusicAcom

Holocausto Music

Bolivar No.62 y 76, Col.Centro
Del.Cuahutemoc

Mexico D.F. CP 06080, MEXICO
TEL: 52-55 5709 9046

Top Music S de RL de CV
Mesones 13 Local B

Col Centro Del Cuauhtemoc
Mexico D.F. CP 06080, MEXICO
TEL: 52-55-57099090

U.S.A.

Roland Corporation U.S.
5100 S. Eastern Avenue

Los Angeles, CA 90040-2938,
U.S.A

TEL: (323) 890 3700

OCEANIA

AUSTRALIA/NEW
ZEALAND

Roland Corporation
Australia Pty.,Ltd.

38 Campbell Avenue, Dee Why
West. NSW 2099, AUSTRALIA

For Australia
TEL: (02) 9982 8266

For New Zealand
TEL: (09) 3098 715

As of Nov. 1,2015
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